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Va spuneam in unul din editorialele trecute ca LEVEL va va pregati o 
seric dc siiprize in anul 1999. lata ea prima supriza o s-o ave|i in numarul de 
manie, cand o sS pregatim un relaunch de loaiS frumusejea. De fapt asia 
inseamna cS o s3 schimbam sn^ciura, layout-ul $i o sa aducem o serie de 
imbunalajiri in ceea ce privc^te modul de evaluare ;i prezentare al jocurilor. 
Cu alte cuvinie, o sa sarira la umialorul nivel sau sladiu, daca vreii, Surprizcle 
ranian surprize 51 nu o sa dezvalui aici nimic din ceea ce vom face. Tol ce v& 
pot spune este ca sunt sigur ca veji aprecia noua forma a LEVEL-ului. in 
numarul acesia nu s-a schimbal nimic, in afara dc fapml ca mai apare o 
rubrics noua pe langi ccle cxislcntc: Evcniment, Aici ve|i putea cili cum am 
petrecut cateva zile de neuilat in Praga. 

Producatorii de jocuri ne-au pregStit pentru acest an o mul(ime de titliui, 
care de care mai inovative 51 mai deosebite. O serie dintre acestea ie a^tcptiim 
cu lofii cu sufletul la gura. Si odatS cu treccrea limpului. gamerii din Romania 
au devenit din ce in cc mai inieresa(i de achizitionarea dc jocuri cu licenta, 
Esle vorba de tilluri prccum Alien vs. Predator, care esie de ultima orS. Acesia 
este un semn imbucurator atat pentru peniru noi, cat 5i pentru distribuilorii 
oficiali exislen|i in lara. In accla^i timp. tol mai multi lume a devenit intcresata 
dc Playstation. Daca se vor aduna toatc lucrurile enumerate mai sus o s& 
objineji un vec«or pe direcpa in care se Tndrcapta piafa jocurilor pe PC ji 
console la noi in [ara: create ji in curand (in vreo 2-3 ani) va exploda. Si 
trebuie sa recunoa^tem ca pana la explozia de care vorbeam mai inainte, un ro! 
foane important il arc mass-media. Revistcle, ziarclc ji Intcmeml .sunt dc fapt 
instrumentc prin care se gasesc adepti la o idee, o opinic ;i in ultimS instant^ 
la un produs. Aija ca: informati-va corect ;i analiza|i bine loatd informatia 
peniru a trage in final concluzie cat mai impartiaia $i mai exacts. 

Ce s-a mai inlamplal pe piala jocurilor'.' Microsoft, EA, GT Interactive, 
l-Magic $i alfii se extind. Microsoft a intra! putemic 51 pe acest segment de 
pia|a )ji trebuie sa rccunoa^tcm c3 a lansat o serie de titluri exlrem de reunite. 
EA este acum pe buzeie tuturor, fiind la ora acluala cea mai cunoscuta casS dc 
jocuri din lume. Daca lucrurile vor continua sa mearga in aceasta direc(ie, in 
cajiva ani marii producStori se vor putea nuniara pc degcte. Si deoeamdata nu 
pot spune cc impact vor avca accstc modificari ale pie|ei asupra publicatiilor 
de specialitate ji mai ales asupra gamerilor. 

inainte a incheia acest editorial in care am incercat si suprind cfiteva 
dinlre temerile mele, aj mai vrea sa va spim ca de curand am citit .Jocul lui 
Endcr" de Orson Scott Card. Dragilor, daca va place cat de cat genul SF, 
alunci faccji cumva rost de aceasta capodopera. Este carte absolul geniala, 
care lanseaza mullime de idei noi. Dupa ce veti fi citit aceasta cane, ve[i fi cu 
siguranja al(i oameni, vcfi pnvi jocurile cu alfi ochi $i ve(i juca punandu-va o 
serie de intrebSri asupra viitorului planetei PamSnL 
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Editonai O 

Cuprins 4 

Cuprins CD 6 

Actualitati ...•]™^.... '. O 

Eveniment ID 

Lansarea Popoulo^I^le la Praga prezenlata intr-o manierS... 
orieiDaia h , , l^^^m ^—^-^^^/•^•^mm^m^^^^ 

First Look ^B / 1 

Kanaan 20 

Un 3D shooicr a cSrui acjluiie se deslajoara intr-o lume dinlr-o 
alta galaxie. Tu, agentul Gabriel Cain, trebuie s& Jp salvezi planeta. 
Go ahead and fight! 

Planetscape .' 22 

Povestea unui loc in care se aduna male relele din univers. un 
loc in care vep inlaini nomai zombies, toml invaluit inn--o atmosfera 
macabra. Bnr, od de la Inierplay au cu adevaral o imaginatie bolnavg! 

Shadowman 24 

Voodoo!!! Acesla este cuvanCul de ordineinjoeul dc la Acclaim. 
Povestea este interesania. dinamica. creand aslfel un joe de adventure 
plin de mistere dar ji de acjiunc. 

Amen: The Awakening 20 

In mileniui irci este pace ^i lini^te, Asta pana cand... o parte 
a populatiei innebune^le, Rolui t;iu in acest first person shooter 
de la Cavedog este. bincinjeles, sa salvezi lumea iji sa descoperi 
misierul nebuniei. 

Preview 0/^\^ 
Actua Soccer 3 .'....... OU 

Folbal ia puterea a ircia! Cei de la Actua Sports vor cu 
siguranta sa laca din noi campioni. Noi ^mecherii, grafica 
deosebitii ji multc ailc op|iuni fac din acesl joe o modalitate 
deosebiia de a va...manca limpul pc paine. 

Conquest: Frontier Wars 32 

Space, the final frontier. Cam asta este esen|a acestui joe de 
stralcgie de la Microsoft. Vci comanda unilaji, vci cerceta, vei 
construi iji vei Intalni o groaza de creaturi necunoscute. 

TZAR 34 

Un RTS cu o grafica supcrba. un amestec intre Knights& 
Merchants. AOE. Warcrat^ si Total Annihilation, Vei avea dc 
desfajnrat o lupta in finalal careia va trebui sa iti recajtigi 
regalul. 



Mad Trax 36 

Nebunia vilezei prolifereazS!. Majinile viilorului sc aiiniaza 
la start pentni a vS oreri o eursa fulminanta! 

Shogun 38 i 

Istoria $i obiceiurile Japonici an ramas inca un mister pcntru 
iumea occidentala. Pcntru a-i descoperi mislerele, joaca acesl RTS 
in care va trebui sa lupji peiitru titlu! de Shogun. ^^ 

Rayman 2 40 

tc este inic. simpalic, eu mainilc ^i parul prin aer 51 irece 
printr-o sumedenie de inlamplari haioase? . '. I 'v . 

Review 

Tiger Woods 99 44 

Cine nu a auzit de acesl monstni sacni al golfiilui? Daca nu 
sunte(J un pasionat al acestui spon, vcji deveni cu siguranfa dupa 
ee veti juca acest joc. 

Stratosphere 46 

Veti avea de construit o fortareaja in aer pe care va trebui sa -^U 
o conduce(i ^i sa o aparaji de dusmani cum ^lip voi mai bine. O ^^ 

strategic real-time care va va acapaia cu sigurania. 

Ares Rising 48 

Un vjitor destu! dc sumbru, piin dc razboaie spatiale in care 
misiunea ta este sa aperi... o femeie enigmatica. | 

Anno 1602: Creation of a New World 54 

Un joe de strategic bazat pe dezvoltare economica, in care 
misiunea ta esle sa ereezi o nouS lunie in teritoriile de-abia 
descopcritc. 

Quest for Glory V: Dragon Fire 56 

Acesl joc se vrea a fi eel mai bun din celebra serie Quest for 
Glory. 
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Brood War 58 

Maceliil de pc Biilllc.nei conlinua cii Irupc ^i siratcgii noi. 

Emergency: Fighters For Life 60 

Alartna ii sunai din nuu. Timpul mseamiia vicp salvalc. 
Aclioneaza rapid 51 incearca sa salvczi cat mai multc vieii. 
Pompierii, salvarea $i polifia se afia sub comanda la. 

Redguard 62 

O aveniura de la Betsheda care va va ducc intr-o lume visala 
cu siguranla de voi; cea a corsarilor. i 

Hexplore 64 

Valva care s-a facut in jurul accslei rcaliziiri a cclor dc la 
Helio Visions s-a dovedit a fi 13ra lemei. De^i jocii! sc bazcaza 
PL" iin engine pulcrnic, reaJizarca sa ias.l dc doril. 

Thief: The Dark Project 66 

Daca Robin Hood ar fi jiical accsl joe, ar fi fosl cu siguranla 
niandru. Nobilii cei corup|i au acuin de ce sc teme pentru bogaliilc 
lor: locmai ^\-a taciil apari(ia un ho)... 

Review Special ^9H^TT 
Microprose 70 

Un adcvarat lilan al jociiriior pc calciilalor. ccl care a adus la 
viala cele mai frumosc vise ale gamcrilor. 

Grand Prix II 71 

Legcnda continua intr-o grafica mai buna $i un realism 
des£ivar$it. 

Star Trek: A Final Unity 72 

Universtil Star Trek nii a dus lipsS niciodatS de fani, nici ' 
macarde cei obsedati de calculatoare. 

X-COM: Enemy Unknown 74 

Primul joe al unci serii care a trimis gamcrii in cele mai 
inalte straturi ale aimosfcrei. 

Master of Orion 2: Battle of Antares ...75 

Lansiit penlra a suplini lipsurilc lui Master of Orion, a reu^n 
^-$i depa^eascg prcdecesorul la loate capilolelc. 

Grand Prix Manager 76 

Sa fii pilot dc Formula 1 csie Trumos, dar sa fii omul din 
umbra lui. omul care-l duce sprc vietorie... 

Civilisation 2 77 

Civlizalion a Tost piaira dc laiisarc a strategiilor turn-based, 
iar Civ2 a dus miiul mai departe. i ^t t 
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EneAiy of the Stat^Tr. 7o 

Mister $i intrigi in Juml unci agcntii de securitate. 

Fun Stuff 80 

You musl see thai!!! Ho ho ho! Ha ha ha! Hi hi hi! 
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Crash Bandicoot: Warped 

Un vulpoi jirei 51 o seric de avenluri traznile. 
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Spyro the Dragon 1 84 

Un mic dragon care seoate flac5ri, face ravagii dar totuji cste 
Ibarlc simpatic. 

Hardware 86 

Sound Blaster Live! sub lupa specialistului. 

I 

Multimedia I \ I \ 



The Art of Listening 90 

I 

92 



Asculta-(i muzica! sau desprc arta de patrunde in lumca 
fabuloasa a sunctclor muzicale. 



..Discover ..." 

"Disco vcr„Gcography'7„History"/„Math'7„Science"/ 
..English'"', crcd ca acest liilu este dc ajuns penlru a va imagina 
cam cc con(in accste CD-uri 

Chat room 94 

Let's talk about you and mc!!j 
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Aliens vs Predator- Fox/EA 

JucancI rolul unui Predalor va trebui sa-Ii ctpie^li drum printr-un 
loc plin de alieni. In vcrsiuriea demo a celui imi ajlcplat action 
3D din primavara aceasta, va Irebui sa distrugi (nipulL' spcciale 
ale mariiiei. ^ 

Alpha Centauri - Firaxis/EA 

O nouS strategic tum-based de la Sid Miaeaf realizatonil 
^egL-ndarului Civilization, a carei actiune se vff desfa^ura dc data 

sia in spa|iu. Aid vei avca dc iJescoperit noi locuri, vci avea 
dc •cofNg ii! ba zc. dc in\cmai not teljaologii . . . 

Asgh a n^sTlmarils/G roller 

Un joe fantezist gen Tomb Raider, unde gamenil va juca rolul 
priniului Asghan care are misiunca de a salva lumca de for|cic 
raului. 

Dark Vengeance - GT 

Actiune 3D faniczisia cu un sistem de control absolut teribil, 
undc vei avea de luptat impotriva intunericului. j^ 

Deer Avanger- Simon & Schuster ' ^ 

Unul dinfrc ccic m:ii irazniic jocuri aHtituror limpurflon U^j^- 
*Jpfr d» vfinafBarc, in lurc turlin -i.' •■np.lij. iju nisie anncj^^'^ 
}i plcat.i ... iJiuiiiaic de vanatori. 

FIFA 99 - EA 

in Hecare an lumea sarbalore$tc trfKrea in Anul Nou. 
[astrand tradi|ia, EA va lansa Tn c«md o noua vcrsiiitie a celui 
bun joe de fotbal din zilelj^astre. 

gibpOM 

Coa de-a cincea anijfffsare este celebrata de modificarea 
neoficiala a lui Bruce*ewis, suportand placi 3D. Insialaji 
episodul shareware wipdate-ul aeestuia in acela^i director. Este 
nccesar drivcrul Og^GL - cei care posed9 3Dfx il vor gasi in 
..Drivers". 




Gangsters - Eidos 

Fiind un gangsler jef. va trebui s5 comanzl o trupa de 
criminali... li po|i folosi pcnlru a Jcfui banci. sa omori oponenti, 
sa mituie;ti cic. 

Myth 2 - Bungle/GT 

Unul din cele mai rcusile joeuri de strategic 3D. Cei care au 
jucat prima versiune o sa fie innebuni(i dupa aceasti continuare. 



re^Ibite. O 



Resident Evil 2 

Cel mai eumplil co^mar devinc reaKtate. Ora^ul Racoon este 
plin de zombii insetaji de sange, §i numai lu pofi afla ce se 
intampia... data supraviciuiejli. Versiunea penlru PC a unui 
reu^it joe pentm PSX. 

StarWars: Rogue Squadron - LucasArts/ 
Activision 

Death Star este distnisa. iflsS cei mai buni piloli ai rebelilor 
tot mai au de ftirea cu inaniicli,^ 

Test Drive 5 

Uilimul joe Tesl 



;l Dri\e nrfesie la fel de 
insa all puiea avea si alt^ 



reujit ca fantasticul 



Need for Speed 3, insa all puica avea ^i alta parere... 

Thief - Looking Gras's/Eidos 

Primul action 3D in i.\irf i^aiiienil mai are $1 allceva de fScut 
decal sa omoare toi cc inij Incite. Aslfel, va trebui sa te ftiri^ezi 
sa nu le auda $i sa le \ada garziic,\a trebui sa fii un adevSrat 
profcsionisl in arta de a ucidc. 

Tonic Trouble - UbiSoft 




. Un joe 3D platforma extrem de reuijit! 
^y^rsta! 

Trespa^^er - DreamWoi 

Actiune/aventura 3D fantaslica, numai daea ave(i un^ 
ceva mai perfomant. DacS nu... imi pare rau pentru voi! 

Warhammer: Chaos Gate - Mindscape 

Strategic turn-based din lumea Warhammer 40000, unde vei 
lupia impotriva Chaos Lord-uliii Zymran, 



Hotshots 

Clans 

Un RI'O ip0Km genul Diablo, dc_U o serie de eompanii 
nciunoscute. O mullinic dc qiicsMiri. anre. n;, !■_■■! povejti 
fantasirce %\ supon pentni rc|ca. 
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Gorky 17 

Povcstea sci-fi/horror esle esenjiala pent™ acesl RPG de la 
echipa poloncza Metropolis. Ofera o graficS reujita, nivele 
interactive, persoane pe care trebuie sS le omori sau sS stai de 
vorba cu elc... ^i multe altele. 

Hired Guns 

Remake-ul clasicului action/adventure pentru Amiga, aduce 
pe PC-iiri atmosfera traznita a originalului, modificari ale 
multiplayer-ului $i o grafica rapidS (engine Unreal). 

Klingon Academy 

Noua simulare Star Trek arc o noiia povestc care incepe de 
data acca.sla in noua Academic Klmgomapa $i in afara de 
misiuni/nave/arme, ve^i admira ^i grafica exlrem de reu^ita. 

Loose Cannon * 

Un nou joe de acfiune de la realizatorul jocurilor Crusader, 
care esie o combinatie intre lupiele de majini (eu posibiliiaiea de 
a configura vehiculele) 51 actiune third person (de asemcnea cu o 
mullime de arme) intr-o grafica superba. 



OKfll 



Rage of Mages 2 

Conlinuarea unui RPG de succes. Nu vS a^eptafi la 

mbuiiajita doar grafica, noi ques(-uri, 
magii etc. 



imare succes. Nu 
klere $i noi misiuni 







Rainbow Six: Eagle Wal 

Mission Pack pcnlru jocul de straiegl 
ofera prca mult numai trci arme noi, noi < 
(Big Ben, Taj Mahal, etc.J. 

Starlancer 

Simulare spa[iala de la realizatorii ^^j 



in genul Privateer 51 va avea scric de 
variatc. promotii. suport peninj reiea ^ 



ommander. Va fi 
uni non-lineare, arme 
raliea .superba. 



ibelion, 

O echipa norvegiana mai pu|in cunoscula aduce eeva nou in 
randul real-time-urilor. Nu exista management de resurse, numai 
concenlrare asupra strategiilor balSliilor, cu posibilitatea de a 
conduce orice vehicul... 

Summoner 

RPG fantastic de la cei care-au realizat Freespace. care 
dispune de un engine 3D reujii, o inierfaja simpla de lolosii ^.i 
sistem de luptS, o poveste profunda, dezvollare de caracti 
suport pentru refea. 

words & Sorcery 

Dinitt a fi c'\tre[ii de reU]jii. 
Astfel, in aeeasI3 varS vom puiea admira unul din cele niai 
Eu^ile RPG-uri fantasiicc. .' 

UrK^al Tournament 

dispune de un engine superb }i a fosi viindul c\irem 
de bine ikoata lumea, Astfel, expansiunea acestui joe sta sa 
vina, la felVi 51 continuarea si Unreal Toumamcni, concureni al 
jocului Qual&3 Arena, realizat numai pentru refea. 



Shareware 

MOPY Fish 

Tamagocci virtual al pe;telui Mopy. 

WinAmp v. 2.08 

Din nou, cea mai noua versiune a player-ului MP3, MOD, 
S3M. 

Virusscan v.4.0.2 

Cea mai noua versiune a renumitului program antivirus, care 
foloseifte engine-ul din Dr. Solomon, E-Mail Scan. Internet Filter, 
module Download Sean, deteclarea a 24,707 viruji etc. 

SDfxOpenGL. 

Driver OpenGL pentru piacile bazate pe 3D6c Voodq 
neeesar pentru jocul glDoom. Dup3 inslalare rodenumiti fi^ienil 
3Dfitopcngl.dll in opcngl32.dll, pe care-l veli copia apoi in 
acelaifi director in care exista gldoom.exe. 




gIDOOM V. b.94e 
Grim Fandango v. 1.01 
Half-life v. -^.0.6 
Heretic 2v. Mfj^ 
King's Qu^ 
Railroadi 




8v^,1. 0.0.2 
rcoonW 1.03 
ReturoiVb KrondorV1.06 




Raider 3Patch 

dirty Little Helper 

( iiiiiaii \reun cheat, trainer sau ■walkthrough? 
ga£i pc DLll. 

Desktop-themes 

Fallout 2 
FIFA 99 
Lionking 
Final Fantasy 8 
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FLASH 

Sony Playstation 
in 50 de milioane 
de exemplare 

Dc L-ur;iiK). Sony Playsialjon a 
anuntnl L-ii in loiiiri liimcu an Ibsi 
vandulc pcslc 50 dc miliixinc lic 
conscik- PSX. PlaysEaiJon cslc liilcr 
atnt pc pia|a japoiic/a ci'tl ^i pc ecu 
nord-aincricana s' Eump.i. in 
augusl '9S, v.in/arilc ajunstscra 
dcja la 40 dc miljoaiic. Asifcl. in 
mai piijin dc palm luni van/arilc 
ail crcsuiil cu pcslc 10 milioane, 
Situaiia van/arilor csic niinaliiarca. 

Juponia: 14.25 mil nniiaii 
(launch dale Dec 3. I9')4) 

America dc Nord: 19,35 mil 
unilili (laimcli dale Sep 4, IW5) 

[:iimpa: Ki.4() mil uni[a|i 
(launch dale Sep 2').I'W?| 

Sony §i Western 
Digital 

Dc Luraiid, cei lini yiyanii ^i-an 
unit londc pcniru a de^volia 
impiviiiiri liarddisk-uri pcniru cei 
care lolo.sc--c acccsmii audiii-videii. 
Prolotipnl acestui ntni HDD \a 11 
leslal in martie 'W ^i va (i UniNUl 
pe piata abia pe la incepnini annlni 
2000. Accsi null aparai arc roliil 
de a facilila inlcrcon eel area ^i 
inlcroperarea diversclor lipnri tic 
aparaie (DVD, video recorder, 
calciilaior eic). In liiaia aceasla 
rcK'a tic aeasa. uscrul va avca 
ncvoic dc scr\crc care sa lie 
capahilc lic mcmorarca inici 
eniirmc caniitali dc inrormaiii 
AV primiie prin Inicmci sau de 
la dilcrilele aparaie elecli'onicc. 
Astfcl. pcnlni a rcaliira a.-illcl 
dc rejelc personale en scncrclc 
aterenle csle nevoie de o 
arliiiceiiira pcntru stocarea 
dalclor en abililalca lie a pntea 
manipiila diversele Ibrme ale 
daiclor AV. dc a avca o imensa 
capaeiiaic dc siocarc si dc a 
asigura viic/e mari dc iransfcr. 
in aecsl sens, Sony \a dc/\oUa 
inicrfala. arhileclnra ^i un 
protocol penim aplicajiile AV. 
pc cand WT) \a li rcsponsabil 
en dc/vollarca mccanica iji 
eleclronica a lIDD-nlni. 



Vampire: 


The Masquerade — vedere telmologic jocul va fi o rcujita. 


ActivisiOn "" engine modem eombinal cu o grafica 


cum zic amcricanii 






..stunning". Povesiea ne va 


Nihilistic Sot^'are $i 




trimile in World of 


Aclivision an amncai pc 


J^ 


Darkness unde ne vom 


site primeie scrcenshoi- 


M 


intalni cu o mul|ime de 


uri ale RPG-ului Vam- 


ti4 


pcrsonajc, vom rezolva 


pire; The Masquerade. 
Unul dintrc acesiea esie 


^ 
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puzzle-uri 51 vom avea parte 
dc ac|iune (normal, nu?). 
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imaginea eroului prin- 
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Vampire: The Maquerade 


cipal Christof, Acesl joe 
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estc primul joe produs de 
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produs de Nihilisiic 


MfWiMd^ 


Nihilistic Software, 


Software Lji are originile 


f f ^ 1 


eompanie noua cc are 


in scria de jocuri cu 


Kw Vu ■ 


printre membrii fondatori pe 


vampiri scoasa de While 


>MIM|a 


veleranii Ray Gresko, 
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Seven Kingdoms II 
Tn beta test 

in vremuri indepartate. oamenii luptau 
pcnlm supravictuirc impoiriva unor rase 
dc crcaturi cunoseute mai pe larg sub 
numcic de Frythans. Aeesle flinjc au 
imp ins lumea intr-o perioada de intuneric 
^i distrugcrc. Astazi lumea se lupta cu 
nerabdarea care-i cuprinde tn perioada 
dintre anunlarea unni joe ^i lansarea 
acestuia. Pentru cei care au pierdut zile 51 
nopli cu Seven Kingdoms, aecasta 
perioada de a^teptari sc apropie de 
slar^il. Creatorul seriei. Trevor Chan, 
aproape a term in at ;ji eontinuarea, 51 ce 
este mai important, ficeare deialiu !ji 
element al jocului a fost imbunStli[it 
vizibil. lar vesica tea 
buna este. (hai sa nu va 
mai (in tn tensiune). cu 
toate ca joeul va mai sia 
eateva luni in sludiouri, 
Enlighl Software 
impreuna cu l-Magic 
organ izeaza un beta lest 
pcniru Seven Kingdoms 
II. 200 de fcrieili vor fi 
sclcclionali peniru a-^i 
da cu parerea vis-a-vis 
de produsul atat de 
a^tcptat. Acejtia vor 
avea i^ansa dc a examina 
inaintea luiuror noua 
graftea, ce include o 
pcrspccliva izometrica, 



noi efcctc speciale. Tot ei se vor infrunta 
cu Frylhans, care an dcvenil atat dc 
putcmici ji de activi incat pentru a avea 
vreo jansa in faja lor irebuie sa te tblose$ti 
dc 101 ajutorul de care dispui, inelusiv eel 
al alialilor. Cu o mul(imc de trupe si 
cladiri noi, precum si aproximativ 15 
creaturi noi, lesterii vor fi ocupa|i vreme 
indelungata. 

Pentru a putea participa la acest beta 
test, trimileji un e-mail la 7k(§-,c nlight.com 
cu titlul .,7KI1: AV Beta Application", 
includcji de asemenea sistemul de care 
dispuneji si experien(a pe care o aveti in 
domeniul jocnrilor. 
Din pacale pentru noi pana va apare 
acest numar sedintele de beta test vor 
fi inceputc de mult, elc fiind anuniate 
pentru incepuiul lui ianuarie. 
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BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTHIBUITOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA, JOCURI EN-DETAIL SE 
GASESC LA MAGAZINUL DIN PAS/UUL LIPSCANI, INFORMATII LA TEL: 092556510 SAU 3102832 PENTRU 
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Bloodshot -o 
moarte prematura 

I'liii Wd' iimhki /\iiiiiil lit 
AcL'luim \;i inircriipc nivJiKii lii 
jticiil ik" acliiinc Uloinlshol. C';iii/a'.' 
JiiLHil nil ;i primii undii vt;rdc in 
iiniiii iillimcJ cvaliiari >i sc pyre Oi"i 
viilorul iifcsliii joi: csR- ItKcn. 
Hvaluurcit iiniiniilfi imii siis. [robiijc 
sa slabjloiisca diica JolhiI fstf \iabil 
pc piu|ii. In I'oniia acluala. liliNidshiii 
nu a irctiil icslul. ToIu^l. AcclaMii 
a inf'imiai [nvsic ;'\oiuiri. lyuanu 
UK liica'a/fi acnni hi o sltil' do 
proiccic nwj importanlc ji pmhahil 
ca iindL'va in viiuir\a inivrta sa 
liiai si ilin IMoodshoi iiri niisihil hii. 



Commandos: 
Beyond the Call 
of Duty 

Liidos a anui)|at dc curand 
Commandos: Utiiind llio (all iif 
Duly, i> I'l'iuinuai'i; a popiilaniliM 
joe dc sir.iiegic tonimamtos; Ucliinil 
Kncmy Lines. Dc/Millal dc I'yriis 
Sludio, Bcyiind ihi; fall nf Duly \ a 
dispiinu do noi LTliipanicnic. nci 
armc. apro\iniali\ S niisiiini iioi 
tan; sc vor dcsla^tira in noi loi;a(n. 
ncii vchiculo >i misiuni mulliplavcr. 
So part' ca nmia \crsiiirK *a li 
lansaia pc piitla prni mailiL' ''''' 

EverQuest 

Mill! a^icpiaitil RPfi sc pare ca 
\'a 11 gala dc lansiirc pc la lumaiaica 
liinii manic, k-slui bcla sc va dcs- 
la:;;iira undcva pc la mijli>L'ul lunii 
IcbmariL'. Sc pure fa acesl jot' \a 
schimba pcnini lotdcaima conccplia 
dcsprc nn RP(i, Priniclo dale an 
conlinnai ca accsl Joe \a li unni 
dinirc cele mai complevc Rl'ti taiv 
uu I'osl reali/aie piina aenni. 

Turneu Starcraft: 
Brood War 

fili/Aiid I iiiedainineni a anuniai 
penlm pnnia daia un Lumen Sian.Tali 
UrnkI War |ie Hallle.nel, tVi^iigatont 
aeesliii tiiineu \or \'i reeumpensaii 
cu prcmii in \aloaie de peste 
20.(I(H) l!Sn. Asadar. pe l,i 
starsiUil accsUii an. eel care a 
re/istat ".a lie pe prinnil li>e in lisij 
e.iniei ilm \,i U eii nniil mai boeat 



Alpha Centaur! gata 
sa iasa din gaoace 

Firaxis 51 Electronic Arts s-au holarat 
in sfai^il sa dea o data mai ceria a apari(iei 
lui .Alpha Centauri". Dupa ge la sfarjitul 
liii decembrie au lansai demo-ul jocului, 
au anunfal ca eel larziu in To- n 
bniaric va fi urmal $i de varianta " 
fiill. Aceasta deoarece inca mai 
au probleme cu... traducerea 
Jocului, ci dorind sa lanseze 
Jocul in acelaji timp mtr-un 
numSr cat mai mare de (an (ee 
tare ar fi sa vedem un Alpha 
Centauri in romana). Demo- u I 
are cam 20 de mega $i ne va 
Iasa sa Jucam 100 de lumuri, 
in aeesl timp vor putca fi 
const™ ile zece baze ^i se va 
ajungc cu ccrcclarca pana la 
nivelul cinci. Oricare dintre 
cclc 5apte frac^iuni vor fi 

Battlecruiser: 
3020 AD - Interplay 

Cei de la Interplay va pregatesc o 
surpriza penlru 1999 ^i aceasta poarta 
numele de Battlecruiser: 3020. A)i auzil 
bine, firma producatoare nu se va opri la 
Battlecruiser: 3000 ji va incerca sa se 
ridice la fnaljimca a^leplarilor gamerilor. 
Orieum, meseriajii de la Interplay vor 
sa scoatii o versiune super care sa se 
potriveasca cu acesi sfar^it de mileniu. 
Designer-ii lucreaza deja la un film de 
prezentare in care navele Galaclan 
Class Battlecruiser ^i Renegade Class 
Interceptor sum surprinse in acliune in 
Jurul stajiei slelare GALCOM. Jocul va 
c online pcstc 45 de trasaturi cu tolul noi 
in comparalie cu versiunilc prceedente. 
Una dintre cclc mai importante este aceea 
ca aeum ai posibilitatca sa eonstniiejli 
baze ji oraje pe alte planetc $i stajii 
stelare setate in Joe. Suporrul mulliplayer, 
care nu putea sa lipseasca, va face tot 
deliciul jocului. Cei care au indragit 
primele versiuni vor fi cu siguran}3 
incantafi la aflarea aeeslei ve$ti. 
Asadar pregatiji-va pcnlru tot ce 
este mai rau, Battlecruiser contraataca. 




disponibilc tn acest demo, fiecare cu 
ealilatile, slabiciunile $i slralegiile lor. 

Vcrsiunea full contine cinci moduri de 
a termina invingator, 32 de proiecle secre- 
te prezentate in fiill motion video, mull 
mai multa lehnologie, uniiali. harji, 
clfidiri $i bineintcles multip layer. 




South Park 

Dae a uncle pcrsonaje celebre au 
primii propriul joe (un exemplu fiind 
binccunoscuta familie Simpson), de 
ce nu ar primi ^i personajele care au 




inierpretal atat de bine filmul eu 
un mare sucees intitulai ..Spiritul 
Craciunului" un joe care sa apara atal 
pe PC cai 51 pc Nintendo. Deci cele 
patru person aje, in ordinea din pozS 
Kenny, Kyle, Slan and Can man vor 
juca intr-un first-person shoot'em up, 
binein|clcs ca intr-un mediu 3D care i-a 
caractcrizat atat dc bine pana aeum. 
Chiar 51 cei care v3d aceste personaje 
penmi prima data s-ar fi a^teptat ea 
jocul care le va conline caracicrclc sS 
fie un action sau adventure in loc de 
3D shooter. Pe scurt. actiunea jocului, 
dupS cum nc a^leptam. se petrece in b 
South Park 51 povestca jocului este ■ 
scurta: o comela a aterizal in acest oraj 
$i inisiunea ta este sa aduci linijtca in 
ora$. Poti juca ca unul din cele patru 
personaje in modul single-player, iar 
in multiplayer vei putea alegc dintre 
toalc personajele care apar in film I 
(Santa, Jesus. Chef, Big Gay Al, 
Mephisto ji Mr.Hat), Armele variaza 
foartc mult $i cum este de a^teptat 
sunt ni^te jucarii, personajul ineepand 
cu ni;te bulgari de zapada pentru ca 
mai tarziu sa intre in posesia unor _ 
armc trSznite ca: lansatoare de vaci, 9 
gaini care arunca oua. Totul este 
posibil in South Park! 
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Apple 

Noutati la Macworld 

Cu oeazia Macworld Expo din San 
Francisco, Apple a lansal o noua linie 
de iMac-uri mai rapidc disponibiJe acum 
in cinci eulori: Blueberry (afinS), Lime 
(lamaie cnida), Tangerine (mandarin^). 
SDawbeiiy (cap5un3) ji Grape (slrugure). 
Noilc iMac-uri nu au numai eulori 
diferite ci iji un procesor niai rapid - 
PowerPC G3 la 266Mh2, un harddisk 
de 6GB, controller grafic ATI Rage 
Pro $i 6MB de mcmorie video, 

Totodala. la Macworld. Apple a lansal 
$i o noua linie de Power Macintosh G3 
impreun5 cu n^ei noi nionitoare Apple 
Studio Display ji sislemul dc opcrarc 
Mac OS X Server. Noile sisteme Power 
Macintosh G3 sunt ceic mai pulemice 
de pana acum. incluzand noul procesor 
G3 bazat pe cupni, mland pana la 400Mhz, 
acceleratorul grafic 2D/3D ATI Rage 
128. USB. ADB 51 l(V100Basc-T Elhemet. 
toate intr-o can:asa Iranstucida minitower. 
Noua linie de monitoare include modclele 
Apple Studio Display- Color Sync -2 1", 
Apple Studio Display- 1 7" $1 Apple 
Studio Display-15" flal-panel. 

Sistemul de operare Mac OS Xserver 
este construit pe mlcrokemelul Mach 
si pe BSD 4.4 51 include serverul de 
aplica[li WebObject.s ^i serverul web 
HTTP Apache- 

Inforniatii: IRIS S.A. 

Tel: 01/232 1047 




Corel: In sfar^it in BSA 

Corporalia Corel a aderal la BSA 
(Bussines Software Alliance) ca membru 
care va acliona in inlreaga lume. Corel va 
participa la toaic campaniile aniiplraterie 
din Europa, Asia, America de Nord ji Sud 
ji in Africa de Sud. Compania a acjionat 
pana acum in cadnil allor asoeiatii antl- 
piraterie. iar anul irecut a desfasural o 
seric dc actlunl de amnislic it) Europa dc 
Est pentni a dcscuraja folosirea de 
produse ilegale sau provenlnd din canalelc 
gri. Piralerla .software a cunoi«.'ut un Impact 
economic dcosebil asupra economiei mon- 
dlale. in intreaga lumc. rata piraleriei 
software esle de 40%. 51 a costat numai 
industria Staielor Unite in 1997. peste 
11,4 miliarde de dolari. De^i acjiunlle ji 
membrii BSA s-au inmul|it, fund prczenji 



3Dfx achizltioneaza 
STB Systems 

3Dfx va achiziliona ce! mai cunoscut 
producator dc plSci graflce din lume: STB 
Systems. Acest lucru va duce la extlnderea 
supremajiei 3Dfx, iar pentru utillzaionil 
final va aduee posibllltatea de a achlzlllona 
soluiii grafice complete §1 performante. 
Bazata pe pre|urilc de Tnchidcre din 1 1 
Decembrie, tranzacjia este evaluata la 



>>AA4^ 




aproximallv 141 de mllioane de dolari. 
Fuziunca sc va termlna in luna mariie 
1999 daiorita aprobarllor care trebuie 
obtlnule din panea tuturor acjionarilor. 
Punctele-cheie ale tranzacliel sunt de a 
oferi clicniilor OEM 5I celor de retail o 
singura sursa pcniru placi cu brand 3Df>i 
peniru o mai marc stabilltate a pretului, 
de a oferi capacitate mai marc dc produclle 
5I o mai mare calilale. precum ^i de a oferi 
solujil grafice mai acceslbile din punct de 
vedere al prciului. STB Systems este cu- 
noscut ea flind unul dinirc eel mai mari 
producatori de acceieratoare multimedia. 
Tolodata STB a reallzat o seric de conlrollere 
grafice de ealltate 5I drivere video ^ -n.' aduc 
imbunata|lri subsianjlale softwarc-ulul 
folosll. 3Dfx reallzeaza procesoare media 
3D, software 51 tehnologil conexe care sunt 
destinatc crearii unel experienje 3D pe toatc 
plalformcle electronice de entertainlment. 
in acesl moment produselc 3Dfx Include 
famllia dc acceieratoare Voodoo: Voodoo3, 
Voodoo 2, Voodoo Graphics $i Voodoo 
Banshee. 3Dfx spera ca prin rejcaua de 
dlstributie a STB, chip-urile Voodoo (care 
sunt folositc $i dc Diamond Multimedia $1 
Creative Labs} sa dcvlna mull mai cunosculc. 



a U S I H E s s 
S O F TWA R E 
ALLIANCE 




astazl tn peste 65 de {arl, plratcrla 
software continua sa fie o amenin|arc 
pentni economiile din toate [arile. 

Informatii: Omnilngic 

Tel: 01/30 33 100 



Hasbro 

a anuntat jocu 

Windows CE 

I 

Ha.sbro Inieractivc a 1 
de eunind ca planulc^tc r 
urior jucun peniiii slslcmi 
opcrarc Windows CL. Pri 
lilluri vor (] Monopoly tji ; 
Amlicle produse vor fi lai 
prill mariie ^i \or a\ea ur 
aprii\inuiti\ 30 USD ficc 
tllhiri: Trivial Pursuit si i 
Hasbro esle prima firma i 
reallzea/a Jocun brand lu 
peniru acest sislcm de op 
e\ccpiand Microsoft. 

Microsoft 
cumpara FAS> 
Interactive 

I'e hiiiga aclii/lllonarca flrmcl 

I ASA lmeracli\c. Mlcrosolt a 
cumparai »i llnna mama a accslei;i 
!>.■ ntime Vlniial Worlds Lnlertaln- 
mcnt Group. Nu au lost d 
bllcilalii sumole care au I 
achl/ltlonarea atestor doi 
l-ASA a reali/ai Jocul Ba 
scrla MechWanior :ji Me 
Commander. I'ASA a ant 

insii ca va coniiiuia liicnil la . 

Warrior 4 >i VI cch Commander 2. 
[>c asenieiiea, 1-".'\SA are ii " 
rcali/area unor ililuri prer 
Skidowruii, lianhDawn ; 
gadc Legion. Aclii/ili;i nu v 
insa lanviira litluliii McchV 
eare Ii laiisai in l^'W de < 
Hasbro liiiciaciivc si Mic 

Mission Pack 
pentru Rainbo 
Six 

La s[a]>iiul lunii Icbn 

II kmsat un iinssion pack 
popularul iiilu dc la Red 1 
I iileilaimneiu. In iota! vc 
paUu operaiive noi cMras 
din ronumul Rainbow Six 
Tom Clancy, in plus, vor 
iioi mndiiri dcjoc nniltipl: 
muliimc dc noi aime. opt 
iioi. Dclalii piiieti alLi de 
adrcsa web a lirmei Red ! 
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BankHeist 

Ilv i'itk GaniL-s a anuniat cu 
jiK-ul (Jc ac|iiiiic Bankllk.'is[ lui vu 11 
lunsut in a doim Jumuiaic a anukii 
1999. ci pc la slarsilul accsEui an. 
La ova aciuala, mai pu(in l'utioslu- 
lul producauii caula cu tiLS|wraii; 
un ilisiribuilor. Jocul folcistVe 
cngiiie-ul uu care au liisi rcalJ/aic 
litlurilo Shojio: Mwhile Aniior ^ii 
Blood 2: The fliuscn. Asia 
inscamria ca jocul va avca ccva 
caljtalc. Mai mullo inrornm|iJ vom 
afla ill lunilc cc unncaza. 

Magic&Mayhem 

Vii;;iii hilciaclivc l.nlcrtain- 
iiK'nl a scniiial cu Ik'lho.sda Soli- 
works un acord dc dislribuirc a 
jiicului Magic&Maylicim. Accsl 
JUL' a Ibsl foarlL' upiccial tic caUx 
rcvis!clc dc spccialilalc. iar pro- 
Oucatorii crcd ca accsl nou lillu va 
avca un succcs cniirm in mndurilc 
gamcrilor. Magic&MaylicJni csic o 
strategic cu pulcmicc inllucntc dc 
rolc-playiny. (iamciii vttr prclua 
conimlul asupra unui uiagician 
care arc pulcrca dc a punc slitpii- 
nirc pc dil'crili man>;lri. acci^iia 
ajuliindu-l asllcl sii oblina mai 
iTiulla pulcrc prin calcclarca dc 
lalismanc niagicc. Va li lansal in 
curand. aslfcl incal... Wc will sec! 

Caesar II 
Enhancement Pack 

Sierra Siudio'i ^i Impression 
a lansai un pachet supliuientar 
graluii pculru populanil Joe tie 
strategic Caesar III a ciinii aetiune 
se dcsfa^oara in limpul \celiii 
Rome, f'acheiul include einci 
nivcic de ditkullale: Ibarie uyir. 
u^or. tionnal. greu si foarie yreii. in 
plus, vor exiMa o muliime de alie 
noi imbunaiaiiri. Prinire allele, 
iiamcrii \or ti acum capabili tie a 
unuid ^i iiile ^i /cbrcle (saracelel). 
Au fosl adaugale noi holkey-uri. iar 
joeurilc wilvale vor pulcu I'l aeuin 
?terse in limpul joeuiui. 
Oovvnload-ul aecsuii paelicl se 
poule lace graliiil de la adresa 
wvvvv.sierrasliitlios.eoin si 



Jocuri pentru Linux 

Loki Enienainmenl Software a 
vazut in Linux o alia utllizare: accea de 
suport pentru... jocuri. Aceasla corn- 
pan it: din California a incepul iranspu- 
nerea numelor man tlin indusiria jo- 
curilor pe sistemele Linux, iar primul 
produs este ajiepiat in prima parte a 
anului 1999. Penlni a transcrie jocuri le, 
cei de la Loki iau mai intai Icgatura cu 
compania careia ii apartine jocul pentru 
a vedca daca acc$tia sunt inlcresa[i tntr- 
o versiune de Linux a produsului. Apoi 
folosesc codul sursa original penlru a 
crea o noua versiune pentru Linux. 
Problemele care intervin sum date insa 



SoftWIn RoDactilo 

SoftWin, bineeunoscula in 
Romania penlru anilivirusul AVX, va 
ofera „un program care le invaja sa 
dactilograficzi rcpcdc ji bine", ji 
anume produsul ce poarta denumirea 
de RoDactilo. Versiunea curenta la 
care sc afia acesl software cstc 1.12. 

Alaturi de CD, ee conline 51 o 
versiune demo a AVX-ului, ve)i gasi 
in pachci un mie ghid al utilizaiorului. 
Acesta, pe cele doua file pe care le 
are, prezinta pozB|ia de lucru adecvata 
penlru objincrca performantelor ce se 
dorcsc atinse. tastatura ;i alocarea 
degelelor pe aceasta. modalilalea de 
tasiare ^i cateva sfaluri utile, penlru 
momentele de relaxare ji peniru 
cre^tcrea vitezei de inva|are. 

Inierfata RoDactilo este simplH $i 
nu va va ridica probleme, ceea ee este 
un lucru poziliv dcoarece va veji putea 
conccnlra asupra scopului urmaril cu 
aceasta aplicaiie. I'e deasupra, aceasta 
csle reaiizala integral in limba ro- 
mana, Chiar daea nu sunte^i fami- 
liarizat cu luerul cu caleulaiorul, va 
sta la dispozi(ie functia AJiiior. unde 
ve^i gasi explicate pas cu pas modul 
de realizarc a oricSrei operatii din 
cadrul programului. 

Cursurile de daclilografiere pot fi 
urmate de cairc mai multi uiilizaiori. 
Cand veti lansa programul, acesta va 
va cere sa introduce(i eursanlul. sau 
va ofera posibilitaiea de acces la lista 
unde sunt inregislra|i ace^tia, unde 
veti pulea sa selectali, sa adSugali 
sau sa ^icrgcti inregislrari. 

RoDaciilo va oferS 30 de leclii de 
curs, la sfar$ilul carora se presupune 
ca veil n pregaiit peniru Examen. 
Lecliile se bazeaza pe afijare ji 
diclare dc lexte. In urma examcnului 
vcji putea ob)inc ehiar ji o diplomS de 
absolvire a cursului de daciilografie 
RoDactilo (optiunea Diploma). 

Ordinca lee^iilor o puleti alege 
dupa propria dunnnevoastra vointa, 
de^i este recomandat sa le lua(i in 



de pariea tehnicS. Sistemele Linux nu 
suporta aceelerarea grafica ^i cea video 
eum suporta sislemele Windows, 
deoareee companiile care produc 
hardware video nu au creat tlrivere 
penlru Linux sau deserieri elarc ale 
hardware-ului aslfel incat dezvoltalorii 
Linux sa poata crea propriile lor drivere. 
Se pare insa ca producalorii hardware 
vor crea in curand suport penlru Linux: 
de exemplu, 3 Dfx a anunjat suport 
Linux pentru noul sau chip grafie 
Voodoo3. O a doua problems pe care cei 
de la Loki o inlampina este mullitudinea 
de versiuni Linux. Oricum. treeand 
pcsle toate aceste probleme. vom vedea 
in curand jocuri pe Linux! 



ordinea normala. deoareee acestea sum 
Straus legale inlre cle. Lcctiile dc la 
incepul va vor ajuta sa va „instruiii" 
flecare degel in parte, de la fiecare 
mana pe rand. Avansand printre 
acestea veji Irece la grupuri de degete. 
Fiecare lecfie este formata dintr-o 
scurta explicatie a scopului lec|iei 
respective §1 a modului in care irebuie 
sa efectuali tastarea caracterelor 
implicate, un set dc cxerciiii ^i un 
modul de testarc a performantelor. 
in momentui in care afi aiins viteza 
(120 de caraclere / minut) 51 
acurale|ea (o gre^eala la 100 de 
caraetcre) sconiate putcti sa promovati 
la lec|ia urmaloare. Dupa ce a^i trecut 
prin loaie cele 30 de leetii $i a(i 
capalal performantele necesarc, 
pule|i sa lrece|i la modului de 
examinare, unde va asigur ca vcji 
avea nevoie de toale deprinderile 
formate cu ajutorul acestui program. 

Daca doriti sa vedcti o stalislie^ 
a vitezei de laslarc 51 a numarului de 
gre^eli ale dumneavoastrii v& sta la 
dispozitie fereastra Ferforman(e. Aveli 
acces la slalislicile generale sau cele 
referitoare numai la ullima lectie. 
De asemenea, aecslea sunt impartite 
in functic de lasta. de mana $i de rand. 

Fereastra de Op/iuni va sta la dis- 
pozitie penlru eonfigurarca laslaiurii 
^i a combinaiiei de taste ce apeleaza 
caraclerele romanejli (diacrilice), 
cat ji pentru nivelul de viteza a 
dictSrii textului. Puteti sa folositi 
einci tipuri de tasiatura. suportui 
penlru acestea fiind binevcnil, ji 
anume: tastatura US (aceasta flind 
categoric cea mai raspandita), 
romancasea, germanS, italianS 
sau franceza. 

RoDaciilo este categoric un 
produs care i$i altngc tinta, dacS 
este folosit in modul recomandat 
si de catre producator, recomandare 
realizata evident pe baza unor 
studii profcsionistc. 
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Tombola LEVEL 



FBlicitari ca§tigatorlori tombolei din revista de decembrie. 
lata care sunt ace^tia $/ ce premii au ca§tigat: 



sorir>viN 




ArfVinB (Xpert 



t 





The Great BATTLES 

of CAESAR 

Solomon Mircea 

din Breaza, judetui Prahova 



Mouse WINTRACK 
Alexandra Catalln din Bucure^ti 



AVX 

Pop Mihael 

din Bucure§ti 

POD 

Radu Cristlan Andrei din Bra§ov 
Fratila Costica din Bacau 
Constantin Teodor din Bucure^ti 



SUBCULTURE 

Popa Cornel din Cote§ti, judetui Vrancea 
§tefan Florinel din Constanta 
leremia Mircea din Bucure^ti 

Ca$tigatoriJ sunt mgafi sa sune la redactie pentru a stabili modul de a intra !n posesia premiilor. 





talon de 
abonament 

Decupab talonul din revista, completati-l ?! 

expediali-l impreuna cu copia chitantei 

sau a ordinului de plata pe adresa 

OP13,CP4,2200Bra5ov, 

pentru departamentui „ABONAMENTE". 

Firmele se pot abona prin 

intermediui RODIPET SA, pozitia 

de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
platJiNUVORFILUATEiNCONSIDERARE! 

Piala se poate eiedua prn mandat postal pe adresa: 
dw kMfB BMescu, OP 13, CP 4, 2200 Bra^ov. 
sau prin ordinde plata In co[ 

37075 la Societe Generate Brafov 



LI PA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 
_i 6 luni, la pretul de _i 114.000 lei 
U 12luni, lapretulde _j 228.000 lei 

incepand cu luna: 



d^5 



Va rog sa-mi expediap revistele pe urmatoarea adresa: 



Nume, Prenume; 




Str. 


Nr 


Bl. Sc. 


Ap. 




Log. 


Cod 


Judef 






Telefon: 


E-mail: 









o 
a. 

(D 
fil 



fi) 

3 



Am piatit lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinul de plata nr. .. 




TOPTEK Level 



Hellogamers! 

Acest Tnceput de an a adus ceva 
suprize Tn ceea ce prive^te topul. 
Starcraft-ul ramane in continuare 
lider, ceea ce spune cate ceva 
despre calitatea acestui joe. Tn top 
au intrat o serie de titluri noi cum ar 
fi Half-Life f\ NBA99. Quake II se 
duce u§or Tn jos. Este interesant 
cum a rezistat Ultimate Soccer 
Manager pentru atatea luni. Tomb 
Raider III ca^tiga noi adept! §i urea 
cateva locuri. Age of Empires 
ramane Tn top, cu toate ca a trecut 
destui de mult timp de la lansarea 
acestuia. Sa vedem ce-o mai fi luna 
viitoare. 



Loc 


Titiu 


Producator 


TendJnta 


1 


Starcraft 


Blizzard 


<=> 


2 


NFSIII 


EA 


<^ 


3 


Age of Enpires 


Ensenijte 


<^ 


4 


Tomb Raider 3 


Eidos 


<^ 


5 


MK4 


Midway 


<^ 


6 


Half-Life 


Sierra 


<^ 


7 


Quake2 


ID Software 


<^ 


8 


Comnandos 


Eidos 


^^ 


9 


Ultimate Soccer M. 


Sierra 


^3 


10 


USfiOQ 


EA Sports 


^^ 



TOP TEN Level 



Care crezi ca sunt cele mai bune jocuri? 

Scrie alaturat 1 jocuri pe care le consideri 
„tari", Tn ordinea preferintelor tale §i 
expediaza talonul pe adresa redactiei: 

0P13, CP4, 2200Bra§OV. 



-S-c- 



i._ 

2._ 
3-_ 
4._ 

5._ 
6-_ 

7._ 

8-_ 
9._ 
10. 



JL 



I DAf v3 rog sd-mi trimiteti urmatoarefe reviste: 



Revista 


Buc. 


Pret 


Total 


LEVEL 6, 7, 8, 9, 10,11 




12.000 




LEVEL Septembrie 




22.000 




LEVEL Octombrie 




22.000 




LEVEL Noiembrie 




25.000 




LEVEL Decembrie 




25.000 




LEVEL lanuarie 




25.000 








TOTAL: 





fi) 

o 

3 

a 

O 

o 

3 

fi} 

3 

a 
fill 



Am platit lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinul de platS nr. 

Nu uitafi sa completafi numete fi adresa pe versol 

! I 




ATENTIE! 

inainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai 

exista in stoc revistele solicitate. 

(068/153108,068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

0P13, CP4, 2200Bra§ov 

sau prin ordin de plata in 

contul „Vogel Publishing" 

37075 la Societe Generate Bra$ov 

Taloanele care nu sunt Insofite 
dedovadapiatiiNUVORFI 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 
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FLASH 

GT Interactive 
cumpara Legend 
Entertainment 

l.ci;t'in! liikTl;iiiimL'iil l'sIo lvli 
Ui.--ii ^Li|)iui fimia aire cmc ;ii.lir/i- 
(u>nairi lie (il inlLTiiclivc Asifcl. 
(il iljspimc ileum do o noiui casu 
prodiitrfiliiiiiL' Jl' jiiiiiri. pe luiigfi 
(."inalnj; I illtTliiiiiiiK'nl. Mumiiii- 
liiHis liilvTiaJiiiiK-nt. Siiiylelrai;. 
(Kldwiirltl liiliubiuiiils. Umilpriiil 
InliTlaiiiniunl ^i KcflLViJons. 
l.L'yemi Uicrca/a l;i nra iitUiala ki 
iici pmlt'L-iL': Tiic WIkvI oI'Tjiik-. 
Unrcnl Lewi I'aek tji Unreal 2. 

GT Interactive 
marcheaza din nou 

(i I !iilei:ielt\e si liiriinle 
Miichine ;iii semnal nii aeiiid de 
ilislrihiijre ;i priimiliij iJUii de/Milla! 
lie Inlinile Machine o llmia londata 
lie desiynenil JiiMiii Chin -.i pmj;i;i- 
malonil ("lie- Yuan Waiii: AinliJi an 
liiciaL penmi [.iieas Arls penlrii o 
>'erie i!e proieele eiiiii jr 11 Deveeni. 
Dark l-iirees i>j Jcdi Kniulii. Pnniiil 
lillii de la aeeaslf) noua llrnia vu f'l 
nil H)e lie aeiiiiiie Mi care \a II lansiil 
pijn aniil 2(101). De asemeiieii. (iT 
lnter.ieli\e de|ine diviiliil de a pnbiieu 
i;i VLTsiuriea penim eonsole a jiieiiliii 
eare ii-jie niei iin mime deoeamdaia. 

Interactive Magic 

l-Maiiie a aiiun|al ile emaiid ea 
ail incepui disiribuiia \i\ il./.. iin 
puthet s(ilh\urc eare it \a ajiila pe 
inili/auin si'i se eoneele/e rapid ^i 
iH^or la senieiul pay-liir-plav a! 
eiimpaniei. AeesI liieni ii va ajiiia 
pe pniilueaiori la cre;;lei*ea 
piipulainaiii (eel piifin aija 



Novastar se inchide 

Niivasliir. o miea eompanie i;are 
a reali/al add-on-uri penlni jneiiri 
eiim ar Sicel Pamliers 11 ile la SSI 
>i Warjrame rnnsiniciiiin Sei 2: 
Tanks, ^i-a ineliis pnrjile pe data 
de .^1 deeemlirie 'W. Dcsiiil lie 
iniila ireiiba... De ee ^i-nw inebis 
puriile'.' I'emiii eii s-aii imms mai 
mull deeai le-a ajiins plapuma 



Loose Cannon 
- Microsoft 

In ullimul limp am asisiat la lansarca 
a din cc in cc mai multc lilluri a caror 
acjiune combina ^ofaiul $i shooling-ul. In 
aceasia ordine de idei, Digital Anvil va 
realiza un asemenea joe, acesla punand 
numele de Loose Cannon, un proiect 
condus de Tony Zurovich, tin lip de 
la Origin care a ajutal la realizarca 
cxcclenlei scrii Cnisader. Ae(iunea noului 
titlu estc silualS undeva in viitor cand 
SUA se duce de rapL Tu joei rolul lui 
Ashe, un vanaior de eapele, care pleaca in 
urmarirea lui Bishop, eonduclorul unui 
sindical criminal. Nu jtiu de ce, 
da parca totul se ascamSna cu 
ccea cc se inlampla in Interstate 
82 de la Accolade. Cu difcrenja ca 
In Loose Cannon eroul se poale 
deplasa $i poate acfiona $i-n afara 
vchiculului. In total exisia 15 
ma$ini care sc pot sela de la cap 
la coada. Cele pesie 20 de misiuni 
sun! injesaie cii o mul|ime de 
eapeane, de baieji rai iji de multe 
ahe supri;;c. Prinlre allele, 
gamerul va trebui sa desO^oare 
misiuni de reeunoa^lere, de 
recuperarc a unor priranicri, de 



The Longest Journey 
- Funcom 

Toi un joe de aventura, Insa de 
aceasta data de la o firma mai pujin 
cunoseutfi. In oricc caz, se pare ca 
producatorii inteniioneazS sa realizeze 
un titlu eare va insemna o rcna$lere 
pentru genul jocurilor avcniura. Totu^i, 
subieeiul esie deslul de comun, 



*!P 



actiunea desfa$urandu-sc pe baza 
conflictului dintre Bine iji Rau. 
Povestea joeutiii ne spunc despre 
doua lumi care au fosi supraveghealc 
penini mai mulji ani de eStre Garzile 
Balan;ei (Guardians of Balance) care 
aveau grija ca intre cele dona lumi. 
Stark 5i Arkadia, sa fie men|inula o 
stare de pace. Toiu:ji, la un moment 
dat, ace^li gardieni s-au retras, 
considerand cS misiunea lor a luat 
sfarjil. Lucrurile nu stau toemai a^a 
$i se pare eS in eurand cele doua 
lumi vor intra in conflict $i se va 



transponare ^i asasinarc. Engine-ul .ID 
esie unui din cele mai avansaie i^i promile 
sa ne oferc o multime de anima|ii e.'(celente. 
Locajiile sunt alciituiie din 12 rcgiuni ^i 
noua oraije, loate fiind dinamic realizaic. 
in oraje se vor afla o muljime de ma^ini 
eare vor ingrcuna traficul 51, bineinicles, 
nelipsilele forie ale poli(iei care te vor 
sanctiona in caz ca nu respecti regulile de 
eircula(ie. Daca-n oraje se vor afla o mul(ime 
de ma^iini, probabil ca atunci in zonele rurale 
se vor afla o mulpme de vaci nepasaloare. 
In plus. Loose Cannon va ofcri suport pentru 
Jocurile in refea eu pana la opt calculatoare. 




ajunge la un inevitabil dezasiru, 
Asifel, 151 lace aparilia pe sccna 
April Ryan, o studenia de 1 8 ani 
care csle o Saliareaja (Shifter). Haha! 
Adie^ o pcrsoana care poate calatori 
neslingherita intre cele doua lumi 5! 
astfcl deslinul a milioane de tapturi se 
afla in mainile ei. §i de aiei, probabil 
ca 5li|i ;i vol cc urmcaza! Puzzlc-uri, 
quest-uri nenumarate, eic. tn total vor 
exista pesie 160 de loealii diferite ji 
pcsie 50 de caractere. Toata povestea 
se desfa^oara pe pareursul a 1 3 capiiole. 
ProducSlorii au Inseral aiei. atal grafted 
3D cat i^i grafica 2D. Joeul fiind asifcl 
un hibrid. Printre allele, jocul se mai 
bucur^ ;i de alle facililaji deosebile. 
cum ar fi efecle §1 umbre real-time, 
inlerpolare a framelor etc. Din punet 
de vedere vizuul ji sonor, jocul promile 
exirem de mull. Va avea succesul 
scontat? Va !i lansal pe piaja in vara 
anului "99... Watch il! 
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Cunoa^teti cu totii jocul Populous III care a fost lansat de curand de 
catre Electronic Arts. In Cehia lansarea a fost facuta cu mare fast, 
printre Invitati aflandu-se §1 do! romani... 



TotuI a incepui intr-o bunS dimineala ce|oasa 
;i cenu^ie ^i friguroasa... Era o luni dimiiieaja in 
care ma irezisem cu greu ^i in aeea zi nu prca-mi 
venea mie sa ma due la servici. A5 fi prcfcrat si fie 
una din acete zile in care stau iniins in pal fara sa 
fac nimic altceva decat sa cilesc. sa ma uil la 
televtzor. sa dorm $j sa nu-mi pese inai deloc de 
lumea asla, de trigul de afara. ci doar de burtica 51 
de liniiftea mea. Cu toate acestea. daioria fata de 
palrie nu moare niciodata 5! inca o dala cu parcrca 
grea de rau. m-am irezil, am mancai oarcsce ^i in- 
am suit in rachcla mca alba (0 Daeia 1310 de pe 
vremea cand eu eram o juma" de buletin) care ma 
poarta apraape in fiecare zi sprc culmilc ncbanuite 
ale muncii de redactor... Ma poarta numa' cand 
vrea ea - asla ca sa nu uil ca in vremea ce stalcam 
a$a zgribulit la volariul ma^inii. cu ni$tc ochi cu de 
broasca sa nu calc pe eineva in mahmurcala mca. 
5i ma indrcptam cu viteza luminii siinse spre sediul 
redac(iei noasire, am auzii un buuuuuummmmmm... 
;i in clipa urmiltoare pnveam nepulincios cum ma 
indrcptam vertiginos spre un staip de beton... Oh, 
dar ce-i asia? O minune. lumini|a de la capatul lunclului... Tree 
frumos pe langa slalp. la care ma liolbam ca hipnatizai. $i m3 
opresc la vreo cajiva mctri mai-ncob intr-un maldar dc zapada... 
Da' sa $ii(i ca aveam ochii tinta lot la sialp - nu $tiu de ce. da' mi 
s-a parut frumos acel stalp la vremea aceea. O atrae(ie care alHel 
ar fi putut fi falaia... In siarjit. injurand de mama focului am 
schimbal roala care era acum praf ji ni-am indrcpiai spre servici 
fericil, gandindu-ma ca acel sialp m-a cucerit pur $i simplu 51 am 
sa-i aduc ofrande loala viaja mea... 

S-ar putea spunc cS nu prea mi-am incepui bine ziua aceea! 
Totu^i ajuns la serviciu am fost inlampinat de injurafurile unui 
coleg 5i de vestea cea mare a unci colegc: 




Dcsigur c^ unul din numeruasck mumcnte a$teptate a fost 
masa cu bundtdfi $i renumila berea ceheasc3. 




- Hai sa-li spun ceva frumos! 

Ma gandeam ca orice-ar fi, nu poaie fi ceva mai oribil dec at 
ce era sa mi se-niample cu o jumaiale dc ora mai devreme... Hm, 
frumusetea aia de stalp! Cum de mi-a scapat? Las' ca data 
viiioare am eu grija de el - sS-l Tmbraiijez pfinS o sa-l daram! 

- Zi, frumoaso! 

- A sunal Teo Paduraru' dc la Best Computers ^i mi-a spus 
ca e$ti invital la un Populous Party organizat la Praga dc caire 
EA 5i JRC. 

- Maiculija! Tot nu-i dracu' a;ja de negni.., 

- Ce zici? 

- Nimic! Ma bucur ;i eu. ce sa fee! Totu^i, stalpul 
ala... Cc dracu" cauta stalpul aia tocmai acolo? 



JRC este cea mai mare firma ccha care distribuie 
produsc EA $i nu numai. Esie firma de care avem 
^i noi nevoie in Romania! Oricum, bairamul urnia 
sa aiba loc pe dala de 1 1 decembrie, vineri. 1998. 
Plecarea urma sa fie pe data de 10 decembrie, joi, 
1998 eu avionul. Cool, cu nu mai fiiscsem niciodata 
cu avionul - ma gandeam ca ar fi bine sa urmez 
ni^te cursuri de parajulism ji sa... Oh. whatever! 
Acestea fiind zise, a venit ji ziua cea mare! Am 
ajuns cu bine la aeroport unde l-am recunoscul 
fara dificullaie pe Teo Paduraru. Stand noi a^a de 
vorba la o bere ne-am dat seama ca timpul a trecut 
cam repedc ji ea ar cam fi vremea sa nc indreptam 
spre culoarul dc undc urma sa luam caricioplanul 
tipul Boeing 737 - 400. Am uitat sa va spun ca 
zborul noslru avea escala la Budapesla. Am mai 
slat noi de vorba, am mai glumit, am mai ras ;i a 
sosii apoi momentui imbarcarii... Doamne ajula! 
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Fie ce-o fi! MScar acolo sus nu sunt stalpi de beton 
cu numele meu sens pe ei! A;a ne-am suit noi in 
auiobuz 51 apoi in avionul Malev 851 care ne 
ducca glonj la Budapesta. Ne punem noi ceniura. 
vcrificam cc se alia prin buzunarcic scaimului aflal 
in fata mea,,, Nijle revisle, prospecte, Ibarle 
imponanta punga de hartie 51 nelipsilul prospect 
cu ce sa faci in eaz ea se duee avionul in Jos en 
peste 500 km/h... Ma rog, l-am citii cu ateniie $i 
avcam in minica mea lot felul de variante - inclusiv 
cea in earc a$ eSdea la rcnumitui Baioie^ti! 

Da' vorba ceia: una visezi $i alta se-nlampla! 
Am decolat cu bine $i am aterizat eu bine... Poate 
ca ar trebui sa menlionez aici faptul ca dupa ateri- 
zare o Juma' dc ora am auzit in reluarc iji eu ccou 
51 simleam ea-mi pleznesc ut^chile. Secrctul este 
ci trebuic s^-li {ii nasul bine inirc dcgcle. sa strangi 
din btize ji apoi sa sufli cu putere, Oiicum. desiul 
dc nasol s3 sim|i eum iti iese acrul din eap pc urechi... 
Acum injeleg eu filmele cu Slan ji Bran... In fine, 
orele pctreeutc in aeroportui din Budapesta au Irecut 
dcstui de repcde. Mai ales ca am bam ^i-o bere Biiiburger... plina 
de alcool. Dupa doua ore, iatS-ne iara^i in avion $i in drum spre 
Cehia ji minunala patrie mama a ^uncii de Praga, 

Ajun^i in aeroportui de ia Praga am asistat eum doi polijai de 
aeroport l-au umflat pe un individ suspcci de ural care siatuse 
chiar eu noi in avion. Ne-am lot holbat noi la el $i ne gandeam 
ce-o fi faeul dom'le individu' ala? 

!n sfarjii am trecut de puncml de control al pa^apoartelor ^i 
ne-am suit intr-un taxi cu destina(ia: Hoiel Hlavenska. Cehii sunt 
renumifi penlni indiferen)a lor in ccca ce prive$le indicatoareie 
cu limita de viteza. Daca exista un indicator cu limila dc vitezS 
70. atunci taximelristul noslru lanar. salbalic. fcroee. cu par lung 
5i nepasator fafa de stalpii de beton ^i alte obsiacole 
nescmnific alive, mergea eu 160. La un moment dat ma gandeam 
ea mai bine era eu avionul! In sfarsii. dupa vreo douazeci de 
minute de mers pc strSzile intortocheatc ale vcchiului ora? Praga, 
am ajuns cu bine la hotel. ,Asta a fost NFSIII Live!", mi-am zis. 

Ne-am dus in camera, am lacul ccea ce trebuia sa facem... 
Adica am despaehciai rapid ;i apoi am luat-o pe la orelc 22.30 pe 
str^ile ora^ului penlru a gasi o carciuma unde sa bem ;i noi o 
bere... Oh, iai-o! Dupa o jumatate de ora de mers am infeles ea 
suntem inlr-un orai^ in care majorilatea barurilor de tnchid pe la 
orele 23.00. ?i lotuji am convins o cehoaica... urata... sa ne 
servcasca eu doua beri. Am pleeat apoi la hotel ^i am dormit 
fericili pana a doua zi cand Toamea fi-a spus euvantul $i ne-a 
irezii din somnul proftmd in care intrasem. 

Flamanzi ca ni^Ie lupi am ineeput sa cautam vreun restaurant 
sau local mai de Doamne-ajuta unde sa imbucam ^i noi cate ceva. 
Ei, ;i a^ am incepul noi sa umblam la intamplare prin 
fhimuseiea aia de oraj. Dupa vreo doua ore de mers pe jos. 




Aici s-a (inui concertui dc muzica triball... Un tip $i o tipa 
bSteuu la lobe de mama-foculul. 



Doi dintre ..greii'* de la LEVEL Cehia... Impreund sunt 
un adevSrat cicloti... cand e vorba de bautura. 




simiind ca-mi pleznesc urechile de frig, am injcles cS a^a n-o s-o 

scoatem la capa! fi ea ar fi bine, ar trebui TAXI!!!!!!!!" 

Penlru mine Praga nu csie un oraj total neeunoseut. Am mai 
lost acolo $i eu alte ocazii $i am avut ocazia sa-nva) ca taximetrijtit 
sunt la fel pestc tot! Daca-n Cehia vorbesii alia limba dccai ceha. 
aiunci ceasul arc intotdeauna alt tarif. La fel ji-n Romania! N-au 
scrupule taximctri^tii a:jtia... Ca sa mai faeS fi ei un ban, nu? In 
fine, not am avut ocazia sa dam peste un barbai mai in varstS 
care parea de incredcre fi care ne-a luat fi putin pentni eursa care 
a efeeluat-o pe strazile cehefti,,. Teo a avut interesanla inspiratie 
dc a cere laximctrislului sa ne duea undeva la un supennarkcl. 
Defi aeum sunt aproape 100% sigur ea nu ne-a dus pe drumul eel 
mai scurt, am ajuns totufi cu bine in unul din cele mai apreciate 
supcrmarket-uri din Praga. 

Penlru ca era dcja desiul de tarziu, ne-am holaral sa eaulam 
mai intai un local unde sa putem manca fi noi ceva ca lumea ^i 
abia dupa aeeea sa vizilam supermarkel-ul. Ce sa va zie, peste lot 
numa' baruri fi localuri, da" majoritalea scumpe... Praga este 
oraful in eare gasefli la fieeare 50 de melri eate un local cat de 
mic unde poji servi bere sau alte bauturi fi chiar mancare. !n 
fine, am gfisil noi un fast-food care ni s-a pBrut atragator fi am 
intral inauntni. Bincinjeles. elientii trebuiau sa se auloserveasca 
fi aici am ramas un pic blocat ca nu prea fiiam ce sa alcg din 
blidele alea infiraie pe 20 de metri... In fine, am pus intr-o stra- 
ehina brocoli, rofii, gogofari. eonopida... (verdepiri d-astea, sS 
ma mai viiaminizez ^i eu) ^i-n alia farfurie: una bucata pulpa rajS 
cu pireu de carlofi arlifieiali. Apoi am luat o apa minerala fi l-am 
afteptal pe Teo, care fi-a pus aiat de multe incat nu a putui saracu' 
manea nici maear 3\4 din ee avea-n farfurie. 

Oricum, lolul a fost foarte gustos... 
Bineinieles ca dupa ce ne-am umflat de ataia 
mancare nc-a luat somnul $i ne-a fost desiul dc 
greu sa icfim iara^i in zgribaul de afara, in fine, 
pe aeecafi strada eu fast-food-ul asta se afia $i 
sediul redactiei colegilor nostri de la LEVEL 
Cehia. Lc-um lacul o vizita fi am afiat ca urmau 
sa vina fi ei la pelrecerea care urma sa aiba loc cu 
vreo cinci ore mai larziu. Dupa ce-am terminal de 
discutat eu colegii cehi. ne-am indreptat spre 
supermarket-ul aminlil mai dcvreme. Teo eaula 
innebunii brichcte Zippo. ji a fi gSsii in acesi 
magazin un stand care vindca produsele renumilci 
firme. Brichciclc Zippo sunt desiul de rare fi cu 
cat sunt mat vcehi. eu alal sunt mai valoroase. 
Poate ali vazul pe undeva sau prin filme acele 
briehele drcplunghiulare. nu exagcrai de mad, 
capaeul fiind de fapl loala parlca de sus a 
brichelei. din metal fi care ard eu fcflila. 
Diseu(ia de mai jos s-a dcsfajurai in limba 
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engleza. O sS incerc sa iraduc cal mai exact dialogul dinire Teo 51 
vanzaloare: 

-Hello!, zice Teo. 

- !? 

- Aj dori sa-mi arStati un pic scrumiera aceea Zippo! Da, aia 
neagrd! 

Vanzatoarea ii dS scrumiera pe care am eereelat-o amandoi 
curioji. Sc cam luase vopscaua de pc ea $i Teo a cenH alia. 
Furioasa. vanzatoarea a schi(at o strambatura eombinata cu o 
ridicStura din umeri $i s-a eonformal ceriniei, 

- 5i 35 vrea sa-mi aratali un pic ji accasta brichela!, spuse 
Teo aratand spre o anunic brichela din cele care erau cxpuse. 

Tipa, destul de in varsta allfcl, ii da superba brrcheta ;i 
ajteapta nervoasa. plimbandu-se de eolo-colo. Ma gandeam ca o 
fi avand probleme acasa, biata femeie. dc nu schijcaza ^i ea un 
zambel, de nu zice ji ea ceva acolo... un fa-te-ncolo, un pardon, o 
masiina, o alen|ie.,. nimic! Ca un adevarat expert, 
Teo ia bricheta in maini ji incepe sa o cereeteze. 
O intoarce pe toale parlile, o desface, se uitfl bine 
la ea ji dupa vreo irei minute de cercciarc alenla, 
raenejie la vanzaioarc: 

- Asia nu-i Zippo original! Cunosc firma asta 
de mai bine de zcce ani, asta nu-i bricheta originals! 

-Ahhh! Baeoriginaia!!!!! 

- Ba nu-i! 
tete-te, t-a venil graiul la muia asta. BunS (re^! 

Plecam amandoi suparaji ji dupa ce ne-am mai plimbai 
prin imensul magazin, am ajuns $i la alimentara 
de unde am luai diverse bunaiaji, printre care ji-un 
butoi de 5 kile de bere. Am in(eles imediat ca 
siluajia se agravase in mod serios! Pentni ea mai 
erau vreo trei ore pana sa-nceapS balamucul, ne-am 



Reufila accstui Populous part>' se daturea/d in mare parte 
;i atmosferei intime pc care o oferea aceastil micS cavern^. 



dus la hotel unde am tras un pui de somn pana la ora 18.25, cand 
Teo s-a repezil la mine in camera ji mi-a zis sa fiu gala in cateva 
minute. La locul cu pricina ajungeam cu ajuloni! unui aulobuz 
care urma sS ne a^lcpte in fala holelului pe la orele 18.30 51 apoi 
18.45. Fiind mai rapid ca mine, Teo a fosl gala la limp pentni a 
lua primul autobuz. S-a dus sa ocupe locurile! Am uitat sa va 
spun ca in aeela^i hoiel mai erau cazaji ji o serie de parteneri EA 
din Ungaria, Turcia etc. Am rcu^il sa ma iirc cu bine in eel de-al 
doilca autobuz si dus am fosl. Dupa vreun sfert de ora am ajuns 
in fala iocalului unde urma sa aiba loc una dintre cele mai 
inieresante cxpericn(e din viala mea, 

Inlrat inauniru am Tost intampina|i de ni^le fete dragu^e care 
nc-au pus In mana eale un saculel pe care scria Populous. M-am 



Ei. lata eare a fost punctui culminant al scrii! I'ipa din 
Imagine ne-a oferit adc^'^rata demon stra (it de dans tribal... 




IS 
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gindit imediai ca inauntni era poate jocul saij miii 

$tiu eu ce chesiie aiomica. Dc undc, inaunlru nu 

am gasil decat nijte banane. ponocale. nijlc alune. 

parca era ^i o ciocolaia. Asia c, intotdeauna afli ce 

nu astepli! Chiar langa intrare se aflau ni^le culii 

de Populous. Pusesem ochi pe elc ^i nici nu vroiam 

s& ma gandesc cS o sfl plcc dc-acolo fara o cutic din 

ata in braje. Dupa ce mi-am luat ochii de la cutiile 

alea. am remarcai c^ de undeva de Jos razbaiea un 

pulemic zgomoi de lobe. Aiaiai, undc sunle(i fra[ii 

mei... Am coboral ni^le scan ji am dal pesie un 

subsol interesant amenajai, iar undeva pc o scena 

un chel ji o lip3 imbrScata extra vaganl, dcsculja $i 

cu un turban in cap. baleau zdravan !a tobe, Totul 

ar fi fosl excelent daca nu a* fl simijit inima standu-mi 

in loc cand a scos chelu' din cl o sirigatura d-aia 

de-am crezul ca numa' pe la noi prin Ardeal mai 

exisla. Ma fratilor, tobele faceau ele un zgomoi 

infernal, da" strigalu' barbatului bine, cu barba ^i 

fara p3r pe cap, acoperea orice sursa de zgomoi, 

M-am gandjt mai apoi ca omul ala t'-ar putea sparge 

timpanul daca ar striga la tine. L-am gasil apoi si pe Tco care 

slalea undeva a$ezai la o masa. dcleclandu-se cu muzica $i 

savurand o here rece (de parca nu era desiul de frig afara). Dupa 

ce au cantat o jumState dc ora, am fost invilaji sa mergem sus ^i 

sa imbucam ;i noi eate ceva. Aveam dc undc alege! Se afla acolo 

de toate pcntru loji, inclusiv mancare calda. Haleala nu prea m3 

intcresa, a$a ca m-am dus jos la bar iji am eumparat o bcrc. Am 

galal-o rapid ?i am mai luai una! In limp cc am incepul sa beau 

noua bere am observat ca sus se dadea bere gratis. M-a umHat 

rasu'! Dupa ce-am plalit vreo Irci beri. am descopcrit ca, in mod 

itileresant, putcam sa beau accla$i lichid lara sa dau o para chioara. 

Astfcl, am lot stat noi pe-acolo, ad mi rand mancarca, baulura, 
peisajul, persoanele feminine $i am ajuns sa-1 cunosc si pe Peler 
RotuI, sales manager pe Europa de Est la EA. Am cuvanlal pe 
limba lui cale ceva si apoi am fosi invitap Jos unde persoana mai 
sus amintitS a grSit despre EA, strategil marketing, etc, 5i asifel, 
dragul nostra Peter ne-a prezeniai ji o jamancS (cehat,.. Wow, 
daca a$a aratau samancele in trccul. aiunci da Doamne sa se 
inventeze masina timpului... Supriza suprizelor a fost insa cand 
in ritm de tobe si-a faeui aparijia pe sccna o persoana feminina 
de origin c africana, imbracala ca la ea aeasa $i a inceput sa 
danseze din mijioc de-fi vcnea sa mujti din paharul de bere. nu 
alia. Si astfcl a continual pelrecerea pana pe la ora 1 a.m. 
Pctrecerea a ajuns la sfarsit da' noi nu avcam somn, asa ca ne-am 
indrepial cu eolegii no^iri dc la LEVEL Cehia spre un local... 

Nu stiu daca se poate numi bar locul acela undc am fost noi... 
Pe Jos era pardoseala din Icmn. nespalala de cand cu turcii ji 
nevopsita de cand cu hunii, Perepi erau plini de igrasic, mcscle 
^i scaunele erau vechi iji pcste tot domnea o cea|a care iji amintea 
ca acolo se due numai tabacisli profcsionisti... Culmea esle ca eu, 
eel putin, m-am simjil minunat! Am baul pana n-am 
mai dcoscbil masa de podea $i cand incepusem 
deja sa visez. am hoiarai de eomun acord cu Tco ca 
ar tl bine sa mergem insprc hotel. Ne-am suit inlr- 
un taxi ji l-am rugal sa mergem... Ma fra[ilor, nu 
mai stiam cum se numcjie holclui... ma, da" nici 
strada n-o mai sliam... Na' am inceput sa ne invartim 
ca niste zdpSci|i prin Praga. nu dadeam neam de hotel. 
Am coborat noi la un moment dat ^i plimbandu-ne 
ca niste bclemeci pc sirSzi am dal pesle o harta a 
ora^ului. Cchii, oameni civilizati, au pus din loc in 
loc cate o harta a orasului. insemnand si locul unde 
se afla amplasaia harta. In line, am recunoseul cu 
greu numele sirazii si i-am spus unui taximctrist 
unde s& ne duca. Am ajuns si la hole! intr-un larziu! 
Mai, da nimeni nu mai auzise de hoielul asla. 
Pesemenc ci fiiscsc de curand deschis ca l-am 
exasperat pe saracul laximetrist. Noroc ca la un 
moment dal am vazui ni^ie lucruri pe care le-am 
recunoscut imcdial: o movila de nisip si alia de 
pietre. Cu o seara-n urma Tco sc impicdicase de o 



tamanvi/ 




movila din asla si astfel le-am Jinut minte. 

Ziua lucrurile au dccurs normal... Am avut dureri dc cap de-a 
trebuit sa umblu vreo doua ore prin frig ca sa-mi limpczcsc creierasul. 
Am mancai ji am dormit. aslepiandu-l pe Teo care se duscse cu 
Ireburi pe la nisle firme. Seara nc-am plimbal prin oras viziland 
ealeva din magazinele JRC. Facandu-ni-se foame. ne-am indreptat 
spre casa cu gandul ca o sa gasim noi ceva de mancare la rcslau- 
rantul hotclului. AJunji la hotel, am constat cu surprindere ca 
restaurantui estc inchis. Am tabarat (uriosi peste portar: 

- Ce-i cu restaurantui? E Inchis?, zice Teo 

- Da, pai stiti, c sambiita si oamenii au liber asldzi... 

- Da' cc, in Cehia nu se mananca sambata, sau cum? 

- Hihi,.. 

Apoi devenind deodala series, amabilul ponar nc spuse: 

- Car sunie|i in capiiala unui ora? vcslic... E plin dc loca... 

- Bine, bine... 

A^a am plecal in cautarea unui restaurant pe care, c drcpl l-am 
descoperil (ara prea mare dificultale la vreo cinei minute de mers 
pc jos dc la hotel. 5i aici frajilor am mancat minunca minunilor; 
cocktail de crab! Un dcliciu, o bunaiaie... Dupa ce am mancai a 
Ircbuit sa cxlerminam butoiul acela dc bere. Doar nu era sa-l 
lasam acolo, 

A doua zi dc dimineaja am plecal spre casa cu o gramada de 
amintiri fhimoase ji fara .sa-mi mai pesc dacS se prabuseste avionul 
sau nu. Eram mull prea obosil pcntru a ma mai gandi s' la asta. 

Pa Cehia! Mersi EA! Mersi Teo Paduraru! $i la mai mare! 

Finish 

7fe%. pitAidtMt 
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FlliST LOOK 



Kanaan 

Alegeri - niciodata nu au existat mai multe... 
Libertate - niciodata nu ai fost mai departe de ea. 
Bine ati venit In lumea unui nou 3D sliooter! 




Tacmiit a]j ititrdl in pielea agentului special Gabriel Cain care 
nu are de ales decai sa-^i croiasca dmm intr-o lumc plina de intrigi. 
O povcsie excelenta, loialiiaie ^i Iradaie, re^^islenja 51 razboi. Voi 
ve|i decide modul In care vcti aiaca fiecarc problems in parte. 
Piileji sa va (ririjali, sa dinamilaji cam ee vrc|i, sa sabola|i, sa 
asasinaii $i sa Itirati de-a lungul a 20 de misiuni, iji toate acestea 
penlru a va elibera planela de sub stSp^irea invadatorilor 
nemilo^i - Kanaan. 



Pe scurt... Ce-mi ofera jocu'? 

Peslc 15 musinujc cu care sa va plimbali pcsic lol. O lona 
de annc cu care sa piincp la puncl u straieyie cu care sa va 
killarili inamicii $i sa [erminuti misiunile. 

Har^i imense in medii descliise sub ecml liber, harji prin 
cladiri pline dc dctalii care mai de care mai ileialialc, aaa 
whalcver. 

Pcste 10 tipuri de mon^trii. inamici ji ce sc mai 
/varcole:jie pe aeolo. AI tbarie dezvoliai: lug. sc aseund. dun 
alanna. sc tbioscsc dc ma^ini... a^a efi 11(1 utenti ce lei dc 
slralegii aplica{i eu dcinmiijurii. 

Har)i lucuie special pemru joceic prin rctca care va pcrmil 
piina la 16 oameni, poale eliiar 32. 

Peslc .^0 de filmuleie ^i animaiii spceiale in limpul joeiikii. 
loaie accsiea penini a lace din Kaiiuun un juc miii moial, 

Libcilate tutalii dc nii^care ^i inleraeliime en oricare obicc! 
din joe. 

Iluminal rcal-lime. ecaja. toi ce se poale! 

Hi... cam asia esie ceea ce se promitc... acum panii apure 
joeiil ircbiiic sii visam si sa admiram po/ele pe care le avem. 



Argonaut Software eslc firma ce pnne pe roale acesi 
nou joe, A\\ mai auzit probabil de Croe. ci bine cci de la 
Argonaut sunt responsabili $i penlru acel lillu, iar acum 
ji-au indrcptat atcnjia asupra joeurilor llrsi-person. 

Titlul original sub care irebuia sa apara jocul era Chaos, 
acum insa el s-a transfonuat in Kantian ^ii ii^i propune sa 
intre in compeii|ie cu alte jocuri ale gcnului cum ar fi Unreal, 
SiN, Daikalana $i dcsigur Quake-ul pe care-1 jtim cu totii. 

Poveste de trezlt gamerii 

Pai ac|iunca arc loc intr-o alta gulaxie, normal, unde se duce 
un greu razboi intre doua rase foarte putemice. iar a^a cum noi 
invatam la isloric despre razboiul de 100 de ani. ci bine ei sc 
luplS cam doar dc 700 de ani. In cele din urma, rasa Kanaan 
gase^le metoda pentru a ic^i din impas si de a ca^liga marele 
razboi. Bstc vorba de o specie de umanoizi cu Irasaturi canine, 
sau cum le-am spune noi mai popular, un soi dc vareolaci, 

O alta planeta a ales un fel de viafa mai pasnie, este vorba 
despre planeta Camrose, Aici au lost aproape eliminate loate 
annele ^i toate Ibnnele de violenla in ineercarca de a crea o pace 
perpetua. Din nefericire, planeta rcprezinta un punci sinitegic de 
o importania vilala pentru rasa Kanaan care va face oricc penlni 
a pime mainilc pe planeia. Aslfel incepe aventura la. Tu. agentui 
Gabriel Cain, ejti membni al Chaos Squad, ji faci parte din 
prima linie de aparare a planetei. tn limpul primului atae ul 
Kanaan-ilor ai fost ranit de o explozic care tc-a aruncai in afara 
liniei dc foe impreuna cu comandalul tau care s-a dovedil a fi 
un iradalor. Cand tc eajeri spre lumina priiitr-o gaura. dcscopcri 
cS planeia a fost cucerita de ni^ie cu{u' culu" monsiruo^i. 
Misiunea ta este sa eliberezi planeia de sub siapanirea celor 
rai ;i sa restaurezi pacea. 
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Dar sa revenim la joe 



GEZzZm^UVE^ 



In niomcmul tic tula, cci dc lii Argonaut plannicsL- sa faca aproxi- 
maliv 20 dc misjuni eu un niediu inconjuraior foarte vuriai, de lit 
ora$e bine dczvoltalc \a dculuri $i munli. Transliumanli in toala 
rcgula. Cam loi ce veii intaini in drumul vostru csic inicracliv. 
Adic3 se poaic folnsi. dislruge (sc poalc dinainita aproape orice 
fcl (Je cladire din ora^) sau mai jliii cu cc. Sc mai povcslcjlc ca o 
sa ave|i la indemana $i ni^te nia^ini, dc tapt ceva inai multc. 
Cum le vet! conduce? Asia nu prea $tiu exact dar se pare ca va fi 
cam ca in Grand Theft Aulo. 

Din pozele pe care Ic-am priniil dc la Argonaut nivcliil de 
violcn|a din Kaiuian pare sa Re dcstu! dc ridicui. (> sa x.hoare cu 
mcmbrc pcstc lot. iar ccraniil o sa t'lc ro$u dc sangc... $i loatc 
acesiea imi aduc arninic numai de minunaiul Carma II. 

Sa irecem putin 51 la arme ca doar asica-s cele mai impodaie 
intr-un Isl person shooter. Vc(i gasi prin joe: Ikg, pujca cu luncta. 
nisic amie mai mariccle cum ar 11 un 
lansaior de rachcte $i un aruncaior de 
llaeari. Printre obiecleic cu care nu o sa 
puteji omori dar care o sa va lie de un real 
ajulor sc numara nijle ochclari cu infrarosu 
sa va ehiorii|i noapica prin jur ^i nijte nnnc 
pemru a lennina un LEVEL mai u^or. 

Ce ar mai fi inicresant esle ca jocul 
folosestc doua engine-uri 3D. Unul pcntni 
interioarc (cl3diri, elc) 51 unut pcnlru mediilc 
deschise. pe campii. dealuri. sub ecrul liber. 
Dcci cam in aceca$i maniera cu jocurilc 
Messiah al eelor de la Shiny ji eu Descent 
111 de la Interplay, 

Ce ar mai trebui siiblinial esic partea cu 
mulliplayer-ul. O s3 aveji lot fciul de opjiuni 
clasicc cum ar deathmaich, capture the Hag 
si alte minunajii. Dar ceea ce este mai 
intcrcsani esle o opjiune pcntni eel cc poi 
forma cchipc. Adiea o echip3 din trci 
membri priniejte trei vehieule mai micu|e 
cu care sa se plinibc. iar o aha echipa din 
doi membri primeijie o singura masinarie 
dar una mare ^i a naibii. Acum cei doi cu o 
ma$in3 sc vor descurca earn a;a: unul va 
conduce $i sc va ocupa dc deplasat. iai' 



Sa vedem ce ma§ina scoatem azi din garaj... 

A^adar iata lista cu ma^inilc din Kanaan: 

In prrmul rand CKisia cinci clase principale de vehieule. In total sunt 20 de lipuri de ma^ini, 
Sa vedem ecle cinci clasc: 

1. Cu rotite 

Aici inlra ma^jini nonnalc ^i camioane. An o vileza deslul dc buna, araiura relaiiv buna, iar 
annele nici cic nu sunt de neglijai. 

2. Cu penile 

Aici intra lancurile ^i APC-urile. Aeesie ma^inarii merg mult mai incel dar au o armura mull 
mai buna, iar armele sunt Foarte hune. Elc se pot intoarce la 360 dc grade pe loe eeea ce Ic face 
mai agik in anumilc circumstanle. Sunt pu|in afeclatc dc tipui de icren. 

3. Anti-gravilatiunalc 

Aici Ultra the skimmer, light tank ^i un ah tip de .APC. Aee.slea se mi^ca eel mai rcpcdc si nu 
sunt afcctatc dc lerenurilc accidentaic. Problema este ca armura 51 annele lasa de dorii. 

4. Acvatice 

Tot fclul de barcufe iji eruisere. Pot ti Iblosite pe lacuri ^1 rauri. au aniic si armiiri cxcclenic 
$i sunt usor dc inanevrai. 

5. Aeronave 

Bomhardicrc ^i dc lupla. Se manevreaza cam ca elieoptercle. Sunt celc mai rapide, 
Armamcnlul csic ccl mai tare liar anniira varia;?a de la ii^or la mediu. 

O sa mai gasiji printre allele ji nisle Iransponoare peniru oamcni s' iil'c vehieule, Acesiea au 
dimcnsiuni considerabilc. la fcl ca alte vehieule ee nu pot fi controlailc de jucatori. Accsica sunt 
atal de man ineal jucalortil poaie inira in ele ji le poate explora. Aeestea sunt mai mull ea ni^le 
cladiri, Vehiculcle le ve|i gasi cam pesie loi. Trcbuie sa li;! aicnji lotusi cum si undc le Iblosili. 
Mai sum si vehieule in locuri secrete aja ci ar trebui s:i easeaji oehii! 



Inamicii... bata-i vina! 

Avcti la dispozitie: 

Garzj - care sum cei mai slabi dinire to!i inamicii. 
Se panicliea?!! I'oane rcpede si o iau la fugii urgent. 

Caporali ceva mai deslep|i si niai antrena|i. DcstuI 
de bhic inanna(i si ar trebui eliminaii inainte de gar^i. 

Sergenti - Sum uraji si m dracu'. Au o jiramada de 
gar/i in jurul lor. Bine inannaii dar nu au u prea mare 
aulorilalc asa ea nu vor pulea cere prea muhe iniariri. 

Generali Cci mai lari din parcare. Bine amrena(i si 
bine inamiali, pot ehema mulle iniariri. asa ca I'lli foarte 
alcnii! 

Amirali - Au cam acclasi nivel cu gencralii dar 
se intalncsc numai pe langii poiluri $1 ape in general. 
$oteri Ucslul dc ai dracu'. 



^ 
EP 




celalall este cu trasul dupa eci trei 
din echipa adversa. Ar mai tl si 
alte opiiuni din care mai aminlcsc 
doar una. Ceva dc geniil capture 
the flag. Dar de data asta este 
vorba de teriiorii, Daca va amimi|i 
pu|in dc Z. sa va dali seania cam 
cum sta Ircaba. 

Cam atat despre Kanaan. Fi|i 
siguri ca atunei eand o sa apara 
jocul vom reveni cu tot fclul de 
rcclificari si delalii... Pana alunci 
Happy Gaming! 
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Moarte peste tot, boli care 
mananca oamenii de vii, 
morti vii $i tot ceea ce 
reu^e^te sa va starneasca- 
fiorii pe §ira splnarii . 




iatd ca a iejii un univers in care loi ce intra: arhitectura. oamenii. 
creuturilc. ab.solut toiul arc ferociiaie $i o brutaliiale chiar 
suparaloare. unde gandul $i cunoftintcle sum arme mai a.scu|ite 
dccai orice sabie si eredinla poaic rcmodcla liimi, uuidc $1 chiar 
poaic punc la incercarc legile dc bar/A ale fi/icii. 

§i totu^i este un joe $i nu film de groaza 

Jocul esle un RPC destui dc bun care tblose^tc un engine 
creal de Biowarc Infinity, ala folosii si in Baldur's Gale, iar 
ae(iunea are loc intr-un anumii oraj din acca lume malefica, 
numit Sigil, dar cunoscui ji ca ,.TIie Cage" sau ..The city of 
Doors" poaie datorita porjilor (uncle ascunsc. alteic vizibilc, 
porli prin care ajungi in lot felu! dc locuri dubioase) care se 
atia raspandito in lot orasul. Daca va aduce|i amime dc 
Sanimrium. aiunci veii vcdca ca an: aceeaji tcma de incepul. 
Dar sS spuncni ji pcnlru cei ce nu cunosc jocui cam cum esie 
incepului. Pc scurf, ejli mort ji printr-uii miracoi ai invial. Pe 
larg. tc Irezc^ti dinlr-o siarc de amnczie intr-un cimiiir din Sigil 
undc habar nu ai cum ai ajuns acoio si ce s-a iniamplai cu line 
in ultima vrcnic. Aja incepc qucst-ul lau. trebuic sa ajungi in 
oras peiitru a descoperi cum $i dc ce te-ai odihnit intr-un cojeiug 
i^i mai ales cum se face ca ejli in via(a la ora actuala. Ceca ce 
aduce in prim plan acest joe csic nu obisnuitiil quest, acela in 
care le apuci %\ cau|i bucati dc aur. capeli expcrienta pe parcursul 
jocului. strangi tot felul de armc bune $i rele. ci acela in care 
personajul lau impreuna cu ajutorui tau isi vor recapata memoria 



laU ca nu loata lumca aprcciaza trumosul. sau poatc 
ca din nevoia dc a realiza ccva difcril, chiar daca tema 
abordaiS este inspfjimani^ioarc. sau pur $i simplu dalorilS 
fuptiilui ca cxista niulta lunie care aprecia/S un film 
bun dc groa/a, cei de la Bluck bic Slu(lio!> din cadnil 
companiei IntcrplHy au huiarai sa scoala un joe care sa 
fucil valuri pc piala Jocunlor pc calculator, aiai prin lumca 
pe care o prezinta, cat 51 prin aciiuneu si pcrsonajcle pe 
care le inlalnim in joe. Toaic sunt mcniic sa le introduea 
inlr-o atmosfcrfl ircala. undc plimbaiul pe sirada al unnr 
schelelc sau al unui om plin de sange, cu pielea dc pe 
faja si un bnil lipsfi sunt lucniri normale In accasla lumc. 
Planesiape. Aceasia lume iji arc fnceputul in 1993 cand 
TSR au vrul sa scoata o serie de carti despre un loc numil 
The Outer Planes, un loc unde sc adunau loate celc 
reic din univers. luide loaie lucrurile nu aveau originc. 
cxplicalic sau vreuii inleles, pc scurl un toe unde domnca 
un haos tnlul, Si peniru ca rcalizarea accslui lung sir dc 
earli nccesiiii o griimada de tiinp ji bani, s-au hoiaral sa 
creezc acesia iumc virtuala. care ar da o imagine mai 
bun^ fi mai clurA asupr.i liimii la care s-au gondii ci. $i 
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$i diferile cuno^tinle in flinctie de ceea ce fac in joe. de ceea 
cc descopera ji care ar piitea avea o anumila legallira cii viata 
de dinainle de moarte, va ti un fcl de puzzle in care incciul cu 
incetul ji cu foane mare grijS se poate scoaie dinir-un inluneric 
total un misler. secretui viclii tale (ca personaj bineinteles). 
Dar sd v3 spun cam care esle ace.sl secret al victii personujuliii. 
Ei bine, esie o fiinia care a trait pestc 1000 de ani, csic im fel 
de spirit care dupa ce im corp in care a trail aciimulcazS rani 
incai ar trebui s5 moara. se reincameaza in all coq> reincepand 
o viata total diferila de cea anterioara. Deci esle un morl care lot 
invie in all caracler. A^a cS nivelele aoestui joe sunl de fapl 
diferitcic personaje in care le-ai trezii dupa ce a murit pcrsonajul 
anlerior. Panea cea buna esle ca dupa ce ic vei obijnui cu noul 
personaj ;i vei afla mai niullc desprc el iti vci recapata mumoria 
$1 vei puiea folosi cunostinjele caracterelor in care ai trail in 
celelalte vie|i. Vei avea in fiecare viafa o serie de lucruri de 
facut, iji vei face diferiii prieieni dar vci uvea gi o gramada 
de dujmani, vei Irecc prin diferile slujbc si vei avca diferile 
abiiiiSji, vei puiea fi: magician, boi. criminal, macstru al sSbiilor. 




Mai bine mort decat viu printre morti 

Deci egii un fel de nemuritur care binein|eles ca esle numii 
in loale fclurile. ccva in gcnul marilor pistolari 51 rauf3c5!ori 
din vcchiul vesi salbuiic. sati chiar din povc$li!c peniru copii: 
„Cel fSra de nume". „Cel ncodihnii", „Cel I5ra de moarte". 
„Cel pierdut", ..Mortul viu". Realizatorii au vrul sa scoaia iu 
evidenta laptul ca loiu$i 
apar(ii acelei lumi chiar 
$i prin inlapsarea de 
care dai dovada. Esle 
clar ca egli mort ji de 
aceea ara{i oribil, cu o 
piele uscata $1 pe alocuri 
lipsi, dar ochii au loiuji 
acea privire pierduta 5! 
plini de dorinia de a afla 
ce naiba se inlampla, 
$i stmt lotodaia ;i ne- 
increzatori faia de lumca 
in care se alia. Cu cat vci 
inainia mai mull, cu atiil 
vei afla mai mull desprc 
Mne, incercand lol felul 
de emo|ii incepund cu 
curioziialea. lacomia. 
frica. dorinja de rSzbu- 




narc si icrminand cu frica de moarte si instincml dc supra- 
vic|uire. Chiar daca nu nc prca omorani cu RPf i-urile, 
Plimcscape inceurtS sa ainiga cat miii muiii giimeri prin 
simplitatca jocului. prin linia de inva{are pas cu pas a jocului. 
Odala cu cvolulia aciiunii si cu apari|ia unor noi lucruri. 
accasiea vor fi explicate, la fcl si magiile care vor uparca 
una dupa alia pentni a nc obignui cu fiecarc si a in|elegc bine 
ce fac si 'a ce sc foloscsc mai bine magiile respective. Vor 
cxista ;i diferile inomenie cornice, mai niulte vor li de silua|ic. 
dar va fi si una care vu fi prezeniil in majoriiaiea momenielor 
din joe si aceasia cste un craniu care va fi priniul priclcn $i 
inso|tlor al pcrsonajului nostru pc nume Mortimer „Mortc" 
Rietusgrin care pur si simplu pluicste in acnil din jurul 
caractenilui, Dacii jocul ar fi rilmas ii$a cum a Ioki coticepul 
la incepul. nu crcd cS ur fi Irecui de siadiul dc film dc groazfi 
dcoarece numai joe nu ar mai fi fost. la gSndiji-va. cum ar fi 
fosi daca inlr-o lupti!i am fi pulul sa ne rupem piciorul penlni 
a-l folosi ca anna sau pur gi simplu in ultima instania nc-am 
fi scos ochiul pentru a arunca cu el in adversari. Suna foartc 
inleresanl daca slum sa nc gandim pufin, Dar Uitusi nu 1oa(3 
lumeu inghiic asifel dc lucniri si de aceea s-a mat renuniat la 
loaia acca violcntS care ar fi putut punc in pcricol succcsul 
Jocului. Deci o noua idee dc RPCi in care c^stig^rea memurici 
si allarea adevarului desprc propriul eu esle mai importiinia 
decSi castigarea de experien(a s' diverse lucruri. Toiul esle 
invaiuil inlr-o almosferS uncori violenta, alteori nwcabnl, 
dar 101 limpul interesania, avand in vcdcre ca iii trcbuie o 
imaginatie bogata (poatc chiar 
pu|in bolnavS) penini a crea 
acesi univers de care ne lovini 
in Planescape. 




Gen: R\'(. 

Priiducaliir: [nU'rpla> 
DIslriliuiliir: interplay 
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Lumea voodoo este o lume terifianta §i ciudata, care pe unii li fascineaza, iar 
pe altii inspaimanta. Sa va vad cum o sa va descurcati de data aceasta. 
Voooodoooo...!!! -^ 



Diipj ! urok, L'oi do l;i Aceluim s-;iu yaiulii cfi tNic limpiil su 
rci inii po pi;i|;i jocurilor lhi ii iioiifi ri\ili/;uv, piobabil i;l';i m;ii 
rai^iu'i ik' pftna :icuin. (V csic Sliiii/iii\iii,iii! I'.slc iin joi; dcspiL' o 
KmiL' pliii;'i Jl' iiiJstL'i" >j imiiriiL' limiL'ii voihIoo. I'Sti; \oibii dcsprc 
acvM luiiK' y nioiiiliir \ii ptipukiri/airi dc M-.nii din A>m (.':irjihv;liir. 
IVrsonajiil pniK'ipal tliii Joe sc dujdl'^Ii; Miko I.ijKdI. uii tip uIikLii 
lim Nl'vv Orleans. llMe itn usasiii plfiiJi oirc sc pare eft aa- iiniiinile 
piileri mai neubr^iiiiiie, puleii eaii.' siiiil car.icicrislice unuJ ra/lvnnje 
vihhIoo. Aeesio piileri ale piielenuliii iidslrii Mike i-aii lost dale 
in nnna iiniii i')1li:iI vundou do caire ui) hairan preui sliijii»r al 
aeeslei eredinle. !^i asll'el, inaiinai eii yun-iirj ^i maiiJe neajiia, 
Mike I eRiii, iicesi uni plin de niiiselii. pivtle Ireee in Dcadside. 
laramiil niorlii, unde deMne Sli;itl(nvnian. un liiptaliir Miixknin ne- 
niuriioreii puieri cMr.mrdinare. JoenI in >.ine esie tin ihird-perMMi. 
un jiie (le ae|iuno ^i ^ivenliira en o mure diversilale a ae(iunii. 
Aecst subieei; ..voihIhii". a tbs; aborilal de eei de la l};ui)na, pm- 
babil penirii a olcii eeva eu tntul iuhi. eare sa plaea si in aeelu^i 
limp sa i|i faeri paiiil mfienieri. lisle ea ^i enm ai inmjii ini Illni 
dc groa/a in eare in ejli eel de eare depinde ea lolul sa so lorniine 
en bine. Aeesi jne esle eonsiriiit pe nn enyitio VIST, adica \'ir- 




«dir^. 



lually Inlegraled Seeiiie Terrain. AeesI enijinc ereca/a |Hwibili- 
lalea de a vcdca departe in orieo dircL'lie ^i de a eiilalori in oriee 
direelie vrci, adieii urinnde \c/i en oebii, Aelinnea joetiini ineepe 
in tinntnrile mla^linoase ale l.uuisiaiiei. nnde ijanierii \or in\ala 
eimtroalele de ba/ii ale persona juUii. luale aeesie kieniri le veii 
deprinde pe pareiirsul nnni ealaliirii calre Mama Nellio, nn vrajilur 
\tiiHli«. eel aire \-a iii/esirai pe Mike en atele pnieri prin iiiler- 
medinl nnin veclii relieve vdodiMi nnmilii Mask iil' Shadows. I. a 
ineepiilii] jneulni vrajitiinil Netiie are un eii^inar (care ar pniea li 
eonsidenu proleliel. ii vi/iiine in care vede slan-iltil Inmii. In iirma 
aeesini \is il va elicnia |K' Lci<»i la el ^i il va iriniiie in liniiiiil 
moilii penlrn a ineerea sii deseo]>erL' eriminalii in serie. Sa va vad 
cnm \a desenrea(i in laraninl iimbrelur. 

Watch out, or... 

(. hiar daeii joeiil ineepe inlr-nn mud siniplisi, aeliniiea ineepe 
sii se eompliee din ec in ce niai nuill. ulerindn-li ineereari dm ee 
in ee inui grcle i^i mai morbidc. (iamerii vur ineepe prin a I'aee 
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plora lumca rcalu, tiiip;! L;iri; vi:|i riicryc iiiiprL'iiii;i m iillcr cgi»-iil 
iui Mike, iidjca tu Mr, Slia(ii>wm;iti, pc iin liirani iiiiniii IX*inlsJdi;. 
Pc partiii^iil jdcului utcsta i^i va iiiihuiiala|i iirsciiaiiil dc pulcri 
paramirniiilc prin dobandirca umu iir^cnal di: ;iriin; viHidim ^i a 
mai niulKir ahilltali. Pmtslca iui Miku LcKcsi din luniua ri.-al;'i. 
csle Irdgica y plinu di; uuinpasiiinu. Accsla i,Ta ijotiri do laxi in 
{'liicat'o. ^i inir-o noapic un pasaj^ur csiu iiti^ pi; baricliuia din 
spalc a ma>inii salu. Marlor ul unci urirni;. uslo novnit sa si; 
asfunda pcnlru a nil li iiuis dc cci rcspunsabih puntru atuasia 
criina. in dispcrarc, aoesUi tauia ajiiliir la un prciil voodijo, tare ii 
promitt; cx'i ii va pnncja di; anci criininali. I*ri;(iliil su va |inc dc 
cuvani. dar pariniii ^i Iralclc siiu vor II liHu^i utisi. Dtipa cu ivi va 
rcvcni dupa invcrcarca grca piin care a trccui. Mike va plcca in 
New Orleans iindi; va lucra ca asa'-in plalil. Atcsia csic prulul pc 
cari; (rcbuic sa il plaleasca in schimbnl priUcftici sale. In Inmua 
rcala L.cRoi. chiar daca arc o ainslnictic fi/ifa siilida. csie rcali/iii 
eralic ta un oni nurnial cu abiliiaii realisilcc. I'liulc clcttua tain 
acck-a^i mi^cari ca Shadiiwinan. insa sariiurilc sale viit (1 mai 
scude si mai putm inalie. TiktuI il va arde, ca/aiiirilc il vur slabi. 
iar daca ramanc prea mull sub apa sc va ineca. I)e aseinenea. ii 
va lipsi posibililalca tie a avca puteri mai'iee, insa va a\ea piilcrca 
de a vedea lucrurilc aja cum sunl cic in realilatc. Accasia calilalc 
unica sc manilcsla prin vi/iunea umir imayini sinislre. I)e exemplu, 
Mike are vi/iuni cu frjinluri de imagini din yandurilc monsmiuasc 
■ji din sullciele pime dc rau din inrcriorul criminalikir in seric. 
Scamana pu|in cu tipul din Millenium. Insa Shailuvvman ii vcdc 
in adcvarata lor lurma lul limpul. fel mai mi'jKi nimnenl din jtic 
csic accia in tare incepi sa ic tiiliiscsii dc armcic pe care !e ai in 
dutarc. Uncle dinirc accslc armc pii! li (iiliisilc aliil dc Mike l.cRoi 
cat ^i tic Shadijwman. insa unele annc majiicc poi li fblosiit duar 
dc Omul Umbra. Arma pc care i> prmic^li la intepiii csic un 50 
Dcscn liayle. dar pc par- 
eursul jdculiii eamcrii \i>r 
avca pane si dc alte armc 
cum ar 11; Violator. Sha- 
dowjjun. Klambcau, Cala- 
bash. Asson -fi mullc allele, 
Daca CSIC omorat. Mike \a 
II irimis in acci luc in care 
lo|i oamcnii morli sc due: 
Deadside. Aici, va dcvcni 
pe vcei, Shadov^man ■ji \a 
avca puicrca sa sc inioarca 
in lumca \iilnr. in persoa- 
na Iui LcRoi. Se pare ca 
accsia nu csic primul Sha- 
dowman. Toiul a ineepui 
cu mull limp in urma cand 
ru/bi>inicji alVicani au fust ■ 

in/csirali cu puteri ^upra- 
nalurdic, translbrmandu-se 



FIflST LOOK 



in Shadowmcn. Subjngarea poporului african lic clih..- \ii 
B dus pana aproapc la dispariiia occstor ra/hmnici cu piiicii 
^agicc, insa sc pare ca nn a fivsi aija. Vrajitoarea Netiic a reusi 

.reinvic acc^li oamcni ai umhrclor cu ajuioral iinui tibiecl 

imit Masca Umbrelor. 

Voodoo, mit sau reaiitate?!? 



:,-^. 



(e iiiviiiLjlnl Puicrca mi 
capahil ik "uce pcniru 

e siiri liiarlc sii 

dura ca/aiiiri d 
,.^i lineic Icle tic _ . ... 



pc LcRoi I; 

siiipul. Shado 
piiicri imi[;ice v 

Nellie arc mlal..,,....^ ....~ — ... - . ... 

inai bfilrana dcciil pare, Nellie \a cuiiversa cu l.cHn; 
JDculiii. indrumandu-! dm cand in canii cu slalun care il \ 
liiaric mull pc prictcniil misiru, Jiiciil sc anun|!i a li dcoscbit de 
bine rcali/ai, avaiid scene luarle airaclivc in care plutcMc ii tca(u 
ohscura >i eiudaU'i. I'crsonajclc sunl Ibanc bine rcali/alc pana la 
cc! mai mit dctaliu si an !nsl aduse hi viala uriM/fmdu-sc cli;c1c 





spccialc si Irasaluri cal mai rcale. Suiielelc dm juc sunl noi y 
origJFialc, >i sc ridica la inal|iinca jjraticii y a acliumi, Uin ccca 
cc am eilil y dupa cc m-am iiital pcsie mai mulie scrccnsbol-uri. 
put spunc Cii accsl joe va piine mullc alic jiicuri la rcspccl. jocuri 
dc|a ciinsacralc. l-.slc un |iic care face cmslc accslui slar>ii dc 
mileniu ^i sunl sijjur cii sc va ridica la inal|imea aslcpiiirilor 
nuasirc Sa '.pcriim ca cci de la Acclaim nu nc viir dc/amfigi ^i 

ca accsl Juc va li un mm lA.VVA. 

care a^icapia sa Tie irccui dc voi. 
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llarthiarc: I'enilum 166, 
,12 Mb RAM 
Placfi 311: [)a 
Multipla\cr: Nu 
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Alieni, mon§trii, demoni, magi, 
luptatori, zombie... credeati ca 
s-a acoperit Intregul arsenal de 
inamici? V-ati gandit Tnsa cum 
ar fi sa luptati Tmpotriva 
nebunilor? 



IVsimism... accasl.n cstc iiota 2cncrii|ici miloniiiliii trci. 
Jji rcyasim iicl'sI scmimL'iii siimlim piMc loi pc uiulo no 
iiiiain. in i;ji[i. in i:inoii:.iloyrali.'. in iioi. Cum \ii II viiiiinil 
nosirvi'.' A^Li oimi iii-l iTofim >:ui ii^a iiitn m-l iiniiyinam? 
Wwii i> >;i Ik' asa I'lini iii-l imaginfini [iiiU'iii si no iiii|UifJC.uii 
lo|i iL- [V aciitii. IV^fiiiiri iio>r:'u>iie. iKiaido ik oainfiii 
liipLinilii-M; iviilni sii|'ra\ ioiuiiv 
inir-iiii iiialiii ilin lv in t'l' iiiai 
osiil, iia^ji'a i.'sLMiiTi.-jJirii ^i alu- i_ 

1' rail mi nuMisiiiioasi; I'aiv mi iui ^L ^»» 

iillii-v;! nui bini Jl- lacin iL'tai ^\ ^^* I^ 
L-liniiiiari':i spfi-ifi iinianL-. (> iiiuia Jf ' ■ ^P > ^ 
tlii\aila a pt■sM11l^mlllui gi'iicraiici ^___ * _,*" j 
lutasiiv Oslo ^i iioiil joi' allai in 
piwlui'iii' in siniiiiHirilc CaM'dog, . 



Ajunul 

Craciunului, 2032 ^ 

I Unuii oiinipar.iUiii mj L;i;"ii>i'>i.' 
sfi parLiSL'usi'u niai;a/ink.'lL'. miuKiloni 
se iiulrcaplfi ji L'i lini^ii|i spic cascic 
iiir. iar nianiicili,' sc fliinnic sa adnaimf 
aipiiaijii nLTfilnlatori sa-ji prinioasca 
liainiik- Ul' la Mmu", Nimic lui lasa 
sa so iniri;\aila iiagL'iiia lX' nrnia. 
nintr-iHlala. larii l\i oinL'va sii ilmM/lvc 
cc sl- inianiplfi si ITira sa aiba ninifni 
limp sii ivaL'liiiniVL'. o Lrcinic ilin 
poiHiiaiia iikibiiliii a iiiai-n \.\/iv.\. 
Il;u>siil iv a virniai a inHi-viiL inii-i' 
imagiiunii;: a\iiianc prahii^indu-M.-. 
ina^i; in llataii. nii)ii>;iiu' lic nunii. 






Fra intr-ndc\ ar cca iiini cranccnfl Inccrcaiv 
hvai'a rasa iiniana. 

IVnlni a m' iniviiM inik-parlan-a amor 
Inlcoiaii. in Inrnpa ilo \ oM s-a oonsiiLnii 
RosisiaiKO Oryani/aiion). laro a\oa oa so. 
A>no siiiiiio in oaro ooi oaro an soiipai i!o i 
.aiohiniio ooloolJia" sa pnalo irai hiiislili. 
Sinuilian, un iiiinirn iniprosionani lio 
hil'oolali inooji in\a/ia Ainorioii do Ni)ril. 
ilisiriiiianii in oaloa lor lol oooa oo ropiv/ci 
aniiaia sail i;iuornul, (.'aro sa lio oan/a 
aoosioi nobnnii oiilL'oli\o'.' Sa lU' npora nin 
laboraloaro san osio Arniaiijioiliinnl iHtiloh 
liinioa inooaroa sa uasoasoa rasnnnsnl la a 



noMiio liisporaia Jo auitm. 

I: niiinicninl -a iniro in aoiinno ool ma 
brilanioikir. liisliiip d. nil oi>iiiaiuli< oaio in 



uoiso lio Inl'oolali. Rnborl nwiiilii, ooniaiut 
\oobi prioion al Hisluip d. il iiuiia po aoos 
nnoi inipo Jo lioo in ajniorn) onlogilnr aiiio 
pnioa II misiiino mai buna ponini Dislinp n 
aooopia larfi nioi i> o/ilaro. !>i asllol inoopo 
^i mai rmnmasa avoniurfi Jin \i:ii:i ooniaiii 
oil inooiul. ol alia aJo\anil oaro sla in spai 



Bishop 6 



ro/iillaliil niiiii ..oi>\or" oaii 
agoni siipor-sooroi al iinoi d 



nn care avea sa 

arii reprezentate de 
O (European 
crearea unor 
sta 



irus scapai de pnn 
e Biblie'? In limp ce 
sta intrebarc, 
en|a de acolo are 

ine pazil secret al 
ujba SAS ji-a 
otia ;i fiica i-au TosI 
ill] ERO $i un mai 
sa piece in fruntea 
ani. Nici ea se 

in consecinja 
a mai periculoasa 
ului. incetul 

acesiei ciudaie 



uild in mister, 

da activilalea sa de 

cadrul SAS, Tot 
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ceea ce se ^tic desprc el. din pcrioada anlcrioara inrolarii 
in SAS, esic faplul ca ji-a pelrecuf mulli ani ca mercenar 
dupS ce a parasil armaia briianica. Bishop 6 cslc 
inteligcni. sclipilor 51 emotiv. Oricum, un sens al umorului 
dczvoltat $i actiunile sale nebunei^ti au facut ca mulp sa-l 
creada foarie aproapc dc eeea ce ci numesc ..legally 
insane". Un agcni foarte capabil care csle reeunoseul 
pentni comporlamcntui sau imprevizibil ^i capaciiaica de u 
supraviejui unor sima(ii imposibile. In tinipul niisiunilor Bishop 
6 obismiicj^lc sa se anince eu capul inainle oricat de periculoasa 
ar fi situa(ia. in cauiarea glorici ji peniru vieloria binelui. Orical 
de nebtin ;i de ncaleni ar parca. Bishop 6 i$l la munca in serios. 
$i chiar daca nu cste inselat de sange, aiunci cand este provocat 
sau agresai devine o magina de lupla formidabil5. 



Trezirea 





Un pic de ac(iune, un 
dram de thriller, un strop 
de puzzle $i o mana de 
filmulcte sum 
ingredieniele eu care 
Amen: The Awakening 
vrea s3 eueereascS 
inimile gamerilor. §i 
buzunarele, fiindc^ fSra 
un Voodoo 2 niei sa nu va 
treaca prin cap .sa va aiinge|i 
de aecst joe. Dar ce este 
Amen: The Awakwning"! 
Raspunsul este simplu: un 
first person shooter, numai 
ca nu este unul din 
aecia in earc sari 
dintr-un LEVEL in 
allul, irSgand in lot 
cc mi^ea. Cavcdag 
a inlrodus un nou 
lermen. ace la de 
aet. Care este 
difercn;a dintre un 
ael iji un nivel'.' Pal 
daca e sa ne luam 
dupa eele spuse de 
producatori, un acl 
esie cam de zece 
ori mai mare decai 
un nivel, iar pe langa 
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aeeasia, cica sum total 
diferite unul de eciaialt. 
Design-ul aceslor acie 
promile sa fie unul dinire 
tele mai lari ji mai rcaliste 
create pana aeum (nu dcgeaba 
s-au ehinuit Cavedog sa puna 
la puncl un nou engine. 
EDEN). Baze milifare. 
aeroporturi, nave, toale sunt 
reproduse la dimensiuni rcale. 
adiea daea misiunca are loe 
pe un pottavLon al Infeciatilor 
va fi ioi aiat dc lung cat este 
in rcalitate $i va fi plin de 
avioane in paragina. Daca 
va aruncaji un pic ochi^orii 
pe screensholuri ve(i vcdea 
ca am avui dreplale. iar 
Cavedog poate fi mul(umit 
de munca depusa. Arsenalul 
lui Bishop 6 variaza de la 
pumni la lansatoarele de 
rachele. de ta pu^ti la 
grenade de mana, iar 
mediul interactiv ili ofer3 
$i a lie arme (de exemplu. 
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daca spargj un gcani po)] fobsi unul din cioburi pe posl de piunnal). 
Jocul promite mulie inca din fa^a, iar AI-ul pare sa fie exirem de 
realisi, inamici rani)! care sa cearS intariri sau angaja|ii intrelinerii 
care se due la cuiia pe care locmai ai disirus-o crczand c& are ceva 
bun prin ea, dar s-a dovedil a fi generaloruj electric. Puzzle-urile 
nu se rezuma la a gasi doua chei pentru o uga, ji in plus exisla 
mai multe moduri de a rezolva, ceea ce, dupa cum ne spun 
producaiorii. poaic Tacc ca povcstca sa ia o cu lolul alia cale. 

Sunetele sum un capiiol la care inca se mai lucreazii intens, 
dar Cavedog ne promite ca vom avea de toate. 

DacS v& ingrijoreaza multiplaycrul. sia;i linijliti ci exists $i 
et prin Internet, LAN sau direct connection, iar Cavedog cauta un 
site care sa gazduiasca on-line Amen atunci cand va d lansat. 

Nu sunt un fan indarjil al shoolcrelor. dar asta nu mseamna 
cS nu apreciez unul bun atunci cand lI vad, iar acesia merita 
toate laudeJe. 3' merits ;i asteptarea. 

eCaude 
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Nu v-ati saturat de fotbal? Atunci ar 
fi bine sa va infruptati putin $i din 
articolul urmator care are ca scop 
prezentarea ultimei versluni a 
celebrului Actua Soccer. 



liilfi-nc ilJn iiim in la[;i unui jin; ilc lolbal. l-.r;i lic aijicpiut ca 
liiipa siicccsul pL- fiirc l-a aviii prima ^i ecu dc-a dmia parli: a lii^ 
Aclua SoL-tcr. sii aparii ^i pariai a irL-ia, iiiiill imbiinaialiia. ^ 
liitiiiorii di; spiiri. in special de liiibal, -;iiu cam ee inseamnij a 
licia versiiiiie a iiiiiii joe de siieccs: mulle liieiiiri e;ire eiaii na^pa 
ail liisl iiidrepiaie. s-au adaiiyal lol lehil de lueriiri iioi. mate 
penlrii a lace cat mai plaeula ealaioiia in liimcu spuriuiui rege 
care esle ^i \a lamanc foibalul, Dar sa ineepem eii incc(iiLLiLl, 
t'lim acesia cste iin sporl, nn aveni niei iin lei de >it(>r\ ei piileni 
ineepe direel eii iipiirilc !ji opliimile en eare esle ini^csiiai accst 
joe. Pcniru incepul vom anali/a mcniiil principal. Aeesla eon(ine 
caleva op(iimi eare snni; KRIi;N[)LY aeesla esle nn fel de 
ijniekmission in care, diipfi ee vei laee o seleejie a color dona 
eeiiipc Inna a la, nna a ealenlaioniliii). vci inira diivel in lebra 
linbaliilni Itira prea mnlic inircbari din panea joenlni : CUP - 
aiei avem irci compelitii Mini Lea^nes in care llecare ligii va 
avea opl eeliipe dinirc care po|i aleije ma\ini ^apie. Knockout 
nnde vom avea inire 4 ji M de eehipc de ales, ^i (.nslom imde 
bineinleles en poji sa-ji alcgi sirignr eale eeliipe -ii ee lip dc joe 
va (1 (minilcague ori knoekonl): SEASON - aici ave|i ilouii lipnri 
Dcraull (seleclali eeliipele) ^i Ciisiom (nnde seleelap nnmarnl de 
eeliipe. lipnl de joe, caie puncle se aeorda daea invinjii sau dac3 
pier/il: PRAt'TK'i- aiei e loenl in eare pnii ineepe caricra dc 
jucaior de loibal sau pur si simplu poli ineerea ditcriiele pase $i 
lenie din joe, dcci le poji anlrena la Penally Kicks (suluri pe 
poaria dar ji aparari}. Match (vei \'\ lu en ecliipa la conira 
ponarului eelelaltei eehipc). Set Pieces (aici poli praelica 



dilcriiele smcelierii en care esle cchipai jocnl) : MULTIPLAYI-R 

pmi juca pana la opl jiicalori pe calculaioare direrile. dar cu 
nnul drepl server. Icgaiura tiinti prin IP.X. TCP.IP. Modem sau 
Serial; EDITOR pulep sa va rcali/a|i singur echipa ^i jucalorii 
dupa pofta inimii \oasire; OPTIONS & SETTINGS - avep o 
sciie de opiiuni pornind dc la camera Irotcelor ^i icniiiiiand eu 
obisnuilul l.oadSa\e, 

Nu ircbuie sa ireceii cu vcderea laplul eii in limpul >j\ la 
inccpulul jiicuUii puteli seliimba lactica dc joe. Iiicm care tc poale 
avanlaja in limetie dc jucauirii dc eare dispui si amplasarca lor 
pe lerenul dc joe. De ascmenea puleii cumpara ji vindc jucalori 
sail pnr ji simplu sa-i iransfcraji alunci cand crcdeii de eininia. 
Sa clariticam pu|in si ce se aflscazii pe ecran, Collul sliinga sus 
csic cuiia eu iniormajii unde se all^ea/a in ee repriza sumcm. 
limpul eare s-a seurs din repri/a rcspecliva. precum !ji sconil la 
momeniul respeeliv. Din eand in eand se mai afijeai^a ^i pau/ele 
din joe cum ar ti kniinri liberc. coniere. In Manga jos va aparea 
un indicator de pulere ce arala puicrea cu care unnea/ii sa lovcijli 
niingca alunci cand dai o pasfi luiiga sau tragi un ^ui pc piiaria. 
Un lucni ajulalor esle mini-haria care aparc in dreapta jos. Aiei 
ai loli jnealorii din lercn piecum ji locul in care se alia mingca 
indicaia prin(r-o sagcaia. 

Practica este mama Tnvataturii 

Dar ce-ar li sa iiivalam catcva ^mcelierii legale de pase. 
^uiuri si altc lucniri folosiloare in manevrarca eal mai buna a 
aeeslni joe. Sa ineepem prin cea mai simpla opera]iuiie pe care 
trcbuic ,sa o laeem in joe. ^i anunie pasaiul. Simpla aeliune a 
laslci de pasa nu face aliceva dccal sa Iraga un ^ul la mingc care 
se \a indrepia spre coecliipicrul vizai de pasa. In schimb. daea 
linciH un pie mai mull apQsal accsi biiion. \'om obscrva ca pasa 
esle mai puiemiea si ji'caionil ciiruia i se adrcsea/a pasa. va 
ircbui sa alerge penlru a inlercepta miiigea. Un lueru ajulaior 
esle pasa ..onc-uvo" care ne ajiila sa dam o pasii unui coeeliipicr 
care iic va pasa imediai mingea inapiii. iar conirolnl nu se \a 
Iransfera la al doilea jucaior ci va ramanc la primal. Cum 
efectuali aeca.sui pa.sa? Simplu. apasaji ^i |ine|i apasaia tasta 
dc Pass dupa eare vep a|iasa lasia One-Two Step Over dupa eare 
veil da drunuil laslci dc Pass, umiand ea mingea sii lie pasaia iji 
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imcdial rciriipoiaia. Alia uislS pcrilni past" cslc Loni; Pass/Cross 

care, dupii k;ii?ii bim; v-u)i dai scunw. \a ctccliia t> pasa dc Kmga 

dislaniii in lunciiL' de nivcliil dc piifcrc pc care il vcli iilcgc prin 

limpul ciil tincli apasata accasU'i Uisifi (nivcliil dc puicrc aparc in 

ccillul ocranului stariga-jos). Trasiil la poaria nil csic iijor. ci ill 

ircbuic indcmiinarc pciiini a etcclua im sui piik-mii; dar toiuiji 

bino apliL'ai. Dcci voni line apasat biiloniil dc Shool. rcgland 

aslt'el njvcliil dc piilcic dupfi care vmii piiica nuidjilea (iiila. dj- 

rcciia pc care sa u umic/c mingca (iraiccwria p>wic li inmiiricaia 

ulterior cu Modify Lefi 51 Modily Riglill- Dar pcnlni a jiila tbaric 

bine irebuic su-i aplici fenia miiigii. iin AfleiiiHicii care sc va 

ocupa de inallimea iraicetorici ^i de invarlirca niingii ccca cc va 

face cajiicatorii adveriji sii scape mingeu. lucrii care in cu/iil 

portanilui poalc aducc iin g»l. Tinand apasala lasla (tc Knoek On 

Jucaiunil laii va lovi u^or mingca (sau mai larc in fiinc[ic ilc cat 

dc mull ill apasala lasla) diipa care eu ajuuiml lasiei Speed 

Biirsl vei inccpc sa alcrgi spre mingc, Dircclia minsjii poalc 11 

niixtincala. nu Irebuic sa lie IJnJc 

drcapla. cu ajulonil laslclor Modify 

l.cll ^i Modify Right. Un lucru 

intcrcsant, dar grcu dc rcalizal. 

sum miscarilc First Time care le 

ajula sa faci o scrie tic mancvrc 

penlru a accelera jocnl sau pur 

5i simplu pemru a-i diiec in 

croare pc advcrsari. Cc 

inscamna mai exact accst 

lucni: ll$li cu un Jucalor lii 

ai observai un ct>ec)iipicr 

care sc aflii in carcu ji arc 

un patrat sub cl (ccea cc 

inscamna ca poate cleclua o 

tragcrc la poarla sau sii pasezc 

unui cocehipier mai apropiat 

dc poarla). li pasc/i. diipa 

care, cai timp mingea este 

in acr. poii sa ini[Jc/i 

mijcarea dc Kirsi Time. 

Asia inscamna ca 

Irebuic sa ape?ii •* 

imcdiai o seric de ' 

taste penlru a-i 

spimc cclui care 

unncaza sa pri- 

mcasca m-"'—- 

cc trcbuie . 

TacS eu ca. 
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e\cmplu. ape^i imcdiai Knock On 
(adica \a lovi niingea i^i \a alcrga cu 

ca). apoi Pass (sa pasezc min- 
_^ gca unui cocehipier) 

sau Shoot 
"" (sa ira- 



la pwana 
daca arc o 

posibiliiate de a da gol). 
Asifcl. Jueaionil ciiirc care 
I sc indrcaplii mingca imcdiai 
f cc o primcsic \a etcclua 
/ acca prima comanda, 
comaiula care poate II 
inlrcrupla cu butonul de 
tancel, lacandu-i pe advcrsari 
s3 sc plardil penlru momenl. 

GOI un adevarat 

succes! 

Ccea cc am incercal in accst 
articol a lost inlaii^area unor 
aspcclc ale Jocului care sc 
dcscilVeazJ mai greu tara on 
manual dc utili/are (iar la piratcria 
care se pr.iclica la iioi in JarJi grcu dai dc aja cc\al. secrete ale 
kivilurilor pc care, tiaca ajungi sa Ic stapaiKVi. nu vei a\ca 
probleinc cu acesl joe. jar reslul va li numai o \ icloric diipfi alia. 
Am ocolil subicelul legal de 
grallca peniru ca daea a|i 
mai jucai aecsi joe. aiunci 
$ti|i ea versiunca 2 avca o / 
- "-"^ ^dcsliil .!e buna, a^a f^*^"' ^i"""'""'- '■P"'-li^ 

dc aslepiai ca cca dc-a ''roducalor: .\clua Spnrls 
frcTa sa lie ^i mai boeaia in "■'■"■ihuilor: (i.cinlin 
delalii. IXx-i. Ias;ind la\. i^iilc "i"*''" '>'^-- '''■"'i'"" !<><•- 
vorharaia. .Uiun Sourr .^ ^- ^"* '*-^^' 

este un joe pc care iubiUirii '''•'^■•' -^'^- "*■" 
acesiui spoil o sa-l aprecieze. M"'l'i|'laHT: Da 
iar cei care nu au mai iueai i'lalfornia: « in 'J5 

im folbal bun in ultima "'"^ apariliei: mecpuiul 




Ci'ii: Siinulaiiir spiirtiv 
I'roducaliir: .Vclua Spnrls 
nisirihulliir: (•rcinlin 
llardHarc: I'cnliuni 166. 
n MB K.WI 
I'laea .M>: Nu 
Mnliipluter: Da 
natforma: \Mn **? 
Data upari|iej: iiiecpuiul 
anului 1999 
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Ei, nu irebuie sa o luali in serios. peniiu ca jfKul iiu sc maiianeS 
iluuat psihic. Slrdlcgiilc nu au inccpiU i^i nu sc \'or lorminu in spu|iu, 
chiar data apar iji vor aparea mulle jucuri siratcgice a caror ac|iune 
sc pclrccc in universal Asia Lnfinlt. lot se vor fabrica slralegiile cii 
piciiKircli; pf piimanl (poalc simi chiar mai intercsantc). Cu un jof 
din prima caicgorii; voni tjicc cimoijlinia tn ccic cc unneazii. 
Nunick" luJ csic CuriiiiicM Fruniicr ll't/z-.v sj in mare parte cred ca 
v-a(i dal iiuatn:! dviipn: lc cslu vurba: vum cunianda iiniUi|i spaliali;. 
voiii cerccla, eoiisimi s' vom simp eeca ce sini(ea Jean Luc Pieeard 
cand intalnea o mul)ime dc lumi $i fiinlc ntii. Ccca cc vu aducc 
noil ill concepmi ile strategic spapalu esie univcrsiil 3D in care sc 
dcslajoara aciiunca. lasand la o parte fiUv.olm spaliuliii plat cu 
can; nc-am obi^nuil in aeesl gen de jocuh, Viim avca deci ite-a 
face cu o grallca siiperba in care lupta spatial^ va devcni un dcliciu 
pcnmi fanii slralegiiior spafiale. Aecenlul s-a pus mai mult pc 
inlerfata pe care o va avca jocul si sinipiilatea comcnzilor, mai 
precis conirolul din joe va atrage oricc pasionat dc straiegii. Cei 
de la Microsoft s-au giindit ca jocul sa fie siniplu. ^i de aceea 
nuniai doua rase iji vor face aparilia pe monilorul nosiru (e\ecp|ic 
lacand ceic patru rase care apar in modul multiplayer). Cele doua 
rase prineipalc. ea sa le spunem a^a. sunt Tcrranii (oanicnii de zi 
eu 71) care sc pare ca sunt foartc buiii conslniclori dc nave spa|iale. 




dc flote de aiac, ^i Mantinii care par a fi ceva gen general 
I'atton (au o armata infcrioara adversanilui tiar de(in cu- 
nostintcic laclice avansate cu care reujese sa invinga ^i sS 
supravie|uiasca). Astfel. in anu! 2151 umaniiaiea asia 
inteligcnlii (pc numcle lor din Joe Tcrranii) a faeul cu cliiu 
eu vui si au dcscopcrit o modalilaie dc a caiatori in uni\'eisiil 
infinii printr-un fel de leleporlare. lucru care le pemiite 
sa ajimga in lumi aflale la ani lumina $i sa le expioale/c 
rcsursele pe care le deliii ji bincin(elcs sil Ic colonizeze priii 
baze ^liiniifice ji Irupe annate. Astfel de lumi in care au 
reu^il S3 ajunga prin acea Icleportare an lost sislemcle 
Tau Ccti si Sirius care crau un fcl de Irak al zilekir noasire. 
adica aici exisla din beliju^ o malerie prima ascmana- 
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toiire cu petrolul care era nccesari oamcnilor. Tot aici se va 
descopcri ji primul artifacl care conjinca dale importanie despre 
o rasS aliena. un fcl de insccle mari care aveau un inslinci de 
supravieiuire bine pus la punct - ori ei mureaii, ori adversarii 
diideau coltiil. Astfel. misiunca de cerceiare 51 cxiindere a rasei 
umaiie sc iransforma mtr-un razboi dc supravic|iiire. unde janselc 
suni egale ji singurul avantaj esle posibila gandirc superioar5 a 
insecielor invadaioare. Deci avem de ales inlre rasa oamenilor care 
sc luplS cu supra victuirca sau cu ccalalla rasa care este alcaCuila 
dintr-un fcl de roboli. Binein^eles ca lotul arc loc conform schemelor 
jocurilor de siralegie in care trebuie sa Strang! diferile resursc 
pentru a-|i construi uniia|i $i a ca$liga razboiul rcspecliv. Aja ca 
puncm mana pe mouse-ul pe care il avem in fata 5J incepem 
butonarea intr-o actiunc care are loc In spaiiul 3D al univcrsului, 

O lume noua a strategiilor ... 
universul 3D 

Toaia ac;iunea va avca loc in spaiiul care de aceastS data esle 
3D. Ne vom bucura de mullc efecle gratice super realizate. vom 
vcdea explozii a caror buca(i de nave sau de planeic 51 stele spatiale 
vor umple ccranul de un realism impresionanl, foarte bogal in 
cele mai mici deialii. ne vom bucura ochii cu lot felul de efecle 
datoraie arrnelor cu care sunt echipaie navele precum 51 cu modul 
in care o nava se deformeaza in urma supravietuiril unui atac 
siipcrior. Un lucru care sunt sigur ca va va face mare placere esle 
modul in care se opereaz5 acest joe. controlul. care este foane 
simplu. chiar daca lotul arc loc intr-un univers 3D, Scopul acestui 
joe esle sa ofere o grafica excepjionala si un joe captivani, dar 
far5 sa complice lucrurile printr-o inlerfa|a grea cu o mullime de 
butoane care nu fac allceva decai sS ingrcunezc acjiunea jocului 
si sa enerveze gamer-ul. Ce am gasit eu pe atai de inieresani, pe 
atat de folosilor. este introducerea asa-nuinitilor comandanp de 
flola. Ce sum acesti comandan|i? Sunt ni^te oHlcri bine pregalili 
a caror scop in joe este sa ne usureze situatia in expansiunea pc 
care o vom face. Avand in vedere ca este un univers mare, la un 
moment dat, cand vom avea mullc flolc si vom avea arie mare 
de acopcrit, nu vom putea conirola loaie flolelc. si asifel intra in 
secna acesti comandanp care vor prelua comanda aniimilor l1ote, 
Siiinit ce sa faca: sa atace, s^ se apere contra atacurilor inamice. 
prvcum si sa efectueze serie de raiduri prin sislemele slelare 
ale inscctclor. Partea buna a aceslor comandanfi esle modul in 
care ei pot invaia pe parcursul activit3(ii lor in spapu, pol inainla 
in rang, lucru care le pemiile sS inveje o serie de noi taclici pe 
care sd le aplice in viitor si binein|clcs ca vor putea ajunga sa He 
capablli de a conduce flolJl mull mai mare decal tea cu care au 
incepui. lata ca cci dc la Microsoft s-au gandit sa scoala un joe 
care la prima imprcsie sa para complical, greu de manevrat ji 
obositor. dar ei au promis ca nu va fi asa greu de conirolat. Ei vor 
sa dea un nou sens strategiilor spa[ialc. sa se treaca peste loi ceea 
ce era pliclisitor. Asifel, vom avea nave de atac complicale ca 
design si armament, luplalori. nave care vor ISsa mine prin 
spatiu. nave dc transport, o gama variata de arme s> o chcslie 
inleresanta vor 11 spionii care vor intra pc ascuns in nave si le vor 
saboia uneori chiar cu prc|ul vie^ii lor. 




^ 
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Asta-i cam tot deocamdata ... 

latii un joe care ar putea fi unul din viitoarele sirategii spa- 
tiale care vor atrage tot mai mulli jucaiori de acesi gen. O grallc^ 
buna, un control la IndemSna oricui, efecle speclaculoase gen 
veehiul Siar Trek, loate acesle lucruri ne promit ccva bun la 
stSrsitul pnmului Irimestru al acestui an. 





^E^GLrnwTTO 



Inca un Warcraft ? Chiar daca aduce a Warcraft, 
trebuie sa fie mai bun avand in vedere ca 
tehnica de realizare a RTS-urilor a avansat 
foarte mult. Dar haideti sa aflam cate 
ceva despre acest 




THE BURDEN 



Cum majoritalea jocurilor de strategic an 51 o povcsie, iai^ 
cam la cc s-au gandit rcalizatorii lui TZAR: lalal lUu a fust la 
timpul lui. pe o perioada de 50 de ani, stapanul unor limituri 
fhimoase ifi bogatc (deci v-aji prins ck aveli sange regal in vine) 
5i iala ca !a un moment dat apare jansa sa dovedt|i ca sunteji tn 
slare de lupta pcniru regatui natal. Accst moment apare in clipa 
in care tiiscai foi^c malcfice an hotat^t ca le place regatui fji 
reu^esc sa-|i otnoarc tatai tntr-o haialie. De acum incolo raul 
se instaleaza pestc rcgatui odaia atat de Lnflontor. Deci. dupa 
douazeci dc ani. Ic apuci sa descoperi cine $i cum a rcu^it && 
infranga regatui penliu a-ti r^buna laiM $i a-|i lua dreptudle 
ce [i !>c cuvin prin na$tcrc. Penlru a realiza aces) lucrv va trebui 
sS-i readuci la via(a pc cei trei man regi cc au domnil pe pamant, 
indusiv pc tatSI tau. Va trebui deci sa conduci loate cele trei 
mat! regale: eel European, eel Asiatic ji cei Arabic. Jocul, a^a 
cum a declarai §1 designer-ul sau, domnul Vassclin Handjiev. 
cste uit fel de aincslec din prcfcratele celor de la Haemimont. 
dinire Warcraft, Knights and Merchants, Total Annihilation si 
bineinleles AOE. Drept dovada, a iejit un joe care sub inttuenia 
acesior jocuri de succes va avea grafica superba, pc atat de 
plina in dctalii pe atat dc animate. Jocul dc culori llind bine pus 
in evidcnja prin tot ceea ee are o via[a proprie in joe. Tcrcnurilc 





sum bine pusc la punct cbiar $i in aceasia versiune demo exista 
caleva lucruri care promit mulle pentru versiunea finala. Lucrul 
ee m-a impresionai in acesta grafica chiar dc la incepul sunt 
por(i!c (nijte tumuri cu un pod ce se ridica ji coboara). intr-o 
eampanie vom avea de a face cu circa 25 de misiuni plus caleva 
adifionale care se vor adauga in full-version. Deci. ca in orice joe 
dc strategic real-time, vei avea de construit. de cautal resurse, $i 
bineinteles de luptat. Vei incepe ca lider in regaiul liiu, eel 
curopean, ji vei incerca 

-a reune^ti cele Irci regate, pentru ca unde-i unu nu-i puicre ... 
hiah. blah. blah. Constructiile pe care le vei realiza sunt de peste 
211 dc tipuri diferite: vei trece prin baraeile 51 casele cu care 
incepi jocul ;?( vei avansa prin depozitele de cherestea ^i vei 
ajungc la construclii mult mai avansate. care le vor inzeslra cu 
tot felul de unitati de lupta 5i o gramada de arme de folosit Tn 
lupta. Panca buna cslc ca aceslc unitg(i nu vor t1 ca la alte 
jocuri (arcajL, soldaji ...,) ci vei avea un fel de unita]! universale 
pe care Ic inarmczi cum vrci tu. ba chiar au abilitatea dc a lua ;i 
folosi diferite lucruri pe care le gasesc in drumul lor (de excmplu 
licori de vindecare). Vor exista ji un soi de siruceuri superioare 
care vor da imbunataliri armclor ;i unilalilor in fimctie dc 
irasatura structurii. Aceste cladiri upgrade-ite sunt: Cathedral. 
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Wizard's Trade, Crafts Guilds ji Warrior's Guild si bineitijeles 
cfi fiecare sum foarle greu de consiruil. necesiland o gramadS de 
resursc ccea ce dureaza o buna bucaia de limp, deci esic bine sS 
avem in vedere de ce anume avcm nevoie In acel moment pentru 
cfi va dura o aka bun3 bucata de limp pana ne vom pemiile allc 
stnicturi superioare (nu uilaji sS va puneli creierele la treaba). Esle 
de la sine injeles ca in momenlul in care veji consOiii Wizard's 
Guild veli avca magii mai putemice cum ar fi: ploaia de foe, 
chemarea spirilelor. invizibiliiate.Vor fi mi.suni Tn care vom avea 
limp fji resurse pentru a construi loate construc|iiIc superioare, 
iar in modul multiplayer fiecare jucalor va avea o opiiune prin 
care se detennina cate cladiri poalc avca la un moment dat. 



Un joc captivant 



Acjiunca jocului difcrS de la o misiunc la alia, inccrcand sa 
menjina viu inlcresul jucSlorului pana la sfarjiiul campaniei, 
neexistand un gabion in care si construie^li, sa cauti si sa lupli. 
De exemplu. in prima misiune din demo, eroul cu care eram. 
imprcuna cu caliva soldaii pe care ii aveam la dispozi|ie, a 
trebuit sa ajute un castel care era sub ascdiu. iar dupa elibcrarca 
acestuia am aflat obieclivul urmaioarei mijcari pe care trebuia 
s& o faca de la un ban. Dupa ce am ailai ceca cc ircbuia am plecai 
spre locul cu pricina. dur bineinieles ca pe drum am mai omorat 
$i pus pe fiiga ni^tc unita[i inamicc care sc plimbau ca la ele 
acasa. Urmatoarea misiune mi-a anmcal eroul singur In dcjcrt 
undc ircbuia sa recuperez nijle artifacl-uri (chestii dintr-aica 
vechi cu infomiaiii rcferitoarc la gcneraiiile irecute, ca in AOE), 
Ceea ce esie incilant este faptui ca poji avea o misiune in care nu 
trebuie decal sa-ji organizezi o bSiaiie cu un anumit numar de 
oameni, fara sa constniiesli sau sa cauli resurse. Exisia insa si 
alle misiuni tn care obieclivul cste. de exemplu. distmgcrea unor 



castele aproplate conduse de fortele r^ului, misiune unde trebuia 
sa ma apuc de lucru: sa caul resurse. s3 construi esc cladiri $i 
unitaji pentru ca imr-un fmal sa asedie*; caslelele respective. 
Totul are legatura cu ceea ce ai facut inainlc: poji ca;tiga 
expcrienia cu un erou in func(ie de numanil de victorii pe 
care le-a obtinut. s> vor exista diferite moduri de a termina o 
campanie, lucru cc depinde tot de indeplinirea misiunilor 
anterioarc si dc stilul pc care 1-ai abordai. Pop alcgc direrite 
moduri de abordare a jocului. dc construire a imperiului: ..Way 
i)f Religion", ,.Way of Magic", ..Way of Glory". ..Way of Trade 
and Crafts", fiecare cu cladirile, unilalile si magiile specifice 
lui, Vor fi doua lipuri diferile de resurse, primul, eel principal, 
fiind necesar penini consiruirca oricarui imperiu, iar eel de-al 
doilea. fiind necesar pentru alegcrea dcsiinului unui imperiu. 

Ceva nou, chiar revolutionar 

O aha nota de orlginalilale dc care da dovad^ jocul sunt 
elementele de RPG pe care le inlalnim in Joc. Jocul ramane 
totusi un RTS cu care suntem familurizali cu topi dar va 
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avea o nuan|a de RPG. Creatorii s-au gandit cji ar pulca fi 
intercsanla Imbinarca ccior douS genun, dar in jocul 
original, RTS-ul este eel care predomina. Dar pentru a pune 
la incercarc crcativitatca gamerilor, jocul va avea ji un editor 
in care alegerea procentului de RTS si de RPG este la 
latitudinca noastrS. Putem face o harta pura RTS sau pura 
RPG sau o imbinare Inlrc ccic douS asa cum ne place, dar 
inicrcsani la acesi editor este faptui ca nc vom putea alcge 
singuri imagini, sunele si muzica. loate din alle jocuri sau 
imagini realc din viala dc zi cu zi. creand o misiune dupa 
bunul nostru plac. Judecand dupa grafica si lot ccea cc aduce 
nou, dupa parerca mca accst joc va fi un imens succes printre 
iubitorii de RTS-uri, si 
cine slie. poatc aceasla 
combina)ie cu RPG va fi 
un lucru bun, care va 
prindc pe pia|3. 
Nu-i aja? 
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Ma§ini tarl, viteza, scartait de cauciucuri...lata cam ce ptiteti gasHn 
noua realizare a celor de la Rayland Interactive. Capul sus $i 
conduceti bine!!! 




Cred ta fieuaruia dintre-.voi ii pl«c majinile ^i in pariitulaF 
. acelp inasini care aii.cefla special, ccva care tc face sS iniorq 
capul dupa elc pc slrada. Spun asla dcoarecc'aproape toti cci care 
iubijsc ma^inilc 51 in special curscle cu masini. ar da once sS ■ 
poac9 conduce o astfcl de lua^inS. Ei bine, aeesi joe despre care 
am sa va scriu jn acest articol. va olera posibililalea sa .conduceti 
ni^ie majirii pe care nu prca avem ocazia sa !e vedeni pe sira^i ^i 
-cafe sum convins ca va vor placea. Oricum unuia care.esie mort 
dupa ma^ini ji curse sunt si^ir ca li vor alraj^c ateniia. Aeest joe 
esie unul dinire accica cSfe tji ofcra cevij disfractiv iji an'crenant. 
KfiTil Tiax reprczinta lo! ceea ce iji :pOaJe'3on un joe de curse. cen 



arcade. Actiunea se desla^oara inlr-un mediu fulurisiic care 
contribuie rhulT la originaliiatoa'aceslui joe. Dar spre deoscbrirC 
de alls jocuri de curse din v'iitor, aici nu y« ibura' cu nave sau 
■ alte vehicule spatiale ciudaie. ci vei concurs cu ma^ni. Ma?inile 
sunl altfel decal ceic pe care le-ai uitalnit in a!te Jqcuri de accst 
gen. Oricum, pentru a putca intelege ce inseamnS „aJtfcr', puleii 
admira acesti superbi Solizi in screenshoot-urj. Chiar daca nu 
ave(i de a face cu ni^ie ma^tni obisnuite.acesi lueru nu afccieaza 
inane vrabilitatea acesiora. care cste deslul de bunfi. Chiar dacS 
nu am Jucai decat demo-ul. pol.spune ca acest joe esfe alitei 
dccat ceea ce am jucat p^na acum. Esie un joe cu o lenti 
fuluris<iea. dar din puncl de vedcre al fizicii din joe cci dc ta 
Rayn old Interactive an incercat tolu^i s& realizeze up joe cat 
inai aproapc dc realilate . Pulem spuiie d in mare mSsurfi le-a 
feu^il aeest lueru, 

1,2, 3.. START!!! 

Cam.uiaie jocurilg de acesi gen care au aparui pe piaja 
jOciirilor in 1998, au adus ceva nou ji original care sa atVaga^un 
numar eal mai mare dc tiamcri. Pun pariu ca foarte mul(i dintre 
voi an probleme aiunci candjoaca un simulator de curse. Aceste 
problemc conslau in Jinerca ma$inii pc drum $i as& nu din cauza 
ca sunlcii voi joferi nepricepnli. Bine, se poate sa fie 51 acesta 
unul dinirt motive, jnsS principalul inotiv il consliluic eontrolul 

' in sine al masimi. Niciodata nii mi-au placui aeele jocuri in care - 
tc ehinui din raspuieri sd nu te vcrji intr-o rapa sau sa nu iei un 

' stalp.in 6ra|e. Mad Tna- pare sfi fie un joe in care acesie 
probleme au fosi mull diminuaie. Cci de la Rayland au liicrat 
t'oarte mull la controlul ma^inri.' reu^ind sa il faea dcstul'de precis 
iticat sa-sc descurce ^i cei care vor sa de^freWlainele ^oferiei. 
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Al-ul estc dostui dc cLimpeiiliv. Sa vedcli ce gusi amar ^i cc 
ncrvi o sa va facc|j.alunci cand plecaji prinlreultimif sati cand 

• nu puieti sa depas^Ji a!!a ma^JnarO datS" ce aii mirai in joe va 
piileli alege ma;ina cu care VTe(i sa concurali din opt modtic 
care mai de care mai haioase ji mai suparaie. Fiecare dinlre 
accste ma^ini va avea propriile caracieristici. tehnice, singura 
caracterislita comuna-fiind aceea ca loale maijinilc sunt desenale 
eu o tenia avangardisia. Caraclerislicile lehnicc ak nia^ipilor de 
care v5spuneam sum selale astfel incdl iiecare diritre acestea vor 
avea accejeratie, vitcza maxima ^i tnancvnibilltate difcriie. Jocul 
i(i oferS posibilitalea sa ili pregatcsli marina aja ciim.vrei tu, in 
funcjie de cursa in care vei participa. Acesi editor a fosl creal . 
pentni a vcni in ajnlonil vosiru deoarece fiecare cursa va cere 
'ceva diferii de la maifina ta. Sprc excmplu. intr-o cursi5 

. cu multe viraje aveji uevoic de o marina care sa'l'ie u^or de 
mancvrai, slabila ji cu reprize de accclerajie foarie bune. Pe 
parcursul joeiilui veii intilni o serie de boosi-uri sub ibrma unor 
power-ups. Ac'estca sunt impra^iiate pe traacJ s' irebuie sa treci. 

■_ pesle eie pectru a le putea folosi. Power-ups-urile coiisiau in 
projectile, mine, invulncrabilitale $i boosj-iirf. Proiectilele sunt 
de doua feiuri. astrel_ ca unele vor fi ghidate, in tinfp cc altcte 

,vor distruge oricerntSlnesc in cale. ^4^nele vor fi lasaie.in spate 
penlru a distruge majinile care au tupeuT- ?i sangelc sa se |ina 
dupa line. Boost-ul iji va oferi un surplus de vileza pentnrun 

-■'moment scutt de limp in timp ce invulnerabiiitaica te va feri de 
sliot-urile oponenlilor. Prin introdticerea acesior powcr-ups-uri 
in joe, eei de la Raynold nu au doril sa realizeze uii joe gen 
Carmageddon. Intcn(ia lor a fosl de a miiri plaeerea jociilui 51 de 
a crea itnprcsia ca ircbyie sa catjtigi indiferent de ce mijHoace te , 
folosejti. caci la eapat doar campipiiii_sc"inliihicse, De asetncnea 

■ Mad Trax va ofera 10 tipuri dctrack'-iiri pe care \'oi vet! alcrga. 
Aecslea diferS intre'eie prin 
varielaica de scenarii, curbe 
si viraje. Designerii au 
realizai ni^te' cascadorii 
destui de reunite cu sahuri 
si rasuciri in aer care Eli taie 
rcspiraiia.' Traseeic sum, 
asllcl realizate ineat i;i 
dau posibiblatea sa alegi 

. anumile seurlSluri care in.sa 
, se pot dovedi mailungi 
■ dceat druinu! principal. 
Exists doua rnodalila|i de 
a jUca Mud Trar. In modul 
"single-player po)i jnca 

■- in liga, impoiriva alior 
concurenti sau contracro- 
nomeiTU. Liga va ofcra-^O de 
moduri de intreceri'in urma 
earora yeii obline puncie. 
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De aceste punete depinde clasarea voastra la finali4l 
eampjonamlui. De a.semenea, exists $i suportul m'ul^layer 
care t^ce toi dcliciul jocului, . - 

FINISH!!! 

El, dragii mei, ce zieeli de accsl joe'.'!? Va place cam ce ati 
.auzifpana aeum'.'-Orice aii zice. eu tot cred ca cei de la Raynold. 
au faciii o treaba deslul de bunS cu Mad Trax. Fcalizand-asifet un 
joc de curse antrenani, cu ma>ini ale viilorului, in care lup)i priti 
oricc mijloace pentru a tc^i pe primuj loc. lar (laca cineva 
imlrSzne^ie sa \\ se impotriveasca sau sa se putia cu tine, piii 
gun-ul. pe el ^i 11 dislrugi pe nenorocit iara cea mai mic3 re|inere, 
Puteri) spune ck ac|iunca jocului se aseamana la un moment 
dai cu din filmul VIPER, mai aies in momenlele cand aicrgi cu 
(Uuijiria la ji iragi in adversari incercand sa-i scoji din jbc. Eu 
unul aiflepl uu nerabdarc ca aeesl joc sS apar5 pe piaja pentru ca 
lot ce aDi auzil paiia acum ijospre acest joc ma Indeamna sa piin 
-mana mca pulemiea ji lucrala pe acest joc^sj-sa-l joc la sange. 




F'oale.n^ja u sii iini saiistUc una din lanie/iilc melc. adica sa merg 
,pe slrazi eu bati'dnul me u Ford ^i sa mfl .,fae"cu eei care.se cred 
piloji la volan. Si dacii cineva mfi supaT^, sS pot sa il kilSrcsc ji 
sa.n distrug jiujghiul care are lupeul sa se puna cu Orioiiul meu, 
Df..,Dar se pare cu trebuie sS ma multumcsc doar cu acest joe. 
Ce sa-i faci? Life is a bilcWJH Orieum, singura.problcma - 
cv care a$ avea de luplflfar fi gaborii_dqr.: ...CENZURAT. In 

conciiizie. incercati sa face\i roSl 
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Pc sciirt. accasia siratcyic rcal-liiiic iirc la ba-^a im cveninicni 
islorii; adevaiiil din JsKiria Japiiriioi. iiiai exiicl perioaila uiiiiiLlaia 
..Scngciku Jidai" sau mai pc amcricada ..Tlii; Aye of llic t'oimiry 
ai War", in aceasla perioada Japiinia era in loiiil iiniii ra^boi 
civil. RS/biii care a int'cpiil tu L-onllictclc care avcau iou in (ara 
de-ii lungul anilor. conHitlc cc an fosi amplificalc dc conlaulelo 
eu vcslul -li grc^ilinatrttea, Dcci. in accasia perioada, majoiilaica 
loivilor tcudali (dcniunirca lor japonc/a - Daimyos), care 
bincin|clcs ca pasirc/a niinielc originalc din acca vrcnic, avcau 
^ansc egalc de a dcvcni Shogun. Asllcl inccpo ra/boiii! pciiim 
de|incrca sijprcmajici din acca vrcme. lisle dc la sine inick's 
ca toIuI nosini in joe cslc dc a conduce un clan in lupla pcnim 
cuccrirca lillului dc shogun, avand conirol asiipra unci arntaie 
de oameni loiali Daimyos-ului liu. Bineinleles ca Jocul include 
toaic nivclcic dinlr-o slrates^ie adovaraiii, pumind dc la economic, 
politica ji lerminand eu campurilc dc lupta unde ai ncvoie dc o 
laclica si o in;(csirarc mililara bine pusa la punct pcntm a face 
falS Injpelor inamice. Odaia inccputa lupla, vicw-ul sc schimba. 
dcvenind iinul specific RTS-urilor eunoscuic do noi, ba pc 
dcasupra vom puiea vedea cliiar ^i irasalurilc de pe Tap oaine- 
niior proprii. pc care 11 poti conlrola indilcrcni dc numanil lor 
(poti da ordine ^i mula osti cu pcslc 5.000 de oameni). 
Bincinlclcs ca liind un RTS. incepi eu un numar limiiai dc 
uniiaii si clfidiri, pcniru ca odaia eu avansarca in economic ji 
casligarca dc cxpcrienla sa ai drcplul la unila|i mai avansaic, 
Panca buna a jocului csle (apcul ca nu c^ti obligal sii joci numai 
canipanii. ci poii alegc tic niiniai sa lup[i direct pc canipul dc 
lupla. lie sa ic ocupi de parlea siraicgica a unui clan. Aecst lucm 
csle valabil si in modul mulliplaycr undc, daca va inlercsca^a 



uumai balaliilc. puic|i intra direct in 
local Inplci, limp in earc do partea 
.slrategica se vor ucupa al|i " 

jucatori. san pur $i sjmplu 
scoaicm panca siralcgica 
din joe si Jucam nun 
sccnarii dc luplii. En 
ul de care da dm'adS 
accsf joe poalc parca 
complicai a\and in ' 
\cilcrc cii va irehui s 
conirole/i o anumitS 
regiune din Japonia,' 
regiune pe care trcbi 
sa o a peri inipotriva 
lioardclor care vor di 
nimieirea elanului tj 
{prin ataeuri si asccG 
prin tnccrcarca dc as 
sinale) dar va Irehui 
sa intreiii. sa ai grij« ,.^ . 
cconomia ci. produe|ia cc 
se dcsfasoara pe icriloriul 
lau, tic mijloacc dc iransporti 
si bincinlclcs ca s' de de/ ', 
voltarca tchnologici auil in 
produc]ic eal si in domcniul' 
niililar. Un lucm inlcrcsani dar 
care estc liiai lot din istoria Japonii 
estc s' coniinuilalca unui clan, a uno! "' , 
laniilii, Va irebui deci sa a\c|i un llu care 
eontinuic iradi[iilc spccrllcc elanului si lu| 
pcntm a deveni shogun. Alilel. fara aeesi mostenitor. 
veji vedea mare scris pc ceran mcsajul de Game Over (^ 
pacat sa nu pulcli avea un mostenitor. nil crcdcii '.'(. §i (ineli 
eont ca trcccrca dc la nn Daimyos la sueecsorul sau dc drcpl 
se poalc face nu numai in ea/ul in care liderul rcspctliv nu 
mai poalc conduce clanul si cliiar prinlr-o sinucidcre islili 
voi. haracliiri care sc pare ca esic un mod de a-li spala rusinca 
si a-ji salva onoarca prinirc inicii oameni galbeni}. liipl cc poalc 
avantaja sueecsorul prin faplul ea sc va reealcula loialilalca, 
onoarca si aliainelc elanului respecliv avandii-sc in \cdcrc 
caraetcnil si personalilalea eclui ales ea viilor Daimvos. Spre 
!dcosebirc in alic R'lS-uri undc avcai armaic compusc din 
catcva xcci sau sule dc uniiaii, ajej vei conduce trupe fonnaic 
din mii de unitaii. divi/ii dc pana la .5000 dc unita(i si lincli 
com ea ficeare unitalc arc propriul AI cu cNpcricnla. onoarca si 
loialilalca spccifica ci. $i esic de la sine intelcs ca Uiatc uniia|ilc 
dinlr-o irupa vor da o anumila caraclcrislica si Oipcrienia in luptii 
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impci rL'spcctivc, lucni care Ic ajuta sa combini (iit'criiele abilitali 
tlf la iinelc uniiati cu ccle de lu allele (Ue excmplu combinam 
samuraii cci cu unmira jirea cu cavalcria grca lii cu o grarnada dc 
arcasi ijj pujca^i pcnim a avea o divizic de aparare la care putem 
adauga o inipa de ca(iva samurai No-Daclii care se pricep la 
impriiiflicrca Irupclor iiiamiec eompaetg sau kilarirca celor razlc|c 
si puse pe fiigal, Avantajul aecslor combinatii eslc ca ficcare 
va 5li ec sa taca ^i va ingerca sa-^i vada de jintele la care se 
priccpc. penini ca daca vcli piine uii pujjca^j la lupla corp la corp 
ii veil picrdc ca! a-i zkc ..pejic" jji dcci esie bine ^fi gandi;i 
armaiele in runciie dc iocul si lipul dc lupla la care vn lua pane. 
Acesl lucm are sa aiba o mare pri/a la gamerii aecslui geti. mai 
ales si daioriia AI-uluJ care in SlK>gun va alinge uii nivcl 
superior. Toate prwblemeic inlalnile in alle jocurj de acesl gen 
vor fi rezolvale. probleme care pur si simplu calcau pe ncrvi p 
(lelermiiiaii gamcr-ii sa renun(e la cle. Problcme ca: ignorania 
unur unilaji dc a se implica in lupie ce se deslasurau 

— roapc de elc si carora ircbuia sa Ic dai eomanda 

; manuala peniru a intra in liipi.i. plimbarea pe 

hana a unwr unitaji carora Ic dadcai un 

puncl in care sa ajiinga si ele in loc 

sa aicaga o linie dreapta inecpeau 

sa ocoleasca diferile ohslacole 
peniru ca apoi sii iiiie unde 
buiau sa ajunga sau pur 
i simplu se bloeau intr-un 
obslacol ^i renun{aii la 
eomanda data de tine, ei 
' '"■ — nu vor mai aparea 
icest joe. peniru 

ijlea ncnilcir noijtri. 

Si penlni a fi si niai 
inlcrcsanl. jlilt la ee 
s-aii gindit ereaiorii '? 
Ei au zis ca daca lot 
cste vorba desprc o 
realiiaie istorica. 
i-ar fi sa apara si 
iferite ealamiia|i 
iltiirale si arliflciale 
m ar fi eulrennirclc, 
mclea (din proasta 
gnspodarire a imei 
regiimi sau prin 
distnigerea unor 
lepozilc $i eampuri 
I mC cairc inamiei). raidul 
Mongolilor prin (ara sau 
I chiar revoltc [aranesti comra 

propriului Daimyo. 





Sayonara, sau ceva de genul asta 

Daca slam pujin ^i obscnam cum vor deeiirge lucnirile 
in acesl RTS, vom observa ea claniirile in lupla inr peniru 
suprenia(ie vor intra in diferite intrigi politiec, se vor uni inlre 
elc, vor semna tralaie dc pace pcnini un sprijin comun (nu 
neaparal in lupia ei ^i in economic prin prodtise si tchnologii). 
iar dc aiei vor devia in Iriidari si injiinghieri pe la spate (ea 
niste buni amiei politici). vor spiona si asasina diferiti lideri 
peniru a-si alinge seupul mult doril. Inlr-un euvant. joeut va 
avea o acjiime eoniplicala si ineitania si va pune la incercare 



pcrfcciionai. prin grafica care nu poate fi dccal 3D. lolul pcmru o 
cxperienla unicji de RTS. 
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-^HE GREAT EjCAPe 



Haiosul Rayman Tncepe o 
noua aventural Suspans, 
BCtiune, grafica 3D §i multe 
altele Tntr-o alta versiune... 






jiiswlanilu->o 

pciiiru \rfm 

'(iiinnU'sii dc 



: 7i1c HpSreH iDiul dill 
JST^iTnric: Rayman. La 
accsl jcn; a lost \mu\ 
Lrcii'jife liilLiri. 
II Lupiili r^ipiil ^1 ' 

'"dcliiriLj.ii^i. ( aiui 



prcdtfinilc sun pLiic:i ^a-si i;ivc/l: cl smiiLiitm jdc^ 



'osihil m'i nil 




a: l{;i>ii)an 
A CCS lea d 
tliiJ Raynw 
raiif3c3torif fc pusovra ■ 
o scrie dc mii iiim-Ic. iar R 
nivcio avail 



mai fnsl Iblo^ii s' pcnlni^ii se 
ediicatiiinak' >^i du Liivt;rtittR] 

Iar3 la dii-- 
.iJliil Raviii "^ 



jisprezecck'a, laia cak-va inl'i 

probabiicea niaj jnU*rL'sania -^ 



r^- 



.»' 



,UblSoft cii 

siiiiii.' a accslui 
^Ifajiiii dcd cii ' 
a II siMial ccasii 
cuLii \a aiaia ' 
li uii 'i dc noua ic 



mk-^ 



—^ 



ii de lapi o com mi 

tunica ( 
■.Hcrca dc lap! 
■>l uti cjjioi do 
, a ni\'cli; ^^-^ 



a nivclo ^'^fi^ 



-n primul rand... 

luam ou-ncepLiiiil... Nmnai cii c prcn sa 
iti cand ai dc-a lace cii un asuffl 



^cepi ;i e $1 

icnea joe. Din 
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prima, ochiiil cxcrsal »l unui 
gamer \ii di;scopcri ca agcasti 
vcrsiiinedilVni in mod fun- 
damcnial. ntai ca forma cat 



SI ca fond 

de loale * ■ 

celdaltc ^ 

ijiluri 
Rayman. 
A par acuiTi 
o scric lie 



d:ds- 

fijura- 
re al 

actiunii esic tu toiul 
altul... Era oiircciini dc asicpiai 
accsi lucm.pentnica UbiSoft a Iblosi! 
aproapc loi ceca a: pouic oferi yratica 3D. Rcalii^.iroi cl'cvii\a 
(procramaic. dcs.iKDV cic.l viiil' diipa Ukzeca dc la sine... Cu condilia 
ca oamcnii car*; inlapluicsc atcsic iucniri sa iiitrc in piclca unor J 
gamcri ^i sa gandcasca mercu: cc a^lcapta ci dc la acest joe. ce d 
vrea ei sa vad:i... ■ 

Unreal, Half-Life. OH'"'^'-' H sunt de.sigiir jt>ciiri care sirxiliiecso 
prin caliiaiea yratlca (loaie irei iilili/und accla^i engine ID). insS'- 
in care aciiunea se re/uma adcsea la a ciiimi lot ee inialncsii in 
cale... Succcsul aecsior lilliiri vine diipa parerca mca din violen(a 
51 grallea. Da. sum dc acord ca un joe ircbuie sa dispunii de o gra- 
fica super penini a uvea sueees. insa dc ee dc violenia? Liimea ar 
arata tnai fninios lara Molcn^a - ar arala ea lunica prin care Ra>™an 
strabaie lara a varsa niei o piealiir3 de saiigc ji fara a folosl nil 
S(iu ee armc sofistieale. 



tory Line 



' Aija euni spuiieam mai licvrcnie, 
onul din clemente eele tnai impor- 
lantc esic povesica jocului. 
Aceasta poale spune evpcrtilor 
imcdiat diea au tlc-a lace cu un 
poten(ial liii. Si de ce s^ nu o j 

spiincni. Rayman nc-a 
fascinal inloldeauna eu 
povcijlile sale inle- 
resanlc si alat dc 
fhitnos coloraic. Aja 
c^ ia baidcli s5 
vcdem eare este 
motivul pcnini care 




— ■ cgatit sa-ji inccapa noua si I' " 

ete care in esen|a esic pasnic^^H 
ca nieiodata... Inir-« lumc mdef/Rfi $> cunoseuta 
^ejii, a fosi II baiida dc pirati fiSrS '^cnipule cc au 
Ui Rayman eu misiunca dc a caplura inireaga 

popululie. Aecstia lucreai-a pcnini un 

laiiiar eare pliinuieste dcschiiicrca unui 
pare de di'iiracjii galactic. Astl'el, toji 
locuilorii pianeiei suni pnnsi V \inu\i 
prizonieri pc o nava giganliea, o adevd- 
raia ciiadcla. Pana $1 Rayman este prins 
si inehis in imensul ora? plu- 
lilor. Cu ajiiiorul unui 
prielen. Rayman scapS 
din eelula sa s'-^i pro- 
mitc ea ini \a avca paee 
pana cand nu-i va vedea 
libcri pc to]! prielenii 
sai pri/onicri pe na\a 
spa|iala. Refill piraiilor 
reali;i:ea?a ca Rayman 
cstc periculos 51 ponm- 
ecste ca nava sa fie 
inconjurata cu im ^eui 
protector si isi irimitc 
in plus lo|i pirafcii sa-l 
capturei^c pc Rayman viu 
sau iiiort. Numa' ca Rayman nil sia dcgcaba 
si o clilwreaza pe Ly, o lelina. care ii expliea 
' ciLm sa ajunga pe Ibrtarcala /buraloaiv. Aslfel. 
croul niisiru va fi nevoil sa foloseasca dni- 
murile asa-nuniifilor 
Smallbeeings. 
PcniriL a ileschide 
accsic drumuri. 
Smallbeeingsii 
au new'ie dc cner- 
g!C care la randul 
ci este adiisa de Linnsi 
(luminiie micute si vii). De asemenca. Ly ii 
cxpiica ca va irebiii sa mcarga in 4 temple s' 
sa adiiea magLeiaiiukii Poloehiis 4 elenientc, 
Druniurilc ce due ia temple sum iniesate, asa 
cum probabil ea va astcptap. de o multitne de 
piraji s' de eapeanc naturale de lot felul. 5i 
asla nu-i tol - niei tcmplcle mi sum lipsile dc 
pericolc. O multime de fiinie au inecreal -iii 
intre in templele respective si niei unu) nil s-a 
mai intors viu dc acolo. Din fericirc. Rayman nu 
este singui! Aecsta \ a merge in misiunea lui alaturi 
de scrie de prieleni care atunci eand sunt slrigaji. apar 
si il pot ajiiia pe Rayman s;i treaca dc obstaeolc fiilosind di\erse 
\raji. La starsitul jocului. folosind eele patni elemenie, Poliiehus 
va desehide ultimul dnim eiJtrc Marea Harea a piraiilor. In aeest 
ullim dnim Rayman va avea nevoie de ajiiKiml tuturor celor care 
fac jMric din rc^isteiiia: Globtjx, Clark. Liims. Snake. Ly, Pok)chus. 
U hale... La slarsilul unci lupie 
> de ncdcscris pc nava, Rayman 

va Ircbui sa-l inliiinte pe 
marclc boss si sa-si eh- 
bere/e oamcnii. Penliii 
a acccniua dmmatismuj 
acest II i seenariu. Ubi- 
Soft a pregatil o se- 
ne iiUreaga de lilmii- 
leie. deosebit dc reii- 
Sile. care \or constilui 
dclieiul uamerilor. 



- O lume minunata... 

Gamenil va vizita in total 17 lumi diferite, fiecare lume 
fiintl alcaluita din caieva nivclc. Fiecare lume arc un caractcr 
foanc bine evidenliat. De exemplu, lumea in care i^i 
desla^oara pirafii amamica lor viata. cste dominala dc 
ma^ini, de atanne, de lasei^ ji alte capcanc, Pcntm ta 
gan:)enil sa-i elibereze pe toti prietenii lui Rayman, va trebui 
sa accesezc s' o serie de hSrii speciale care Uebuie gasiie pe 
pareursul inlregului joe. 

Anima(iilc 51 toatc cclelalte clemcnte au fost cxtrem de 
bine transpuse sub forma digitaJa. Esie unul din eele mai 
eomplcxe lilluri aet ion/ad vcn-tu re anunfale penlru anul 
1999. La fel ca in primu! Rayman, gamcrul nu va avea 
niciodala ocazia de a se plietisi... mai lot timpul aparand 



™^ 



elemente noi. Jocul Incepe plin dc suspans $i se termini 
inir-o atmosfera la fel dc iniercsanta ji inovaioare, Rayman 
va putca face in acest univers aproape orice. Aslfel, erou! 
nostni va irebui sa inoate sS se ca|ere. sa-^i foloseasca paml 
in loc dc clici de elicopler. sa se tarasca, sa sara... sa faca 
pe dracu-n patru sS-^i atinga ieliil. Pe masui^ ce Rayman va 
inainta in joe. va elibera o mulfimc de prieicni eu puleri 
magicc. care ii vor fl lui Rayman de marc foios in intreaga sa 
aventura. Grafica te lasa efectiv fSra cuvinie. la fel ji suneiul. 



'# 



.t ^?»VV^; 1 V 



fri 



ilaiea nivelclor jl avalan^ de ' j 
.X upar pc pareursul intregii a\cntnri 
-ri un gamer. Ccic 48 dc iii%clc 
; in aceSRl.^ versiiinc vor cuniia^lc dupa loaic 
ili-latilt-" o extindere. asifel incai tiilul va avca o 
ilinga. 1 lei, Rayman is here! Wlial ;«v ti waiting fra? ■ — 

»ir,. A«< 
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Luati-vS setui de crose ^i haideli sa dam o turS pc terenul de golf 
care, bineinleles, estc 3D. In orice categoric a sporlurilor exista 
campioni, persoane care au reuijil sa slapaneasca sportui respeeliv 
atat de bine incal au dcvenit idoli pentru fanii acelui joe. Michael 
Jordan esic ji va fi pentru o pcrioada buna de limp eel mai mare 
jucalor de baschet dalorita calitaiilor sale, dar nu s-a gasil cineva 
care sa-i dedice un joe special peniru ei. Sprc deosebire dc baschet. 
unde sum foarte mulli jueatori buni, in golf esic ncvoie de multa 
indemanare ^i abilita(i excepjionale pentru a lasa un nume in 
urma ta, Deci, domnul al carui nume este arhieunoscut in branja 
sportului. Tiger Woods, a reujit sa impresioneze publieul prin 
calilalile sale, astfel incat Electronic Arts a holarat cS mcrila un 
joe care sa-i poarte numele. A aparui aslfel noui tillu din culisclc 
studiourilor EA Sports, joe ce pune inir-o grafica exceptionala 
acesi sport, peniiijand oricarui fan fal golfiilui $i al lui Tiger 
Woods) sa inveje $i sa practice cu ajutorul sfamrilor venitc dc la 
Woods acest sporl. Chiar dacS la inceput veti ercdc cS numele 
eelebru Tiger Woods apare m acest Joe numai pentru ca lumea sa 
cumpere jocul, trebuie sa va informez ca gre^ili total. Daca nu va 



Golful .. Relaxant, recreativ, §i chiar 
daca unii i-au dat o tenta de snobism, 
este totu§i un sport cu priza mare la 
publieul larg 



place golful ji nu sunteli fan al acestui mare jucator, \k 
sfamiesc sa uitap de acest joe deoarecc jocul este in mare, 
marc masura numai despre acest tigru al golfului. Incepand 
cu imaginca lui (ma refer la faptul ca personajul cu care 
ve(i juca este o clona a lui Tiger, ineepand cu inlalijarea ^i 
terminand cu mijcariie sale specillcc) totui se leaga de el: 
el va va da sfaturi despre anumite lovituri pe care 
urmeaza sa Ic efecluaii, va va povcsti cale ceva despre 
flecare traseu ee urmeaza a fi jucal ji loi felul de alte 
lueruri sunt legate de acest jucalor. Aja cum in viaja 
golfului a crcal o imagine diferit3 faja dc ceilalji 
jueatori prin modul propriu de joe, to! astfel cu 
ajuiorul celor de la EA Sports, va schimba ideea 
golfiilui pe calculator, deoarecc este primul joe 
eare va avea un accelerator 3D real-time. Acesi 
lucru va face ca jocul s3 nu mai fie o reincarcare 
eontinua de slide-uri. de imagini in imagini, iar 
jueatorul va reuji sa joace pe un teren de 16-20 de 
gSuri in jur de 20-30 de minute (lueru apreeiat dc 
jucatorii de golf pe calculator). 

Un joe simplu $i dragut 

Eu personal nu ma prea omor cu jocurile care au la 
baza lor un sport (fotbal. baschet, ele) deoarecc nu sunt un 
impatimit al sporlului, dar in schimb imi face piaccre sa 
vad eeva nou, ceva cu o grafiea reuijila, din care sa reiasi 
ca producatorul a muncit pentru jocul respeeliv. Aja am 
paiit $i cu aces! joe, simulator de golf, care nu m-a alras de 
nici o culoare pana cand am vazut nijte screen shot-uri din 
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rcciia vanliiliii care isi joaca roliil foarlc bine. Uti mic sfal: pimcli 
r7iousc-ul pe sagcaia din fala jucatorului ^i lincji apasat pcniru a 
sthimba dirccjia ji punciul unde va eadea mingca. Aici vcii obscrva 
Lil se dfschidc un mic ccran in drcpta sau stanga care va va arata 
unde va cadea mingca. daca v-a(i ales dislanja cam marc. Alcnjic! 
Trebuie sa va seleciaii ^i modul in care va II lovila mingea ji di- 
rcc|ia care ii va fi ata^ala mingii (acest lueru il faceii acolo imdc 
sum sagejilc }i o mingc dc golf dcsenaia coltiil drcapla jos). ^i 
aceste lovituri sum: Full, Pull, Bump, Chip. Pitch. Daca nu va 
inlcrcscaza alcgerea crosclor ;i a vilczci cu care irebuie accslca 
lovile. puicii lasa calculalorul sS va seicctezc cca mai buna 
mctoda dc a lovi mingea ^i direclia pc care accasla trehuic sa o 



Joe ji mi-am zis sa vad totu^i ee esle cu el. Ei bine, dupii cc am 
inlral in el trebuie sa va marturiscsc ca arc o grafica bestiala 
(aeceleraiorul graflc cslc optional, dar ma indoicsc dc rczolujia 
care esle oferita in lipsa unuia), i^i loale opjiunile ce apar pe 
ecran sunt realizalc super. Imaginea de inccput cu o grafica lina 
ic linistesle, ^i totul te imbic sa ramai in atmosfera crcaia dc joe. 
Chiar ji faja acestui Tiger Woods care apare in collul slanga-sus 
(pe care eu nu l-am vazul in viaja mea) cste rclaxanta (arc un 
zambet ce-i lumineaza loata fala). A^a cum v-ani spus mai inainic, 
acest Tiger va poale da ji sfamri in legaiiira cu lovilura pe care 
unneaza sa o faeeii, slaturi cc apar ca un mic filmulct prin 
activarca mcniului din col|ul dreapia-sus. Daca sunlc|i 
inccpaior in domcniul golfului ca mine, o s3 ave[i 
mare nevoie de aeesie sfaturi pcniru ca tot cc 
avcli la dispozi^ie esic un sei dc crose de golf 
pe care eu personal habar nu am care ^i cum 
se folosesc. Bineinieles, aja cum jtie lot 
poporuL crosclc se alcg in flinciie dc distania 
;i de obstacolele 
t care sunt in fata 

(obsiacole insemnand 
ape sau loviluri din 
interiorul unci gropi. 
Chiar o lovitura de pc 
nisip ncccsita o indc- 
maiiare oareeare), Eu insa 
m-am chinuil mull pana am 
reuijil sa inlroduc mingea de 
golf in prima gaura. ^i cum icrenul 
coniinea ji apa §1 nisip ji damburi, va da(i 
seama cum am irccut prin toaie aceslea. 
Trebuie sa seleetali crosa, vileza loviturJi. 
modul dc lovire a mingii ^i pe dcasupra 
Irebuie sa jineli com de vitcza ji dc di- 
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urmezc (chcstia asla ii \a earn lua din farme ji totul dcvine un 
click and wait peniru jucator ji va lipsi implicarea crcicailui 
acestuia in joe). Un all lueru important care nu il veji alia 
nicaicri este ca in momentul in care faccji clic pe mingea de golf 
pcniru ca Tiger sa execute lovitura. trebuie sa mai faceii un clic 
lot acolo peniru a seleeta eai dc pulemic sa loveasca mingca 
jucatorul (cste ca un fel dc .,speed-o-metru" care va va indica 
printr-o linie cam cat dc pulcmica ,sa fie lovilura). Un alt lueru 
inieresanl cste ^i momentul in care jucatorul exccuta lovitura: cste 
miijcarc pe care o rcalizcaza indifereni dc cal de tare lovcjle 
mingea sau de dirccjia pe care trebuie sa o ia mingea. dar o face 
foLine natural, iar dupa lovitura se uiij dupa mingc sa vada unde 

a cazut. Tot in accst 
limp apa re un eeran 
in care esic filmala 
mingca pe loata 
durata in care sla in 
aer ji pana cand 
cade jos pc paniant 
in sehimb, in mo- 
mentul in care 
mingea esle mai 
aproape de gaura. 
nu mai apare sa- 
geata de dircetic a 
mingii $i pe pamani 
se face o carosarc 
care va arala con- 
figuraiia portiunii 
de pamant pana la 
gaura. 



Total difcril dc aite 
jocuri de gol f prin care am 
trecui. acest release de la 
LA Sports le relaxeaza prin 
grafica iji modul dc prezen- 
lare a difcritclor comcnzi 
care se pot cxecuta in lim- 
pul jocului. Dcci, loale una 
pesic alta. avem un simu- 
lator dc golf la indemana 
care merila sa aiba un loe in 
arhiva dc jocuri pc care o 
dctinem. 



Cvn: Simulator goir 
Pri)dueal(ir: EA Spurts 
Dislributliir: Besi C'limpuiers 
llardttare; Pentium 133, 
32 MB KAM 
I'laea 31): Opiional 
Mulliplaver: Dii 
I'laifoniia: Win ^5 
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lata ca cei de la Kodiak Interactive au scos un Joe absolut nou $i original Tn 
care vei stapani §\ controla o urja§a fortareata plutitoare, Tntr-o strategic 
real-time de calitate. 



Rareori ne csle dal sa jucam un joe de slralcgie original, care sa nc 
[ina ore in jir in faja calculalonilui ^i care sa ne ofere ineercari care mai 
de care mai provocaioare. E\ bine, dragii mci, pol spunc ea din aceasla 
categoric dc Jocuri. alal de rara. face pane :;i Siralosphere. Spun rara, 
deoarece foarte putinc dinire joeiirile lansare pe piata reujcsc sa placa 
;i s5 fie juealc de un numar considerabil de gamcri. §i accsl lucru 
depinde doar de cat de bine estc realizat ace] joe. Deci. cand un astfcl 
de joe reii^it i^i Tace aparitia pe pialS. nu poaic irccc ncobscrval dc 
cStreadcvaraiiigameri.SpercaacestjocsapoposeascS cat mai 

curand in menioria caiculatoarelor voastre, penlru 
a putea vedea ca nu va aburesc, dar mai ales 
pcmru a puiea jiica ceva cu tolul nou si original. 
Acjiunea jocului estc relaliv simpla. Gamerii 
vor trebui sa-^i conslnjiasca o forlareaia plu- 
titoare (in aer) pe care vor irebui sa o contro- 
leze ji sa o conduca cum ^tiu ei mai bine. 
Partca buna a acestiii joe o rcprezinta inlriga. 
care estc destul dc interesanta $i antre- 
nania. Lumea in care o sa joei esie o 
lume din viilor ;ji poana numele dc 
New Earth. Aceasla noua lume plina 
de razboaie esie diferiia de cele cu 
care ne-a obijntiit acesi gen de joe. 
Misiunea la in aceasiS lume dura 
csle dc a supravie|ui ji de a-Ji apa- 
ra regain! de duiimani. Razboaiele 
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de care va anmiteam mai 
inainic vS vor afecta 
in mod direct. Acesiea 
sun! duse intre acesic 
Ibrtareje, printre care se 
va afia i'l fonSreata la. 
Orajele zburaloare se 
misca $i se lupl^ la fel ca 
nijle adevSrale na\e dc rSz- 
boi. Imcdiat dup5 ce va Incepe 
jocul. vei asista la intoarcerca, 
dupa o lunga absenia. a unuia 
dintre cei mai man eroi ai vremii. 
AcesI lucru a surprins pe loala 
lumea, deoarece mai toti il crcdeau 
mori. Nuniai ci acesta nu se inloarce 
cu ganduri pajnice ¥■ aiaca rcgatui 
care fusese vechea sa casa, ceea ee va 
conduce la o intriga interesanta. 

About, playing the game... 

Penlru a putea supra\'ietui din punci dc vederc economic, 
va trebui sa strangi minerale care i|i vor asigura fondul ne- 
cesar pentni a avea eai mai multe arme, tunuri sau unilSfi 
dc lupta. Aceste minerale vor fi adunale din zona muntilor 
sau vor fi luaie de pc fortarejele dujmane in timpul luplelor. 
MJneralele se mai numcsc ..floatstoncs" deoarece acestea 
diiar plulese. Modul de sirangere al acesior minerale esie 
Ibarlc simplu, adica pur ji simplu zburand pe langa elc. 
Poji sa consiruieijti orice ji oriunde, bineinjeles in limiia 
bugctului. Pe langa acest aspect va trebui sa i(i organizezi 
unitaiile care sunt in numar de pesle 60. Acesiea suni 
imparjile in 6 categorii; tumuri de control, unitiiti de alac. 
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Finally... 




Despre un joe se pol spune foarte inultc lucruri $i bune $i rele. 

MenJrca accstui anicol csic dc a va crea o imagine generals 
asupra acesmi joe, de a va arata care sunl punciele lui bune 51 
care sunl punciele liii slabc. Dar sa rcvcnim la oilc noasirc. Jocul 
cste destui dc dificil, adica trebuie sa ill pui puiJn niai mull 
tanacuja la contribu|ie. Acest lucni se dalorcaza Al-ului care este 
foarte performanL iar minlile voastre grcu inecrcatc vor irebui sa-l 
invinga, Adevarala difieullatc consia in modal in care te organi- 
zczi. Ganditi-va ^i voi!!! Pe langa fapiul cd veji fi aiacati si loviti 
din loale partile dc calre du^mani. duca mai sun[c|i ^i dczorga- 
nizaji v5 daji seama cam ce o sa ias3. Gradui de dificullale nu se 
poaie schimba in timpul jocului. a^a ca daca Jucap acest joe 
penlru prima oara. avcji grija ce grad dc dificultaie va selali 



uniia]! defensive, unilaji care sc ocupa cu upun izionarea. jei-uri 
51 un grup de uniiati amesleeate care se numesc TcchnoMage. 
In joe veti inlaini o marc varictatc dc anne cu care \'3 veji dola 
fonarea|a, pomind de la o caiapulia simpla pana la o arma mai 
sofisiicata. O daia ce inainlezi in joe ji vei irece prin cele 24 de 
misiuni, po^i fi avansai i^i poti avca acces la arme mai sofislieale 
5i mai puteniice. !nsa pariea cea mai bunS esle ca vei comanda 
fonare(e din ce in ce mai man si reconoscule a fi foanc redutabilc. 
Majorilatea misiunilor se bazeaza pc o gandire dc bun straieg. in 
care doar eel care se organizcaza ccl mai bine pi>aie avea o sansa 
de a supravieiui. Asadar, puiem spune ca jocul sc bazeaza in mare 
parte pe deciziile pe care Ic luati in limp cejucaji, Stralosphere 
esle un joe original $i datonia modului in care esic realizat. Spun 
asta deoarece grafica esie foarte reu^ita, iar in ceea ce privejlc 
sunetul pot spune ca este acceplabil. In limpul liipielor se poate 
seia un mod de \'izualizarc automat cu care vei pulca avea o 
imagine de dcasupra a aciiunii. Pe restui ecranului sc vor 
afia cenirele de control a tot ce este legal dc joe, 
Acest joc va olera mai multe tipuri 
prefereniiaie de gameplay. Peniru cei 
care eauta o provocarc single- 
player dc lunga duraia, 
joeul v3 ofera 24 de misiu- 
ni, care cu siguranja va vor 
plScea. alts allemativa 
esic variania muitiplayer 
unde sum vrco 10 misiuni. 
Luptcle au ioc iniT-un spaliu 3D 
destui de reus it. Background-ul 
este foarte detailal. cu rauri. 
munfi $i ora^e rSspandiie intr-o 
parte ji alta. De asemenea, mai 
exista ji zone in care veti iniaini 
lacuri, munti acopcriti cu zapad^ !^i 
chiar regiiini vuleanice. 



t#* 



ll^Mi 



%^ ^ 



ff-I^ 



inainie de a pomi intr-o campanic. Sc pare 
ca fortareiele conduse de calculator sunt 
mai bine echipale deeal ale lale. Iar cu 
micuiele tale iimuri vei lace fa|a cu grcu 
inamicilor, SuportuI muitiplayer pcrmile 
unui numar de 4 gamcri sa la parte la 
joc, iar plScerea de a juea este muii 
mai mare in acesl mod. Tot ce 
trebuie sa facefi esle sa incercaji. 
De fapl ce cslc Slralosphere! 
Este un joc dc strategic real-time, 
care i\\ atrage aten|ia imcdiat 
daiorita intrigii originale $i a 
faplului ci esle ceva cu lotui 
nou. In aceste momenie in care 
pia(a este invadaia de foarte 
muile jocuri dc strategic, pulem spune 
ca Siralospheie s-a clasal destui de bine prinire 
jocurile de acesl gen. Privil in ansamblu, acest joc se 
dovedejte a fi unul destui dc bun, Sunl sigur ca un Jucator 
inraii de strategii il va eonsidera deslul dc reu^it ji c3 va aprccia 
atmosfera exeelenia din 
joc, compleiaia de o muzi- 
ca de calitate. Oricum. 
misiunca voasira esle sa il 
jucaii la sange ji sa va 
formap propria voasIrS 
parcrc despre cl. Acesiea 
fund spuse, va urez sS 
sldpanifi o forlarca;a 
prospers si solida ^i sa 
reujili sa invingeii pe \.o\\ 
cei care se pun in calea 
prosperilSlii voastre. 
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Simulator de zbor spatial de mare 
calitate care va va tine ore in $ir in 
fata calcuiatorului 



UmanilaecH u ocupal kiaui giilaxJu. Uialc piaiiclcle locuibile. %\ 
Ic-a sccat df resursc nauiralc. Asllcl. siipraviciiiirai a dovcriit sin- 
gura prcocupaii; a iimaniiaiii, fapl cc a diis la o scric dc raxboaL- 
care nu lac detal sii iiiraiila;easca lucmrilc. Ai\-s Rising csic im 
joe care traiea/a probloincle rcbcliior cc jnaca diipS propriilc lor 
reguli iji care piina la uniia sc irczcse l-u im prcl pc capal lor. Tii 
vci II un angajai al giivcmului ji va iicbui sa exctiili ordincic 
acestuia. Niimelc lau cstc Marlowe, un mic mcreenar pliclisil 51 
obosil do micile misiiinj in care csio tiimis. Vci avea o nava de 
liipla in dolaa- si o baza Tiiililara in iniciioml iiniii asteroid, Misiunilc 
in eare va trebui sa j>leei iti vor par\eni sub Ibmia unor c-mail-uri. 
Inainle de a pleca intr-o misiune vci folosi un program dc doiarc a 
navei !ale. Acesl program. Squadron Manage!- Program. i|i va oleri 
posibililalea de a alegc dinir-o mare varieiaie de ccliipamenle, 
bineiiiielcs contra unci anuniite same dc liani. (Jdiita cc (i-ai echipal 
nava. poji pieca in misiune and. ..kick some ass. Misiunilc pun 
accentul pe o abordarc inieligcnla. Adieii poii sa dnci la biai starlit 
o niisiunc daci e^ii bSial de^lept iji $tii eand sa aiaei ji cand sS le 
rctrjgi. Oriciim. regula dc baza esie; cca mai buna apararc cslc 
utacul. In sfanjit. o tipii enigmaticii pc numcle ei Helena Eli ol'cra 
un angajanient eare paiv prca bun j)cn(ru a 11 aticvarat. Aecst anga- 
jamenl include o mica baza, mai mul(i bani de elieltuil. plus ea 
faci niunca la obismiita. Tot cc trebuie sS faci esle sa o protejezi 
pc Helena. 

About the game... 

Prima niisiune esie una dc antrenamcnl in care ai posibilitatea 
de a te obi^nui cu spajiul stclar ^i sa vci-i eum csle sa fii pilot de 




nava slclara. Va irebui sa i^bori prinlrc ob,staa>le si sa disirugi 3 
sau 4 saiclili. Sa /bod printre obstacole suna destui de ujor. dar 
nu csic asa deoarecc daca nu e^li destui dc indcmanalie i;i poii 
picrdc una dintre aripi sau cbiar pe amaudouii. Disirugcrca satc- 
lililor este insa mai usoara. Faci bum-bum iji gala satclitui, Dupii 
ficcarc misiune vci puica recupera anumilc ccbipamcntc si bine- 
itilcles ili vci primi plala. Dupa mai mullc niisiuni rezolvatc. cu 
banii luali iti vci putea cumpara nave noi. eehipamcnt nou, alte 
anno mai performante i^i i|i vei puica angaja un cehipaj capabil. 
Grafica joeului esle dcslul dc siabu|a. Realizarea cockpit-ului 
lasa dc dorii. iar cngine-ul pe eare cstc constmita nava cstc bidi- 
nicnsional ji utilizcaza o tcxtura eare ne aducc aminte de Atari 
2600. Pcntm a nu sc rntindc tiiai mult dccal plapuma, cci de la 
iMaginc Suidios au considcra! ca mai bine sa se limitc?c la ceva 
mai putin inovator dar eat de cat dc calitate. Navclc din joe sunt 
eare mai de cai^e mai perlomiante. Vei avca de a lace eu nave de 
rccunoasterc. eu bombardiero sau eu nave dc atac. Aeestc nave le 
po(i dota cu mai multe lipuri dc amic in funciie de lipul miiiunii 
in care va trebui sa picci, lata caleva lipuri dc amic dispuse pc 
calegorii: beam weapons, droppeil weapons, mass cannons, missi- 
les, projectile cannons sau raehelc lorpcdos. Pe langa amic va 
Ircbui sa i|i dotezi nava cu mai multe lipuri dc echipamenle: radare, 
scuiuri. sisieme de ocliire. sen^^ori ^i allele. Pcrsonajele din juc 
au numc ciudatc si fieearc arc o personalilate proprie 51 un mod 
de a ac[iana difcrit. 

Concluzle finala 

Arcs Rising pune accenlul pc rezolvarea inteligenta a proble- 
melor. Faia de ccielalte joeuri de acest gen. in aecsta misiunilc dc 
lupta pun problemc dcslul de serioasc gamer-ilor si pot ll jucatc 
si in opjiunca multiplaycr, Totusi. Ares Rising nu prea depa^cstc 
cu mull cclclahc simulatoarc spatialc. in ciuda idctlor inicrcsanle 
pc care le aducc. Asia nu inseamna ca va va dezamagi. Merita 
toiusi sa incerca(i, penini ca jocul are si cate\'a pani bunc eare 
sum sigur va vor plaeea si le vcji gasi originule si dc calitate. 
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The K'NORG 
THRASHER 

- nava de atac 



LEV 



SC-15 LYNX 
- nava de 
recunoa§tere 

Esti; o nava dc rccunoa^- 
icrc. un model \cchi dc pcsii: ^ , 

150 ani, dar care iji face Ircaha 
foartc bine. Fabricala dc Tei- 
siii) Astronautics, accasta nava 
are o grcuiatc dc apro\imaliv 
500 de lone. Nil csie prea ujor de manevrat aiunei tiind \ rei sa 
faci viraje sail alle mancvrc de i^bor mai prelenlioase. Tocinai de 
aceca Lynx cslc tblosiia mai mull in misiunile dc rccunna^tcrc. 
Treaba este simpla: merge inainle, ccrecica/a zonele dupa care o 
taie in linisie. Peni™ o nava mica. Linx dispune dc foaric mull 
spmiii in inlerior. fapt care o face foartc iitilfl in transpoiliil 
ocliipamcniclor. Hslc o nava idcala pcntni acci mcrccnari care 
sunt iioi in aceasta alaccre. 



Aecasla nava cslc dc 
categoric grea. idcala pcntiii - ' 

mereenarii care dorcsc sa faca t 

gcnocid. sa disiruga lot ce 
inlalncsc in calc lara a e3pala 
niei un IcI dc /garicluro. The 
Til rasher eiinlarestc aproxima- 
ti\ 1500 de lime, dar asla nu o impiedica sa flc rapids in misiu- 
nile de lupla. in ciiidu faplului ca estc atat dc grca. aecasla nava 
arc caliiaii aproximativ cgalc eu ale iinni Lynx, tu w viiei^ii 
maxima dc pesie 75 m's. putem spune eii Thresher sc poalc piine 
de la egal la eyal cu orice nava lic clasa mai mica ji eu o vitc/a 
sii]icrioara, Aecasla nava estc idcala pcntni accia care nu dispun 
de prca mulic resursc llnaitciare. 



The K'NORG 
FIRESTORM 
- bombardier 



lPECT-12 I 

PUMA 

- bombardier 

Bombardier de clasa 
medic, ideal pcniru lovttiiri 
rapidc. Chiar daea cslc putin 
mai grcu dc nianevnil esle 
foartc cflciciil in raidurilc 
aeriene. CitnUiresle vreo 1 800 
dc lone. Esic un vehicul capa- 

bii sii pareurga distanle (oarte man. Chiar daeii mi slii prea bine 
la capilolul viteza ji mane-vrabililatc, PUMA va airagc aieniia 
duijmanilor voslrii. dupii care lot cc ircbuic sa facc(i cslc bum- 
bum $i du^mani-pau/a. 

The I 

HITZMACHER Y 

- nava de atac 

Aceasia clasa de nava cslc ' 

un fci dc Lynx imbunatalil. alat 
din punet dc vedcrc al aero- 
dinamicii cai ji din punct de 
liCdere al vilei^ei de zbor ji dc I 
aiac. Chiar dacii co-^ia de doua 
uri mai mull deeat un Lynx. i$i 

mcrila banii penlni ea cslc mult mai eficientii, Orice vcicran al 
simulaloarelor dc y.hor spa(ial va aprccia calilajile aeesiei nave si 

va gasi drepl o nava de alac carc-^i face foaric bine ircaba. The 

1 lil/macher arc o vilc^a dc 7bor cxcclcnta, aproximaliv 90 m's, 
lapl care o lace deosebil de rapida ^i foarle cficienia in aiaeurile 
rapidc. Nava cimlarcjlc aproximaliv 700 de lone, aproape cu 
50% mai mull dctat un Lynx. 



Bombardier de catcyorie ^^^^^^^^^^^^^^^^J 

grca. Firestorm cslc una dintrc 

ccic mai lenuUe nave din spaliul slclar, Chiar daca este gieoaie 
in miijeari (viraje. vilc^.a mica) aecasla nava poate face fala mai 
muitor oavc de ealegorie mai mica. Praetic. putem spime ea 
Fireslorm esle o l"orlarc|a a spa|iuliii care esle foartc greu de 
doborat. Caliircjlc vreo 1850 dc lonc. Merita cumparalii pcntni ca 
doar la aparilia ci duijmanii sunt pu^i pc fuga. Gel a Fircsionn !!! 



The GOVOROSK 
- nava de atac 

Govorosk esle o navii dc 
alac de clasa medic care 
cxcelea?a prin ealitatea manc- 
vrabililalii s' '•' rapidilalii cu 
care aeiioneaza. Cantarejie 
aproximaliv 1 000 de tone iji arc 



mai mult deeal bine pcntni o na\'a cu o asemcnea greuiaic. 

Aecasla navii este reeomandata acelora care sunt conijlicnii dc 

faplul ea m\ maijina a Hicui 

onnil, ei omul a faeul ma- 

sina. Merita sa ineerei cc 

poalc accasia nava, /^ — 
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Creation of a McxvWarid 



Sur flowers §1 maxDesigi i ^i-au dat mana, hota 
concurenta reprezentata de Blue Byte. %\ nu fa 



Dupa ce ;i-a consolidat pozjjia pe 



sau HoUiday Island, producatorul gci nan Sun lowers raspunde provo- 
M fii l a wM l e ri e B l u e B yte jt n mnca 1 1 lumea 1 imulloasa a slralegiilor 
un nou joe Anno 1602. Crcai on of a Yen- H-'ai d. De^i sc dorea un rival 
pulemic pentni Settler III, diij i cum % tale veil cmarca 51 vol, hate muk 

mat mult sprc Caesar 3. Deja v-a|i da seama •■<• " ""■■h-. h» .,., j..^ ^f 

slralegie bazat mai mult pe d izvollar a ecoiiotiiica ^i prcsarata pc lcl 
Colo cu cate o h^talie pcntru i >i i ubiio i d e varwiro do uurnj » . Coop e rar e o 



Laaand, ho! 



PriTi 
noi $i se 
unci 
decSi 
fi jucai i 
$i tc tot 
abordan [ 
binei 
la stab j I 



pr a 



iinte cs 



dinlrc Sunflowers sji maxDe; Ign a f< it foarte fnictuoasa, dovada fiind 
jocul in sine care ne va (ini; i 1 fata m pniloarelor muuuuult timp. Nu 



>ia ( ii tfu j icu ri pra ey m £li >i F it gg a r 



degeaba estc candidalul cu c qle mai niari $anse de a obline tillul de 
Jocul Anuiui in Gcrmania. 



anul 1602 o corabie incarcatS cu pioncr 
decid sa le colonizeze. Dupa ani de muitcS 
lomii infloritoare vor conslala ca nu se 
forja armelor. Mai deparle voi scric(i 
doua moduri, ca un Colonization in real-tim 
iezvolli pani climini definitiv concurer la 
o campanie in care treci din sccnariu 
anumile obiective. Aceste obiective 



jk C 



umu 
ruirea 



poale 



descopera insu 

asidua ;i cons 
vor mai pulea c; ;inde 
itoria. Anno 160. 

ic in care con; ruie^ti 
sail ca in Cue ar 3. 
nd 

e. de 
de 



n scenanu atingi 
iuni foarie diver 
unui anumil nun 



at! fiind sa darame 
: deloc treabTf^ 





credile sau salv; rea unui oraj di la 
se desfasoara ac iunea eslc o agl ime 
ce diferfi de la i 1 scenariu la ul ul. Fie 
anumite resurse La re. chiat dacJ nu sui 
la incepul, mai larziu nu le vei mai put 
Sa i)i stabile^ti prima colonic pe o insu 



fe nuioe p poto l i u w nvomaj o ng m t , Cxp l t i 
determin rea resursclor sc face cxlrem di 
pe (armi insulei dupa care dai un die [ e 
Dupa un scurt timp vei primi raportul 
naiuraie ale insulei. Daca ai gasil insul 1 
simplu e ic vei constmi pe larni un dep y. 
prima a lonie. 



Builc ing a colony 

In n4irf parte aciivitalea jucalorulu 



SimCity 2000, la plasarea de cUdiri 
tacand partea cea mai grea a muncii. 



Niimaruir;:lddinlor ce 



pot fi construilc estc destui de mare, 
lizate dccal daca resursele nccesare 
de fier, cariere de piaira, etc. Allele nu 



■5^ 



nlnffi 



; bine 



■ aeS a i ajt mala w n anymil grad 
umar de colonijli. L , incepul 

■ oua-trei easu(e de pac urari ca sf nu 

■ e eonstniciic. La on e ciadire 
;mie, taictori de lem le, atelier^}, esii 
a )inem seama de cf ;aciiaiea 



uncle nu pot fi rea- 
disponibile: mine 
x)t fi consiiuite decat 



sini 



iEVFT^TetT 



!i ra 



neie. Lumea 
aleaioare de 
arc insula dc 
t absolul nee 
:a dcz\'olta 
a cu eat mai 
■area insulei 01 
ujor. Ancore ; 
butonul „i 
I riviior la 
ideal a. tol c 
<zil. fondand 



,e> il 
boji! 




se rezum^ ca $i in 
drumuri, colonijlii 



:ottan 



ir n 



I! yuii un anumiT 

sa construie^tL vrco 
in criza de material 
produ|;tiva (si ma refer la 
extrem de important 
i. Un taietor de lem- 
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rt^ Wibuiii sk AM iri raza sa suli<iiiirt(i bopaci pentni a putea lu :ra 
la capacitate maxima. Aceasta razS pc He f'l vizualizaiS printr-t n 
die pe cladirca respecliva. In afara de co aci 51 grau nu toate plantt ;e 
pol fi cultivate pe o insula 51 niei la aci la^i rala de eficacitate. Y u 
construi o ferrna de mirodcnii, decal d ca acestca pot li cullivi :e 
pe insula respcctiva. Alunci cand ai st ibilil resurscle ins uici a 
pri mit ji un rapo rt ( !|ni)"'o sau 5()?'ii) ce reprczinia cllcaci alca 



mel 



prot iciiei respec ive 

proc IS finit (unell :, bi 

poata folos 

de exemplii 

de [ ;r; un fierar 
TTTf nstomiaie 11 

sa p 

elc, 

aici 



.Tcau sa sub 



*a-l construi 
■e a m a t ii e d 



or culturi pe acea insula. Pcntm a i 
uterii, arme, hrana, vin, etc.) pe care y SpuTi 
trel uie construit un intreg Ian] de prod c( 
ele. Constiuie^ti o mina ce va extragc 
t ipi minereul producand bare de ojel 
1 Itc inlr-un atelier. Penlni ca accste 
iaia fi realiz te j1 iiial tiUjy ya ajunga aijult) uriUi; « 
rebuic cons iiita o re :a dc dnimuri. Fiindca tot am 



iniez fapl 



^iiM^H^T^. 



ca odata pr odusul dus in dej ozit, 
este disponibil p ntru orice magazin dii oraj, ccca ce sea le din 
real ;m. §i dupa 5roduc(ic am ajuns la artca cea mai del 
one rei colonii, amenii. Pent™ ca pop ila|ia sa creasca a 
dc l( ;uinle, care i it fi construite doju" in n la unui dcpoaLiaL market 
plac . Siiigiirul ti| de locuinja pe care 

r^ti sunt nijie co- 

: lemn. insa aeestea 



pol 

cioa 

cu limpui (ca 51 in Caesar .1), vor evo- 

lua in funch o do apyov i a i ono f B q i do 

ealiiaiea ocipanjilor. DacS pionerii 
se multume ;e doar cu piutlna hrana. 
colonislLi. t najcnii si a istocratii cc 




\or \cni pe 



umia vor a> ca preienin 



ceva mai it iri. Vor dor 
bijulerii, apela unde 

jcoala, o :areiuma si 
_Ascensiunc . soeiala a linor paluri a 

1 )cuilorilor joaie fi obs 
] rin arhitec ura iocuinie 
i slectezi o asa vei putea observa ti- 
1 ul ocupan^ !or. necesitaple acestor;^ 
; i chiar stai ;a de spirit vis-a-vis dw . 
iirilii npy''* M;iiii'nio serie intrc i^a 



dc cladiri care au ca st sp protec! 
eetajenilor: pompieri, pitalc, pa - 
sade ;i tumuri de supr ivcghere 



War drums 

Cu timpul, odafa e 



alunei ai doua nioduri 
51 J) pnn rona miiftari 
iji poatc oferi 




lu-ji pot 

;e ai nevoic (^i de lieei nu 

prea i fac) mai ai o jansa cu ne- 

gusto ii independen)i des re eare 

nimei i nu ^tic de unde vin . Unicul 



loc ir care sc poate face comert 
-Miat-r titfyriUi diir fiindri irarlei 



sunt I rimele cladiri ale unui or $. 
aceasi i problenia s-a rezolvat. Oc ita 
ce |i- i construit o mica tlot3 pt |i 
seta drumiiri comerciale prin c- e 
navele vor eara anumiie produs ; 

ire docuri aulomat. Aeestea s int 
d osebit de utile din moment ce pe 

insult produci cacao, pe alia zat Ir 
5 a^a mai depane, Pe uneie din re 
ii fule poj ii intii l n i i ndi w i i ."OW » d ^ 
s nt pajni i, ocupa tin spajiu des u! 
d : vast cc ar fi piitut fi folosit i 
a ic scopi -i (aviz amatorilor). S i 

Ic a^a a i irecut la parlea mil - 

Ii TTrfnn tul. dc^l este siaB rep ;- 



I exlinderi a, vei constata 
gra ce tiCTcsaru 




'. ntaia 51 lu estc tocmai punctu 
ti rtc al jo lului, Poli produce mi s- 
chcte. sabii. tuiiuri i^i po^i antren solda)! Bn rau.'li^ l.iipinJF 



vor da in real-time si se ascaman i un pic cu Warcraft. Cele ma 
inleresante vor fi insa bataliile ni y alc. p ome fi f i indeo ^' O f fi mil 
nuineroase (data fiind iniindcrea metisa de ape), dar ji datorita 
piralilor care pandesc navele con erciale. Razboiul esle exirem de 
eostisitor, atat in privinja costulu amielor ^i cladirilor, cat ^i In 
r cntinerea lor, si poate duce repede un imperiu ta faliment. A^a 
t i bazcaza-te mai mull pe structuri defensive 51 conslruie^te-ti 
I gimenle doar atunei cand esle absolut neccsar. 

Anno 1602 esle genul d 
t ale aeestea ne va line legs 
T ismului ac]iunii $i grafici 



noastre de strategn dc buna 
calitatc sau poatc chiar dalo- 
rita mull ip layer- ului In eare 
patru amici se pot inlreec, 
pot forma alianle sau se pot 
macelari, Singura buba pe 
care am gasit-o ar fi faptui 
ca poii distruge, din gre- 
^eala, mult prea u^or cla- 
diri imponante (curatarea 
terenului nu costa nici ma- 
Jn ,.do you 
0..." cred ca 
:esar, in rest 



JUL .4i i ijt». dar n i m tc n em ". Bar-en — 
li de mouse mult limp, daiorita dina- 
supcrbe, poate doar da tori la setei 



car un leu), 
really want 
ar fi fost ne 
toate bunc ; i frumoase. $i 



mai ales di: 



Iraclive! 
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(ieii: Strali't;ii' rcal-Iinie 
I'nidueiitiir: SuiiIIiimits ILS 
si ina\l}i'si<>n 

Dislrihuilor: Sunflimci-s IKS 
lhl^l^^arl': I'lniium 1.^.1. 
U> \IH KAM 
I'laea Mi: Nu 
Multiplu.M'r: Da 
I'lalliirmfi: \Mn ')? 
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lata ca dupa succesul celor patru predecesori ai lui, Dragon Fire se vrea eel 
mai bun din aceasta serie. $i acest lucru il vom vedea in cele ce urmeaza 



Ai>;i cum ;iiii niL'iilionu[. Driii>oii Fiiv facu' parte dintr-o scric 
dc RPG-urJ cc ptxinu niimciL- dc Qiicsl for GI1117. Exisia iiwi mulie 
ascmaiiriri l-u roiili^arJlc prccodcntc diir. aminicsc penlru inccpiit 
iipiiiinca dc a uicgc dinirc trci croi pc caK ii \ci comanda (un luplalur 
piilcniit;. nil magician inisicrius ^.i un lioj). Vci avca insa ji allc 
pcrsonajc cum ar ll Elsa. un luptuior simplu, Toatc pcrsonajclc au 
anumiic atiililali pc care Ic sclcciali \oi: magic, abililali dc lupla. 
dc apararc. \itc/a. agcrinic. ciiniislin(c. Odaiii mcIccuu pcrsonajul 
suiilL'ti ariiiicai pc insula Silmada, iar o mu/ica placuta va giidila 
urcchilc. A. era sii uii. accsl Joe cslc un ihird person view . dar nu 
in nuMJul in care snnicii obisnuiji \oi ci vc(i vcdca o pane a insulci 
in cenirul carcia sc afiii crmil nosiru. Dc conirolul il conirolaji eu 
sagc(ile si drcpE sa \a spun csic un ciminil cam na^pa dcoajecc nu 
\cii veitca pc undc merge, iar in mumcntul in care il puneii sa uree 
nijle scari nu \c[i vcdca pc uiiiic urcii ^i ircbuic sa bajbai(i pana 
se pozilionca/.a el singur. Lasand la o pane aecsi aspect care pe 
mine m-a cam ciicjvai cxisia lucruri care pur ^i simplu tc inciinia. 
Unul dinire accslea eslc modul in care sc seliimba imaginca eand 
miscu;i cwul pc ceran: daca se apropie. sc apropic ^i iinaginca mai 
mull de el dar iiiir-un mod dcusebit. Un all lucru care cslc super 
rcalizal esle inoiui prin apa. Oilaiii ajuns ia dncuri mergeii cu el 
spre apa ^i \a cfeclua singur un sail in apa. dupa care dcconil csle 
eel de sub apa iji ineopi inoiui, care e^ie enol realiifai (ccva gen 
Tomb Raider) cu graticii 3D -:i cu toi lelul de lutiiiri care /.ac pc 
fundul oceanului. iar loalc adunale fae din acesi inoi o deleclare a 
i.K;iiilor. Personajele care populca/a insula sum bine rcali/aie. chiar 
daca sum lol fciul de ciudaienii (caini. pisici dar cu corp umanoid), 
iar eonversaiiile po care le ai eu ci sum vcrbale ^i sum dcoscbile 







deiiarccc au ni^lc gUisuri ruptc dm p«\esti!e gen ,.0 Mic ^j Una 
dc Nopti". Cum orice padurc are ^i uscaiurile ci. a'ja iji aici, vor 
fi oamcni care vor dori ca lu sa nu ajungi rege dar vor e>;isla si 
ni^ie prieicni buni care le vor ajula. Uionlaur Paiadin. Rakeesli. 
^i cxeeniricul vrajilor lirasmus ic \or ajutu cum vor puica in 
quesl-ul lau de a dc\eni rcge. ^i cum fala dc cclclaltc glorioase 
quesl-uri irebuie sa avem ccva cu toiul ditcril. iala ca ercalnrii 
aceslci scrii s-au gandil ca eroului nostru nu i-ar strica pu|in 
romantism (ali citil bine, vcii pulea llina cu diteriie pcrsimaje. 
ba ciiiar puleii a\ea ^i o aveniura romaniica cu elc(. Un all lucni 
care mi-a placul. chiar daca la inccpui m-a cam spcriai. cste fapiul 
ca touil eslc rcal-linic: ?iua dcvinc noaple peniru ca apoi sa rasara 
?orile :ji sa se lumine^ic din nou. croul are nc\oic de mancare alilel 
i^i picrde din puieri ^i devinc vulncrabil penlru monjlrii ce lo- 
cuiesc pe insula si eare nu prea |in com ca tu \rci sa desii rcge. 
Toi ecca ce inlrcprinzi are un eteei asupra la. invc(i din Jucrurilc 
anierioare si dcvii mai bun. rcu(;:ind sa faei lucruri la sfarjiiul 
jocului care la ineepui nici nu siiai ce inscamna. 

$i ceva despre tehnica din joe 

Gralica .iD esie eonsliiiila cu ichnica dc \o.\cli >i rcnunlii la 
poligoancte care dominau eelelalie jocuri din scrie. iar imaginilc 
din background Ibloscse lelmoloeia de la Silicon Graphics. Jocul 
are suneie 3D. iar muzica arc o caiilaic deosebila. Personajele. 
(care sum de ascmcnea .ID), au Ibsi rcali/aic de Sotllmagc >i 3D 
Sludio ,Mu\. Toale aeesle name sum adevaraie ^i din prima privire 
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aruncata asupra joculiii vii \c\\ convlngc dc culii;)tL'a ;icostiii joe. 

Dar hiiidcli s;i va lac un lur al laiii in cure %i;!i ajuiigc ii;ge 
(dacfi \k.'li ajuiigc): SJlniarui l'sIo fa sa /ic aja lava pcsic cari; a^ 
dori sfi liu rcgc. Arc n ramiiiscic tlciiscbilii dala dc pcisajiil 
liixiiriani al unci insulc si csic pwpululii dc iKimciii care ar face 
uricc |iciilrii rcgclo lur, Hslc o uii:i dc \is. asa cfi \a Mii prci^cnla 
ciilcva kiciiri niai impi)nanic on care vc!i avca dc a face; 

West Gate 

Accaslii pinula cslc iniriirca ?nlr-o parte a orasului care cste 
loano bine pa/iia dc iii:jlc gartlicni cam duji cii barca, care in loc 
«i ic inlrcbe ce cauji iii aciilii. inccp ^a ic auicc larii iiici o somiilic. 
In iiccaslii pane a ora^uliii vcli gasi si doua lociiri in care oricc 
cnvi! ]Hijic gasi piijina lini^lc. Uniil eslc Adwniiirc's Guild iindc 
loii croii sc adima pcnini a sla la ..baife" si periiin a sc puiic ia 
puiicE eu uliimcic noiiiaii cure circiilfl pin iiras. All loc este un 
ban. Unome Ann's Land Inn. undo pincp gusia din ccic mui ^ 
ailinaic. ciiidalc si ncobisnnile manciiruri. ^^^ 

Nobhill 

Accasiii regiinic din oras csle dedieaUi in inirejiinic cclor 
nobili. color cii hani s' celor cine an nn anuniil rol in eondueerca 
insulei. Aici magiciunul insulei a consiruil ini dispii/'ili\ dc lelo- 
poriare in care se pare ea au disparul deja un aniimil numiir dc 
penioani: in mod mislcrios. Dc aecca esle bine sa t'lm pre\'a?atori 



in ceca ee pri\esle kierul cu aeesi magician ['rasmns. Toi aici se 
atla si Hall nf Kingh undc se idlii Ironnl regclui insulei si camera 










Town Square 

Asa cum spune si numclc aici csie piaui ccmrala din oras, ininia 
orasuliii. unde lot lelul de comercian;i vand s' ciimpara dc la ali- 
mcnic si obiecie dit'erite piina la vriiji si iieori niagiee. toi ceca ee 

isi doresie sii cumpcrc un \ii'i!akir. ,^ici sc alia maga/inul 
_ _ cu vriiji unde orice eroii poaie ciinipara aniiniilc licori si 

poaie reiiunia la pulerca prnprie penlni unele niagii dc 
care se poaic folosi ulierior. i>i cum oriee oras '■'■"''^ s*-' 
respeeia are si o banca. aici in Town Squait c\ista 
eca mai signra bancii undc po(i sii-li dcpui economiilc. 

, Town Docks 

L \\\ giiicii. e*^ie malul insulei unde 

S eslc iiislalal porlul. De aici poii intra in 
fonareja orasului san pur si simplu po(i 
na\iga prin apeic crisialine care se sparg 
de (arm. To[ aici esie si banul Dead Parrot 
unde po|i jnea ciirji eu localnicii si le pop 
rclaxa asculland po\eslile lor. 

The Med Sea 

O plimbare cu harca ne ajuu'i nu numai sa ne rclaxam 
dar s' sii ajungem la 
insulcle din apropicrea 
insulei principale Silmaria. 
I'ulcli si inoia sub suprafaia ^ 
murii unde puieli giisi lol (ii'ii: Kl'<; 

lelul de indicii S' ajuioarc I'rmliK'iitiir: Sierra Sliiilios 

cum ar 11 uideniul. Dislrihuitiir: Sierra Siiidiiis 

_ ^^ llardMarc: IVnIluiii ')(l, 
Ih \IIJ U.WI 
. I'laca .M): Nu 
Miilllpla\er: \u 
I'lall'iirniri: Win tS i 
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st3 ircr 

Brood War 



Lupta pentru supravietuire a celor trei specii a atins apogeul. Care dintre 
ele va reu^i sa le domine pe ceielalte doua? 




[ara ca a irccut aproape un an de cand Protossi 51 Zcrgii au 
inirat in viala noastra. IncetuI cu Incelul, steaua mutantilor zergi 
$i a templarilor protossi iiiccpuse sa pSleasca. !ar salvarea lor 
vine de acolo de undc o i^i a^leptau, de la Blizzard. De Craciun 
mujiil ala ro$u $i gras tie-a adus un eadou mull a^teptai. 
Starcrap: Brood War. Si uile aja no vom mai picrdc taieva 
limi bunc killerind zergi, protossi sau icrrani. 

Add-on 

in marc, Sianrafi: Brood War aduce cateva harji noi, caleva 
Irupe ?i siratcgii noi pentru fiecare specie, i^i rezolva cca mai 




mare parte a bug-iirilor raportate pAnS acum. Fiecare specie a 

primil caleva trupe noi care folosite cu in|elepeiune pol fi diTe- 
ren|a dintre victorie si infrangere. Tcrranii au primit mcdicii 
care vindeca soldajii aflap in prima linie, iar pe deasupra pol 
indcparta 51 subslan|c!c daunatoare oricarui lip de organism. O 
alia unilate sosita in sprijinul oamenilor suni navcle Valkyrie, 
foartc bune impoiriva allor obieele zburatoare $i capabile sa 
respinga atacnri masive. Protossi, diipS cc ta si aja erau cei mai 
bine dotap ^i mai puiemici, au primit cele mai mullc impe noi. 
trei la numar. Corsair, o navii ce poale ncutraliza trupele de sol. 
Dark Templar, care, ca ^i Observcr-ul, pentru a il vedea ai 
nevoie de dcicctori, !ji in final Dark Archon care se formeaza din 
comuniimea a doi Dark Templari 51 care pol conlrola cu ajulonil 
minjii trupele iiiamice. Zcrgii raman in coniinuare cele mai slabc 
creaturi, Devourer si I.urker nereiisind sa se ridice la nivclul 
impus de inova(iile cclorlalte rase. Se pare ca Blizzard vrea cu 
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tot dinadinsul ca Zcrgii sa piarda aceasla confruntare. 

Vetcranii Starcrafl vor avea ce vedea! Pe langa nolle unitati 
s-au introdus $i o miillime dc harfi ^i lumi noi, cum ar fi Dark 
Templar Twilight-World sau tmuturilc din Korhal. Campaniile 
din Slarcrafi: Brooil IViir sunt foarte grele, iar tncepatorii ar 
ircbui sa inccrcc mai intai Siarcraft. Umila mea parerc esie insa 
c5 Starcrafl nu estc on joe single, el esie in toate topurile numai 
pentru ravagiile care le-a facui in lumea multiplayer. Iar Brood 
War conlinua pe aceeaji noia. lie data aceasla s-ar pmea ca din 
cauza lerenurilor inca neexplorate ji a irupclor noi iniroduse. 
vetcranii s3 aiba probleme chiar si in fata unor novici. Deci 
fartaji. nu trebuie sa v3 mai speriali de X-iilescu care are cinci 
stele pe Baitle.nel, cu un pic de cap ji un dram de noroc s-ar 
putea sa-i stricap ziua. 
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Dc la moanea Overmind-ului. fiecare specie a avut timp sfi-^i 
dezvolle noi echipamente de luptS, de la noi muUn|i zergi la 
Dark Templarii protoss. Va irebui sS adopli noi strategii pentru a 
avea o jansa dc supravie|uire in bSiaiia cc unneazS. lar o 
strategic buna include o cunoa^tere a posibitiUlilor proprii 
prccum 5i ale inamicului. 

Medic - Terran Field Surgeon 

Noi studii an dcmonstrai cS vindccarea inipelor in timpul 
luptei esle mult mai eficienta $i mai icflind decat s& antrenezi noi 
recniji. §i din nou femeilc au fost chemate sS-ji faca daioria in 
prima linie. Grupul este produs in Barracks 51 necesila Academy, 
iar calitiSIile lor sunt Heal (vindcca ranile oricarui organism, 
inclusiv alienii) ;i Restoration (indq>3rteazS orice efect nedorit al 
anumiior magii sau substante). 

Valkyrie - Terran Missile Frigate 

noua nava de lupta cu un design modem, o armS pcrfectfl 
peniru atacuri rapide sau pentru a opri valurile dc asalt inamice. 
Valkyrie esie construita Tntr-un Starpon ^i necesita Armory 51 
Control Tower. Rachetele H.A.L.O. folositc la impact nu 
afccteaza numai {inta ci aplicS ceva stricacluni $i trupclor din jur 
pe o raza de 3x3. 

Corsair- Protoss Support Fighter 

Corsair eslc o nava de lupta creata de Dark Templari. special 
pentru luptele impotriva Zergilor ji Terranilor. Se ob|ine din 
Stargale ji nu arc nevoic de alte construciii preliminare. Corsair 
poale trimitc asupra inamicilor de la sol Disruption Web care le 
va paraliza pentru o anumita perioadS do timp. 

Dark Templar - Protoss Assassin 

Renega{i pana nu de mult, acejtia au fost reaccepla)i de 
protossi, si sunt o for|a dc Icmut. Pot fi produji in Gateway dar 



numai dupa ce s-a cotistmit Templar Archives. Permanent, 
Cloaking le permite s5 se deplasezc printre tnipele inamice 
destui de u$or, mai ales dacS nu au fost detectaii, iar prin Dark 
Archon Meld, doi Dark Templar se pof contopi pentru a forma un 
Dark Archon. 

Dark Archon - Protoss Psionic 
Entity 

De^i din punct de vedere fizic sunt destui de slabi. Dark 
Archon poscda o imensS forta psionica. Dark Archon se formeazS 
din contopirea a doi Dark Templari. Porta psionica pc care o 
posedS le permite sS sus|ina putemic din spate tnipele aliaie, 
Feedback (tinia pierde toata energia $i prime$te ;i un damage 
echivaleni cu canliiatea de cnergie pierduta). Mind Control (orice 
tnipfi poate fi „furaia" de la inamic astfel). Maelstrom (pentru 
perioada de timp loti inamicii pe o anumitd raza in jurul 
Archonului se vor afia in imposibilitatea de a aciiona). 

Devourer - Zerg Heavy Strike Flyer 

Dcvourer eslc un monstru exirem de veninos, creat pentru a 
improjca un numar foarte mare de inamici cu o otravS tbarie 
putemica. Esle produs in Mutalisk daca dejii $i Greater Spire. 
Deji ataca numai zburStoare. Corosive Venom-ul cu care atacS 
este extrem de polemic ji afecteaza ji trupele din imediata 
apropiere. Navelc afcctate se vor manevra din ce in ce mai dificil. 

Lurker - Zerg Heavy Support Beast 

O arma de asediu redutabila, capabila sa sc ingroape 51 sa 
atace din adaposiul sau subtcran. Sc na$ic in Hydralisk ;i 
necesita construirea unui Lair 5i al unui Apcct Researcb. Ca orice 
mutant Zerg sc poate ingropa, cu dcosebirea cd $i poate ataca din 
aceasta posturS. Arma sa cea mai periculoasS eslc Subterranean 
Spines care atunci cSnd picaca in linie drcapta spre (inta alinge 
tot cc inlalncjie m cale. 



Coloana sonora. In mare parte aceeaji din Suircraft, esle mai 
mult decat pcrfecla. Nu numai ca se adapteaza icmpo-alui 
baiaiiei dar ^i difera dc la o rasa la cealalta. Personajele t^i 
pastrcaza replicile taioase si sarcaslice, mai ales atunci cand 
te plictisesti ;i conlinui sa click-aie$ti pe ele in continuu. 

Concluzii 

Slaniaft: Brood War nu este numai un simplu add-on. El 
nu numai ca se ridica la standardele Starcraft dar Ic $i depSse^te 
devenind un joe independent. Pe ISnga unitaple si har(ile noi. 
Brood War scrie o noua pagina in istoria luptei cclor trei spceii. 





dar si o noua pagina 
din viaia noastra. Si ce 
c mat important, dupa 
ce ai terminal Brood 
War te apuca dorul 
de un Starcraft. 5! apoi 
iar Brood War... Ehe, 
Siiau cei dc la Blizzard ce 
fac! Oricum distracjie 
pi acuta pe battle, net. 
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Ce-ar fi daca ai fi §eful departamentului care se ocupa de accidente de 
la A la Z, incluzand salvarea, politia fi chiar pompierii? Cool or what? 



latS un joe care pana nu am pus mana sS-l joe nu mi-a irezit 
de loc curio^ilatea. screens hol-u rile pe care le vazusem nefiind 
proa inieresante. §1 cum a irebuil sa tiu eu eel care avea sa faca 
articolul de ra|a. am pus mana pc joe $l am Incepul sa vad despre 
ee csle vorba. Ei bine, am ramas surprins eand am vazul ca am de 
comandai mai mulie uniiaii de prevenire si remediere a dezastrelor 
$i a aeeidentclor. In joe comanzi pompieri. medici. paramedici. 
polilijii, conduci ma^ini de salvare, de politic, de pompieri (care 




sum de mai multe feluri: eu scara, simple, unitap adifionale), 
eamioanc de remorcarc a majinilor accidenlaie. clieoplere de 
salvare, buldo^ere, barci ji avioane. A. era sa uit ee era mai 
importani. jocul esie gen Commandos Behind Enemy Lines, deci 
esle un joe de straKgie leal-iime ^i cat se poate de realistic, engine-ul 
cat si accidentele pe care le veti intalni in joe fiind dcosebii de 
reale. Veji vedea accidente care va vor face pielca g5ina, urme de 
eauciueuri pe slrada, rani|i pe jos pe langa majini sau ma^ini 
care se intamplS &i si ardii. Toate astea i|i dau o imagine despre 
cum a avut loc accidentui si atunci trebuie sa le gandesti eal mai 
repede la ce unilaji ai nevoie, ce fel de personal esic potrivil 
pentru acel dezastru. Pana la ora la care am seris anicolul am 
lemiinal doar trei misiuni, asa ca va vol spune puiin cam ce fel 
de personal si unilap ai in dolare la incepul si cam cum opercazS 
aceste unilaji, pentru ca la incepul mi-a luat vreo 1 5-20 de 
minute pana m-am prins cum se pregaicsie un echipaj pentru 
diferiiele accidente care le inlalniji in joe. La incepul ve(i avea o 
singurii bazS la dispozi(ie, iar masinile de care dtspune]! sunt: o 
masina de pompieri. o salvare (o duba si o masina mici). o 
masina dc politic si un camion de remorcare. Trebuie sS (ineti 
cont ca llecare ma;ina duee numai pcrsonalul care csle adecvai 
masinii respective, spun asia pentru ca am ineereai sa urc un 
polijist intr-un clicopier s" culmea nu a vrut (i-o fi fost fricS, 
cred). De ce nu am prins eu de la incepul a tost faptui ca fieeare 
masinS pe cure o folosesii trebuie sa fie incSrcata cu pcrsonalul de 
care are nevoie, allfel pleaca goali, numai cu soferul. Fieeare 
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misiune va va da im unumjl numnr dc bani (crcdilc) cu ajuturul 
eareia cuniparali personalui pcniru accidentui respeciiv (ave(i la 
dispozilie unitalca. dar ficcarc marina $i om cosla. nimic nu c pc 
graiis). La salvSri avc|i doi oameni cu larga ;i doctorul. ambii 
intra in duba, dar in marina mica inlrS numai docionil, marina 
mica avand viieza mai mare, ceea ce esle folositor in cazul in care 
va grabip sa ajungcfi mai repede la locul accidcnliilui. In schimb. 
numai cu duba putc|i citra r^nitii la spital. Ma;^ina de pumpieri. 
prima de care dispuneii, csic cea mai iionnala marina de 
pompieri. cu im lanc de ap5 51 anumiic dc unclie de prevcnire a 
incendiilor cum ar fi: exiincioare, laietor de metale, eic. Aveli 
grija ce fel de personal pimeji in marina deoarece aveli pompieri 
simpli. cu ma^li de gaze ^i costume speciale. Fiji alenti deoarece 
banii xunt limi[a|i !^i pentru un incendiu mic nu aveti nevoie de 
oameni cu costume speciale care costa mai mult. Acesta esle un 
neajuns penlni ca odata cheltuifi banii nu veji primi aifii pana la 
urmafoarea misiune ^i \a trebui sS reincepeti misiunea respecliva. 
Jocul esle real-time, de aceea frebuie sa pomiti cat mai repede cu 
unicatile spre locul aceidentului altfel oamenii accidenta|i vor muri 
^i vc|i rcincepc misiunea. De aceea. suirca personalului in majini 
trebuie sa fie cat mai rapida, asttel: clic pe marina pe care vrep 
sa o luaji $i clic pe personalui potrivil (nu trebuie neaparal sS 
a$lepta|i pana coboara pe (cava aia ea la pompieri ei faccli clic pe 
Stan si marina va ponii imediat cu personalui selectat). Odata 
ajun^i la locul aceidentului puneti imediat doctorii sa verifice slarca 
r^nitilor care ar pulea sa moara In drum spre spilal (daca nu sunt 
in afara oricarui pericol) ^i verificaii cu pompierii care au laietor 
de melale ma^inile atlale in accident penlru a extrage evenlualii 
raniti ee s-ar at1a in elc. Un pompier poale fi echipat cu accesorii 
ce se alia in ma$ina daca. dupa ce ati selectat pompierul, faceti 
un clic pe marina de piimpieri ji in partea de jos a ecranului vor 
aparea oppunile ce le puteii selccia penlru acel pompier. Politijtii 
pot fl pu$i in trafie penlru a intoarce ma$inilc care ar putca incurca 
misiunea de salvare sau ar putea bloca traficul (caz in care ve|i 




pierde misiimca respectivS). Bineinieles ca dupS rccuperarea 

viclimelor lo^e ma^inile avariaie trebuie luate de la locul aceidentului 
pentru ca circulatia s5 revinS la normal, lucru pe care il veji face 
cu camioanele de remorcare. Un lucru important esle sa nu plecaii 
cu majinilc de salvare ^i sa uitaii medicii pentru ca va trebui sa 
platiji alia marina dc salvare penlru a-i recupera ji pc ei. 



Ceva despre joe 



Dar haideii sa va poveslcsc ceva ji despre misiunile ji celelalte 
lucmri care va a^teapla In aceasta strategie RTS. Misiimile variaza 
dc la inccndii, inunda(ii. accidente ruliere §1 navale. accidenie 
din diferile domenii: parcuri de distraepi. meciuri de fotbai, 
prabu^iri de avjoane. Aslea sunt ceie mai simple deoarece ve[i 
avea de-a face cu tot felul dc ealamitati cum ar li: explozia de la 
centrala nucleara Cemobai din 1986, o scurgere de gaze otra\'iloare 
intr-o stajie de meirou din Tokyo In 1995, precum 51 accidentui 
aviatic ce a avui loc la demonstratia dc avioanc de la Ramsiein in 
198S din Germania. Toiul esle antrenani $i pur $i simpiu nu a! 
cum sa te pliciise^ti, de cxemplu, intr-o misiune trebuie sS aiba 
loc o cursa dc majini de Formula I, iar incepulul misiunii consiS 
in amplasarea unila(ilor de prevcnire a accidentelor $i a celor 
mobile in caz ca ar avea loc un accident. Bineinjeles cS exista ^i 
anumile inconvenienle, cum ar fi; mi^carea unita|ilor pe ecran 
(^tifi voi, genul dc Joe in care irimili o unitale sa ajunga inlr-un 
anumit loc $i te treze^li ca nu a ajuns $i s-a bloeal Lntr*un copac 




sau inlre alle doua ma^ini), sau fuptul ca view-ul dc care da 

dovada jocul esle sias, ca sa zic a^a, ji nu prea po|i observa anumile 

deialii marunte (intr-o misiune in care a avul loc un accident pe 

aulostrada trebuie sa irimili un polilist sa puna un semn pentru ca 

^oferii sa mic^oreze viteza $i sa nu se product alle accidenie, iar 

acest semn trebuie sa-l eau(i mult pana il vei gasi. Eu a^a am papt, 

am pus un polilisi care sa oprcasca ma^inile ji m-am irezil ca a 

Ireeut unul eu un Porsche pesle el fi a ramas numai un morman 

de came pe josca, iar in marina de poli(ie care sc afla pc autostrada 

a intrat alml cu alta marina ji au cxplodat amandoua. All neajuns 

a I acesiui view estc 

marimea lui, pentru ca in 

unele misiuni ai o scenS 

deslul de mare ;i trebuie 

sa faci scroll pe toata scena 

$i pierzi aslfel deslul de 

mult limp. Parti bune ^i 

par(i rcle, dar nimic nu 

este perfect, deci avem un 

joe caplivanl care va ofera 

un feeling diferit fa;a de 

alte RTS-uri prin faplul ca 

vezi accidenie, calamita|i 

¥i totui depinde de tine 

pentru a remedia acesle 

lucruri $i a salva vieple 

celor implicu|i. 
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Aventura - visul multora, dar din pacale este o 
realiiaie pentiu prea pu(ini dinire noi. Penini a puica 
totu^i simti fiorul primejdiei, nivelul adrenalinei 
ridicandu-se. sangele intlerttantandu-sc in vine, 
omul ;i-a imaginai (oi fclul de lumi fanlaslice 
unde nu exista plictiscala. $i cum reu^im sa 
patrundem in acesle lumi? Cu ajulorul cartilor. 
filmelor $i binein|cles al joacelor pe computer. 
De curand. o firnia cvasi-necuno scuta, 
Belhesda. ne-a trimis In lumea mislica ji plina 
de neprevazut a corsarilor. 



Sail away 




Sfai^itul unei noi ere se apropie. Intr-o perioada 
de lupte indelungaie, Imperiu! lui Tiber Sepiim 
anexeaza rand pe rand regatele din Taim-iel. inlr-o 
continue cursa pentni glorie ji cuceriri. Septim a 
inlalnit rezisien(a pesie lot pe unde a ajuns, dar 
niciodala una atai de cr^ncena ca cea din Hammerfel, 
[inutul in care locuicsc The Rcdguards, Thassad II. 
The High King of Hammerfell, a rezistal eroie 
invaziilor imperialc, deji vedea cu regrel resiul 
regaielor gazand unul dupS ceiaiall. Dar, Tntr-o 
buna zi, ajuiaia $i de tradarile de la cune, 



Mai tineti minte cartile $i filmele cu 
corsari care ne-au umplut 
copilaria? Cred ca nu a fost 
vreunul dintre nor care sa nu se 
viseze macar odata plin de 
cicatrici, dar neinfricat la carma 
corabiei sale plina cu vlteji 



moartea vine sa-ji ia tributul din palalul din Hammerfel!. 
Odata cu moatlea lui Thassad, Hainmertell cade 
prada unui sangcros razix>i civil inU^ ccle doua 
fraetiuni: The Crowns, care doreuu sa duca mai 
departc visul de independenia al regelui Thassad. 
ji The Forebcais, care au aceeplal dominarea 
Imperiului. TanSrul prin( A'Tor, fiul lui 
Thassad ji moslenilorul tronului, obtine 
victorii glorioase in dauna Lordului Vagron, 
conducaiorul Fore bear- i lor. Insa acc^lia dm 
umia vor inchcia un pact cu imparaWl. 
care-i va permiic lui Tibor Septim sa-ji 
aduca armatelc in Hamjnerfell ji sa 
dislruga fortcle slabiie ale priniului. 
Ultima bMlic .s-a dat in portul Stros M'Kai, 
ullimul bastion al rczislentci patrioiilor. 
PrintuI A'tor iji oamenii lui au luptat cu toaia 
vitejia pe care |i-o da disperarca, dar pana la 
urma au fost Lnlran(i. Tcmandu-se de o revolts a 
Rcdguards-iior, care nu au supcirtat niciodata o 
dominatic straina, Tibor Septim siabileijlc gami- 
zoane in loate orajelc din Hammerfell. Lord 
Richton, eel care l-a invins pe ATor in batalia de 
la Stros M'Kai. esle numil guvcmaior provizoriu al 
ora^ului. lar stitul lui de conducere nu este tocmai 
eel mai bland. Rcdguaizii prea indrazneti fie sunt 
uci^i. fie dispar. Prinire cci disparu{i se numgril $i 
sura ta. Iszara. 

Tu e^ti Cyrus, un mercenar Redguard. care a 
parasil Hammerfell cu mull limp in urma penitu a 
se perinda pe la granitelc Imperiului. Ai jurat cu nu 
te vei mai inioarce niciodaia, iar motivul pentru care 
ai plecat este inca viu in mcmoria ta. Nu garzile 
imperiale, dragonii sau legiunile de mon^trii le 
impiedica sa tc intorci in Hanimerfcll. ei frica de 
a da ochii cu sora ta. 3i asta pentru ca inca nu $tii daca 
te-a iertai ca i-ai ucis soful in acea incaierare stupida 
provocata de cateva pahare in plus. Insa vestea dispariiiei 
Iszarei te-a determinal sa la^i deopane indoielile ji sa 
le reintorci pentru a afla moiivu! pentru care s-a facut 
nevazula, $i eventual sS o gase^li. 

Let the adventure begin 

Aventura lui Cyrus incepe inca de pe corabia care-l 
aduce la Stros M'Kai. Pe drum accasta este atacata de 
ni;te pira|i care se auiointituleaza „The Restless League". 
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Pentni a-ti putca continua dnimul va trebui sS 
scapi de ci. lucni u^or de rcalizat de altfcl. 
Diipa ce ajungi in Stros M'Kai, le vei inlalni cu 
Tobias, un mai \'echi prielen al lau care le-a 
anuntat de dispari|ia Iszarei, ;i de aici incepc 
c^utarea sorei tale. 

Pcniru a obline informa(ii!e nccesare va trebui 
sS vorhcjli cu dileriie personaje, mai mult sau mai 
piilin dubioase, mai mull sau mai pu|in umane. Dc 
cxemplu, unele lucruri desiul de utile le-am aflal de 
ia un... papagai. Deji garzilc imperiale nu au treaba 
cu tine, vor reac|iona foanc violent atunci cand vei 
scoale sabia din leaca, asta in cazul in care le-au 
vazui. Controiul csle destul de ujor. ji pc langa asia 
mai esie 51 configurabil. Pe langa taslele direc|ionale 
obi-inuile, mai ai una pentru sarit. una dc action (ceea ce inseamnS 
orice de la manuirea sabiei pana la deschiderca ujilor. culegerea 
obiecldor sau discuiiile cu personajcle), $i inca o tasta pentru 
scoaterea sau introducerea sabiei in teac3. Pe langa acestea mai 
cxista si laste auxiliarc pcnlni harta, jurnal $1 vindecarea ranilor 
(aiunci cand ai cu ce), Jumalul este mai mull decal foiositor, 
abundenfa infoimatiiior pe care le objii de la celclalte personaje 
fiind aiat dc marc tncai ai avea nevoic de o memorie de clefant 
pentni a line mintc tot, Jumalul va noia automat informaiiile 
siricl nccesare pe care le vei objine. Ca orice joe ce se respecta 
grafiea esic unul din lucturile care ne fura ochii din primul 
moment, iar daca va mai spun ca suporla ji 3Dfx. nu cred ca va 
mai trcbuie prea multe amanunie pentru a va da seama de ceea 
ce va vor vedea ochi^orii. PunctuI forte al graficii sum arhileclura 
ji stnjctuia ciadirilor. Ora^ul Stros M'Kai este o capodopera in 
accst domeniu. eladirile nu numai ca se potrivesc perfect dar sunt 
¥i aranjale pentru a da impresia de oraj. Din pacate. da un pic 
inapoi atunci cand e vorba de personaje. O parte din articolele de 
imbraeaminie ji obiecicle purtatc par „vopsiie" pe ele, iar atunci 




cand vorbcsc nu li se mijca 

buzele de loc. In rest nici o critica. 

Nici macar in domeniul sunetelor, 

care sum poaie cele mai reujile. 

Muzica este de o calitale extraordinara 

^i sc incadreaza perfect cu atmosfera. 

Unul din suneteic mele prefcrate este 

clincheiul scos de doua sabii inclesiate, 

care este a!al de real incai ai senzafia ca 

ejjli martor la duel. Dialogurile apariin unor 

aclori iji difera de la un personaj la ceiaiall. un lucru rcmarcabil, 

Ce mai. in domeniul audio Betshcda a depajit granitele impuse 

pana acum de aili monjirii sacri ai industriei de jocuri. 

Dar poaie ca va plictisesc prea mull, iar voi sta(i deja cu 
Redgiiard pe monitoare a^leptand sa-1 lansaji. Da|i-i drumul 
fiindca veji avea parte de o aventura de ncuitat, care nu merits 
nici o secundi in plus de asteptare. 
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Anul acesta ne-au invadat o multime de RPG-uri. Mai bune, mai slabe, 
asta numai noi gamerii decidem... 



Aniiii!an;a jociiliii Hi'xplon: 51 prczcntarca primclor idci $i 
scrcciisiiol-ini a [aL-iil \ JKj in lumen ganiL-rilor. Sfi Ck luire accsl 
joe mai bun dcual Diablo siiu Falkni!',' () Laiiipanii: ilc pavcnMrc 
dcstul de agrcsivii ne-a laaii sfi eredcin ca da. [)ar a venil -,i liaia 
iansiirii. iar dc/ainajjirca a Ibsl mai maie decai Npcran(ele pc tare 
k- avcam dc a vcdea 1111 jiiir (arc. Kulosind uii L-rigiric iiiLi\aior 
bazal pf Mivcli. \'ia(,si>. jni.-ul aiv lai poioniial impicsimiaiu ^1 n 
imilliiiK- de L-lcmenie care lipsc^e din RPtl-iirilc clasicc. ca de 
cxcniplii posiliiliiaica de ../00m in" !ji ../inim oul" in orice 
momcni. sau inisihiliiaiea roiirii imaginii in oriec dirccfic eeea 
ce permitc ohscr^iirca iinor personajc. obiecte. eapeane san 
pasaje secrete allatc in spaicle iinor zidiiri sau ridicaUni de 
icren. Insa din pacatc yrallca eslc super slaba. Ibanc pixclala. 
ceca cc chiar nii crcdcani sa mai viiti la accs! slarjit de milcniu. 




The Book of Hexplore 

.\eiiuiiea jocului arc Itic inlr-o amiosl'era mcdievala in nisie 
liniuuri uilate de liime. dar plinc dc comuri. in aecsie laranniri. 
fiarkliam. tirand VlaMcr ofllie Ulaek Magicians, a jural ca \a 
pnnc iiiiina pc liook at' }ie\pk)rc. Din accsl momcni inircaga 
lume sc atla in pcricol. Dc ce? Kimdca accsl manu>cris anlie. 
ocelli ^i dc dcinull ii \a conduce pc poscsorii lui in Gradina 
l:denuliii. lucnl unde sc odihncsic Puicrca Dixina. fonijlicnii 
dc accsl imcns pericol, pairu ert>i i^i unesc dcslinclc peniru 
inipiediea planurilc lui Garkliam !>i asilct inccpc a\cnlura... 
O a\cniura cc promiic mull, dar care nii a reu^il dceai sa nc 
dc?amageasca. Prima de/amagire s-a numit erullca ji dcja \-am 
anuniil-o. LnneaAi acum capiiolul sunclc. Vfuzica ^i dialouurilc 
sum la inaliimc. Pcrsonajcic au voci proprii. >i chiar aceenic. 
nmn^irii au snncic dcslule ..c^il". iar mu/ica sc poirivc^ie perlcci 
cu almosfcra jocului. In ^chimb. lipsese cu dcsavar^irc suncicic 
mcdiului. pasiirclele. lunciclc, fulgcrcle. >i allc chcsiii dc accsl 
gen, Zgouioielc dc kipia nu sc rcgascsc nici clc. ^anganii de 
sabii. \ajail dc sageji. urlcic dc durcre. 5i apoi jocnl in sine araia 
slab ^i csic pliciisilor. Po\eslca precum s' ccca cc ai de laeui in 
joe o sa Ic alii inceiul cu inceiul din dialogurile cu NPC-urile. 
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ceea ce c un lucni driigui >j care Ic poalo obliiia Liilr-iiii 
fcl sa mai siai in lata calculalomhii. Diir cu imik' 
acestca jociil cMi- cMrcin dc pliciisiior, mipiil liiu t:iiliiida un 
icriloriu vast ^i iici'imost'iii (L't'-i al liii c-al lui, larimiiirilc mn 
irchuii; cxploialo. l'Ic iwllind cunosLHilc tliiiainic) iji inai da din 
land in cand dt- L-alc un inamic, l.sciiia j'ifiiiui sum lupicic. iar 
aecsica suni jiilniLC. pii[ctit;c. Sciccic/i ltduI lau. dai flic pc 
advcrsar ^i ii sccunda niai laiviu unul dinlro ci iradi: mort. 




Suncick- !fi aiiimalia k-gyic dc acosl nuimi^iil al idfnlni sum dL- 
\a slab in jos. Alunci cand in Inpla sunl inipliL'ak' mai nuilic 
pcrsonajc, deja nu-]! mai poji da scaina curc-s ui tiii ^i irarc-s 
inamicii. in fonsccinia nu-li niai pmi conirola cmii $i implicil 
lupia. Plus ca siraicgia do lupla c dc obiLfi ..Tui iniiinic!". 
incLTcarea dc a alaca un anumit ad\cisar cu nn anuniii Inplaior 
L-cnind un L-fort di; buumarc mull prca niaro. Slar^ilul luptci, 
aiunci cand ctjii viclurios, inscanina in iirici; Rl'Ci punclc dc 
cxpcricnlii ^i diverse iteni-uri. I. a Icl ^i in llcxphrv. dar 
expcricnia simboli^ala dc o sica cc ^acc lunga cadavrelc 
inainicilor m\ pralc II luaia dccat dc un sinyur emu, lara sa lie 
impariiia inireyului yrup. Deei. daca vrci sa-li eMiluc/i loale 
personajelc in mod cgal. mi ircbui sa culcgi cu I'leeare siele de 
expericnia. Dacii vrennui ilinlrc eroii lai nmare. Incnj cau; se 
va inunnpla desuil de des ^i exaspcraui de u^ir. nu ircbuie sa 
le impaeienle/i, t'el decedal sc iranstiirma imr-o fanuima ee \a 
urma reslul ijmpuUii. ji in anuniite Uicuii exisla ni^le allare eare 
ii vor rcadncc la \iaia. lar pe langa asia sunl deslule earciumi. 
hanuri de undc po]! reernia alii avenlurieri oricaiid, Advcrsaiii 
uci^i (prinlr-o meloda tbaile ciudata). sc Uipese efeciix la 2-3 
sccundc liupii cc au lost di)b()ra|i. Hr.i nnill niai mi^^li) dacii niai 
/abiiveau nn pic pe luniea asla ^i Ireccau piinir-un siadin de 
dcscOmpuneie care sa cxplicc ilispari(ia lor prematura. Un all 
clenicni siiparaior csic laplnl ca ^i alunei cand ai scleclal liil 
grupul. pcrsonajnl eare tusese scleclal anterior va ramane un fcl 
dc lidcr al grupului. eare va cnlegc loale ubicciclc. 




Concluzii de 
final 

I /c:\/ilon.' Cslc un 
joe care s-a \nii 
itio\ator. ^i de cc sa ne 
ascundeni diipii dcjici. 
a adiis ^1 clcnionio noi, 
dar i!e;.i se dorca uii 
lil'd. lindc mai mult 
sprc gcnul action 
adventure. 

Mulliplayer-ul in care 
4 prieleni piiieau 
cclinda Inmea inlr-un 
mod eooperativ era ^i 
el un punci de airaciie. 
Din pacaie. itral'ica 
foarle slaba. luplclc 
a caror rcali/arc nici 
nil mai \ rcau sa o 
eomente/. $i un nuntar 
limilal de lucniri care 
poll sii Ic taci. iray 
acesl joe in subsuluriie 
Uipurilor. I'oaic daca 
rcali/aiorii. lloli» 
\'iKiuns. s-ar I'l aplecal 
un pic mai iiuill asupra 
grallcii ^i a luplclor. 
Ih.xpl'iic ar I'l puliil II 
un mare hit. Sineci. 
uici nu ^1111 dc cc s-au 
yriibil sa-l arunee pe 
piata. Sa-i \'\ sperial 
oare aniiniarca iinor 
jocuri prcciim IJliima 
Ascension. l"alloui 2 
sail Reluni lo Krondor'.' 
Oriciim. cine siie. 
pnaic nn lle\piore 2 
\a adnce ceea ce 
priHlucalorii au ..oniis" 
sa inlroduea iri aceasta 
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Gen: Action/ad venlurc/RPG 

~ 'ucator: Helio X'isiuns 

tribuitur: InlVi^raiiK's 
Iware: Pcniiuiii l.l.l. 

MB RAM 

ica 3D: Nu 

jitiplayor: Da 
..atforma: Win *>5 
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THS. DAHH PROIiCT 

Un first person revolutionar ce introduce misterul, subterfugiul §i 
hotia fntr-un gen de jocuri suprasaturat de Tmpu^caturi §1 killareli 
fara nici un rost 



Personal nu am fosl niciodata un fan prea Jnfocat al first 
person- uri lor, nu pentoi ca nu am aprecial munca depusS la 
realizarea lor, grafica sau sunelelor (dc niulte ori exu^ordinare). 
ci pentni ca nu reu^cau sa ma tina prea mull in fala monitorului. 
Sa intri din camera in earner^ 51 sa omori lot ee inialnejti in cale 
nu mi s-a pSnjt niciodata eel mai alraciiv mod de a-mi petrece 
ceasurile in compania compuierelor. Dar toate au un incepul nu-i 
a^a? §i iata ca mi-au carat ochii pe Thief: The Dark Project. 
Prima rcacjie a fosl: „Ah! Inca un joe in eare tai toi ce vezi!". 
Numai ea de mult nu 1-am mai vazul pe President atat de 
conccntral asupra unui joe 51 alunci m-am hoiSrat sa-1 incerc 5i 
en, 5i probabil cum deja v-aji dal seama. cu greu au mai reujil 
colegii S3 m3 ia de langa calculator $i sa ma trimitS acasa la 
incheierea programului. 

I'm the invisible man 

in pielea lui Garret, cet mai iare dinire hoji, irebuie sa-(i 
folosejli inicligenla 5! caliiatile care le fac ..invizibil" penlni a-fi 
duce la eapat misiunile. Traiesli inir-un oras stravechi (ficiiv 
binemieles). unde magia 5! tehnologia primiliva eo-existS 
armonios. lar victimele tale nu sunt altii decai cei din nobilimea 
privilegiata 51 corupta a orajului, ale cSrei bogalii sum lu 
dispozilia la alala limp cal garaile lor nu te v^d, (sau eel pufin 
nucnai atunci cand le vad prea Urziu). Aclele lale de vitejie t3cute 
la umbra intunericului au atras alenlia unui lip misierios care i|i 
ofera o avere daca reu^ejti sa-i aduei o piatra pretioasa cu o 
reputa(ie imensa. Nimic mai simplu, nu ejti la prima ac(iune dc 
acest gen. Dar vei observa curand ci in joe sunt mull mai multe 





inferese decSl retragerea la in plinS glorie. Vei avea ncvoie de 
toata forta ji inteligen(a pcntru a scapa din plasa de intrigi (esuiS 
in jurxil tau. Aveiilurile lui Garret te vor duce prin strazile 
luminate de felinarc ale ora^ului, prin inchisori de maxima 
sccurilate, fabrici secrete, caiedralc bantuiie, ruine abandonaic. 
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calacombe sumbre, oraje pierduie. 51 ehiar inlr-o lume 
mdepSrtatS $i ciudata unde legjle fizicii pamSntenc nu tnai 
exists. 

Garrei nu esle un maniac cc ucide lot ce inlalne^tc pcntni a 
putea tiira, ci un adevarai profesionist care fji indeplincsie 
misiunea fara ca cineva sa-l observe, un adevarai shadowman. 
Asta nu inseamnS ca nu pofi iicide. dar ircbuie s^ (ii coni ca 
zgomotele luptei pot airage alte garzi. iar daca o garda dcscopera 
o paia de sange sau un eadavru, va da aulomal alarma. Ca o 
precizare, jocul are trei nivele de dificullale, iar diferen|a dinlrc 
elc nu eonsta in numanil 5i for|a adversariior, ci in num^rul de 
obiectivc pe care irebuie sa le realizezi intr-o misiunc, precuni ^i 
de pcrmisiunea dc a ucide sau nu. Va spun c!ar ca pe nivelul 
Hard Irebuie sa Til absotut invjzibil, fiindc3 nu trebuie sa ucizi pe 
absolui niineni. 




Watch your Steps! 

Penlni a puiea complcia cu succes misiunea incrcdiniata, 
trebuie sa folosejti din plin caliiatile care au facut din tine an ho( 
alat de bun. Plaiformele meialice ;i mannura produc zgomole 
dcstui de pulemiee sub pajii tai, ceea ee poale aducc garzile pe 
unneie tale. Pcntru a evita acest lucru trebuie sa calci pe 
suprafe(e mai delicate. Lumina esie un alt factor ce te poate 
deconspira, ji chiar lumina unei iumanari le poate arSta garzilor 
pozi(ia ta, Ve|i spunc poate: ce joe mai este §1 3sia in care nu ai 
decai picdici ^i nimic sa te ajule. Ei bine, va injelaji. doar nu o sa 
plecati in misiunc fara arsenalul neccsar. Bastonul esle folosi! 
pentru a reduce la tacerc gar/.ilc care iji cam blochcazS calea, dar 
faza tare este ci func(ioneaza numai cand accasta este tuatS prin 



surprindere, adicS pe la spate. Doar e;ii lio[. aja eg nu ai scrupule 
!ji nici problcmc dc conjjliinfa. Noise Arrows sunt sagc(i ce Ic vei 
trage in lot felul de directii pcntru a indeparta garda sau penlni a 
scapa de urmaritori. Water Arrows le folosejii aiunci cand 
consider! ca siapanii fac risipa de faclii $i e prea multa luminS in 
[ncaperc. Moss Bombs, ce impra^lie o substanja care-li va 
permite sa mergi fara zgomote pana §1 pe celc mai preten(ioase 
suprafele. Ca o ultima resursS. ^i numai pentru cazuri 
CKCeplionale, ai la indemanS sabia si Fire Arrows cu care s5-li 
ucizi adversarii. Thief: The Dark Prq/eci este on joe ce necesita 
foarte mulla alcnjie ji concentrare, ^i asta si dalorita Al-ului 
foarte... inleligeni. Garzile aud si eel mai mic zgomot ji lupt3 
extrem de bine. Duelurilc sunt foarte realisiicc ^i devin aslfel o 
experienja cc nu va fi uitata prea curSnd. Ca si in viaja realS, poti 



In ^ 
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para cu sabia lovilurile adversariior (cool!). De allfel. nu toate 
garzile le ataca decat dacS c^ti oslil. Scoate sabia in fa(a unui 
soldat $i el va raspundc imcdiat ataeandu-lc. Fii atenl pe cine 
alaci, fiindca garda poate anuiita alta care sa-i sara in ajutor. In 
accsle situalii aplic3 zicala cu .,fliga este ru^inoasa dar e 
s3natoasa" si inccarca si5 scapi de ei pier/andu-le in ijituneric, 
Po|i sa treci pe langa o gardS, arunci un „Hi!" in graba, {(i faci 
misiunea. le iniorci pe langa aceeasi garda si daca nu s-a dat 
alarnia, respectivul te va saluta linistil din nou. 

Thief: The Art Project 

Nu sunt sigur, dar cred ca am omis panS acum s3-i amintesc 
pc cei care prin miinca lor ne-au daruit Tliief: The Dark Project. 
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Looking Glass Technologies, A^a cum nc-au obisnuil. toi cc 
iese de pc calculaloarele lor inscamna grafica 5i sunel de 
exceplie. Eleclele luminoase sunt cxlraordinare, mai ales lumiiia 




fciiiiarelor ct trceaza o atinuslcra fcijiica, ^j propice eveninientelor 
ce au !oc. Personajeic din Thief sunt desenaie foarle bine, arata ^i 
sc mi^ca Ibaile reaiisi 51 fluid. Texturilc ajung la un nivel de detaliu 
remaruabil, aslfel inciit decorurile arata superb, Cu toate ea nu 
estc un joe foarte violent, sangcle nu lipse^te, csie exact atat cat 
trebuie, Sunclcle comribuio 5i ele din plin la atmostera supcrba a 
jociilui, tiind foatie reale, inclusiv cele scuase dc inclcjtarea sabiilor. 
DacQ etjli in drcplul unui geam po[i asculta conversafia din inlerior. 
Este dcstul de distractiv sa stai ascuns intr-un colj 51 sa ascul|i 
dialogurile garzilor, sau mono I ogu rile acestora cand sunt beti, Nu 
numai garzile i)i pol auzi pasii. ci ji lu poli sa i^marci prezenla 
lor dupa aceleaji sunete. O tuse. un sughi|, orice te poate avertiza 
de prezenla unci persoane in tmediata apropiere, Fiindca toi am 
ajuns la capitoiul cine pe cine vcde primul, in josul iinaginii, in 
dreptui indicatorului de sanataie ai un icon ce-(i arata cat de vizibil 
esjti. Cu cat c mai intunecat. cu atal c^ti mai greu de vazut. Tot acolo 
se mai adS un ,.beciile|" care daca este galben inseamna ca faci 
prea mult zgomot, iar daca este roju inseamna cS ai fosi dcscoperiL 
ThieJ: The Dark 

Project, aja cum am 

mai spus-o, este un joe 

revolu[ionar care a reu^il 

cgca ce mulji dint re 

prietenii met nu au reu^it: 

sa-mi schinibe parcrea 

slaba pc care aveam 

desprc jocurilc (Irst -person. 

fn consecinia, va las in 

compania acesiui anicol, 

iar eu ma due sa mai fur 

cevu bijulerii. Farewell 

and... Watch voiir back! 
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EVEL^y/glV SPBCiAL 




Un titan al industriei jocurilor care ne-a umplut 
hard-urile cu unele dintre cele mai tari realizari 
in acest domeniu 



^aufiik 



— Sunt c.ilcva liini bunc dc cantl iini iiiaiiiiiM-.u 

mbriai Review Special ai un all mime marc, Lucas Arts. $1 uile 
;isa. inccl-incel am ajiins b Microprosc. Inc.. (.lislrihuitoml mcu 
favoril. l)e ce'.' I'oale pcnlni ca mi-am incepul caricr.i dc gamer cu 
Civiliziilioii 'i\ am eiinlinuat-i) cu Mtisur 11/ Orion ^i UFO: Enemy 
Unki)m\ii. Nu de mull am primil « scrisoure b redaclic prin care 
cram erilieat e;'i iiiii plac slmlegiile Uim-bascd cu ..grafiea Jegoasa". 
Cu oca/ia aceasUi |yiiiie ace! cititor \^\ \:\ da scama tic undo se irage 
aecasla pasiiiiic a mea. Dar sa nc iniinirccm la siibiectui /iici, Nu 
crcd sa cxisle cincva care sa nu 11 jiical inficar un jiK al acesici flnnc. 
Din nunien)asclc aparilii le voi enumcra tioar pc cele elasigc, care 
au total iicnii parinlilor: Grtind Prix. Civilizutiiw. CivHizuHon 
II. Oil'iniziiiiiiii. MiisiiT III Orion. Mtisu-r iil Oriim II. Mujiic: 
Tin- (iiiilicn'nf;. RiiilromI Tyatoii. seria .X-COM { [{neiny Unknown. 
Terror from ihc Deep. Apocalypse, etc). Grand Pri\ Manager. Si 
v-a)i dill scania cu siguran|u eii nu am cxagcrat de loc eanii am 
aflniial ea esie un titan al industriei pmducaioarc dejoeuri. 

Microprose. Inc. produce ^i disiribnie soft inlcractiv pcniru 
poscsorii de eoniputere, dar nii i-a uitai nici pc cci dcdicaii consolclur. 
Compania are cinci stiidiouri de produciie locali;^aic in: Alameda 
(Caliloniia). limn Valley (Maryland). Cliapel Mill (North Carolina) 
$i Chipping Sodbury (Anglia). Produsele sale se xaiid pe imrcg 
mapamomiul printr-o reiea foarte mare de reselleri. Microprose 
a lansai pc pia)a pana acuni pcsic UiO de lilluri pctiiru computere 
isi console, tiikih ce s-au \an(iul in peste 25 dc milioane de excmplaic, 
57 dinire aecstca au rcu:>il sa depascasca .,level-ul" de lOd.OCH) de 
bucaji vandute. Prinlrc acesiea se numara binciniclcs :ji favoriielc 
mclc Civilization, Master of Orion ji X-COM. dar iji Grand Prix. 
Falcon :ji Star Trek: The Next Generation. 

Dar haide sa laccm cunostinia iji cu ealiva dinire cei fi'ispun/alori 
de sucecsul intitiilal Microprose, 

(iiimuii C l.ouic. cliairnian: Louie conduce Microprose 




din 1W2- in l'W2. la 22 dc ani. a foiidat Nexa 
Corporation, en scopul de a produce joe uri. care 
mai tar/iu a lu/ional cu .Spectrum HoiuUyte. 

^^' Louie estc crealoml serici l-'uhon. eel mai bun 

^^^ simulator dc /bor scos pe piaia dc Microprose. 

Stephen M, Race, cliicf executive oiTicer: Race a \eiirt la 
Microprose in august l'W5. Inainie dc vcnirea sa la Microprose, 
a lost pre:;edintcle Sony Computer linlenainmcnt of America, ^ji 
a impiis pc pia|a americana consolele I'layStalion. ,Mle slujbe 
prin care s-a mai pcrindat a lost cca dc consullanl pcntni Sega of 
America, manager la cumpanii preeuni Reebok Internalional, 
llnmestar Iniernaiiotial. Worlds of Wonder, si Atari. 

John Belchers, chief rinanciii! ofllcer; Uelchers s-a aliilurat 
companiei in manic lyjS. ;iduc:uid cu el cci 2(1 de ani de expc- 
rienia in van/ari iji produe(ie, aial pe plan national cat ■ji interna- 
lional. Ultima po/itie ocupala a fosi cea de chief operaiini; olTiccr 
la Discovery Toys, companic pe care in unna unor aehiz-iiii ^i 
inanevre scn/ajionale a urcai-o in top. I:\perienia Inianciara ^i 
inanageriulii i se trayc dc pe vremea cand condueea cu sucecs 
Weir Motor Holdings ^i Scardel Investment Corporation. 

Alden .-Xndei'sen, senior \icc-p resident, operations: .^^derscn 
luerea/a \:\ Microprose din februaric l'W6. iar inaintc de aceasla 
a lost \ iceprc^ednite ..operations" la Sony C'onipuier Liiterlainmcnl. 
.'\ mai lucrat ^i penlru Sega of America. Ilomcslar International, 
Worlds of Wonder Inc., Digital Microsystems Inc. 

Ken Ballhaser, senior vice-president, studios: Hallhascr s-a 
dal cu Microprose in septcnibrie I'I'Kv De l'» ani era un iinpatimil 
al jocurilor, -ii inainie de a \cni la Microprose. a dus la fondarca 
dc calrc Sega ;ii Softbank a unci noi eompanii care sa transpun;! 
cele inai mari succese de pe consolele Sega ^^i Sega Satum pe 
eompniere. Baltliascr csie foslul preijedinle ai Alexandria Digital 
Studios. Inaimc de aceasla a mai lucrat la Sega of America. |-!pyx 
Games. Mindset C'ompuieis ji Atari Games. 

Cu ascmenea oamcni. reeruta(i din crema indus-iriei 
computerelor. nici nu este de mirarc ca Micro-prose merge din 
sueecs in sueces. larjoeurile anuniate penlru anul acesia [Kiiro- 
pain .Mr War. huhiin 4.(1. etc) \'or contimia o seric de succese 
care, eel pu(in cu personal, spcr sa nu se stinga nieiodata. 
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Salut! Haidetj sa ne lasam purtati de betia vitezei §j sa alergam cu cele mai 
puternice ma§ini din lume pe pistele curselorde Formula 1!!! 
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Foarle mulic firme producaloare de jocuri au inccrcal sa 
realizeze simulaloare de Formula I , Insa foarte pu(ine din 
realizarile acestor firmc au cunoscu! suecesul ji merila sa se 
vorbeasca despre cle. Dinlre accslc pujine rcalizari reujile, 
pulem spune ea face parte si Grand Pm II. Acest simulator 
a celor de la Microprose sc polrivc^le perfect acelor gameri 
intiebunili dupa vitcza $i dupS scnza|ii lari. Sunt convins insa. 
ca foarte mul|i dintre 
dumncavoaslra unnaresc 
constant ^i cu mult 
in teres curseic dc 
Formula 1. 
Toe mai de 
accca acest 
simulator 
nu face 
decBt sS 
vina ca o 
complelare 
pentru cei 
care vor sa 
vada cum este sa 
fii in pielea unui pilot de curse. 
Accsi simulator de grand prix v5 
ofcra posibilitatea sa concura|i pe 
marile arenc ale lumii: Monza. Monaco, 
Barcelona !ji allele. Tot ce vei inlaini in joe 
esle luat din cursele rcalc: irack-urilc, team-urile, 
bolizii ^i sponsorii. Toate acestea sunt realizate inlr-o grafica 3D 
impecabiia. Cockpit-ul esle deosebii. realizal la fet ca in rcalilaie, 
fapl care te face sa te sim(i ca la volaiiui unei majini de Formula!. 
Toate acestea sunt complelatc de mi sound de excepjie. cu sunete 
de motoare ji scartaiiuri de eauciucuri care tc scot din minli. Ima- 
gina|i-va cam cum suna un motor turat la pesle 15.000 de rot/jtiin! 
Este extraordinar! 

V 

Three, two, one... dO!!! 

O data cc ai intrat in aceasia lume delirantS a vitezei, nu le 
mai po^i dezlipi dc calculator. itKerci din rasputeri sa sco|i un 
limp mai bun sau sa te clasezi eat mai bine. Ca la majoriiaiea 
simulatoarelor de Formula 1, poii parlieipa intr-o singura cursa. , 
po^i a[erga conira cronometru sau poli parcurge intreg campio- ■ 
naUil. Eu zie ca e bine ca inaJnte de a va avanta spre campionat 
sa jutati caieva curse, doar aja. de incalzire. Oricum vei alerga; 
caleva ture pentru a scoaie un timp cat mai bun de care va ' 
dcpin^e pozilia de plecare de la sian. Daca vei alcgc provocarea 




de a participa in campionat, i|i vei puica alege scuderia $i pilotul 
eu care vrei sa pomejli pe drumul sprc lillul suprem. Jocul este 
realizal in real-time, astfel ca in urma celei mai mici gre$eli le 
vei trezi in parapcji. Pozijionarea camerelor a fosi aleasS astfel 
incal sa puleji urmari cursa lot linipul din cele mai bune unghiuri, 
exact ca la lelevizor. Daca le zbali ^i scoji un liinp care sa le urce 
in pole position, vei avea o jansa in plus fa|a de ccilalli coneuren(i. 
Inccputul curse! esic lulminanl. Ma^inile se a^eaza la linia de 
start in ordinea timpilorobiinu(i, moioarele vuiesc a^lepland ca 
lumina ro^ie sa se schimbc cu cca verde, moment in care bolizii 
se dezlanjuie. Trebuie sa jtii cum sa iei ficcare curba, cand sa 
franezi ^i caud sa accelerezi. Orice gre^eala te poatc costa 
pentru ca ceilalp concuren|i abia a^leapla te depa$casca. 
Cei de la Microprose s-au gandit ;i la aeci gameri 
cafe sunt novici imr-ale condusului $i au inirodus 
'mai multe opjiuni care vin in ajutorul lor; franare 
automata in curbc sau 
no datnagc. Asta 
doar pan a se 
obijnuiesc. ca 
dupa aceea vor 
accepts sigur o 
pro\ocare realfl, 
penlni a vedea cu 
adevarat ce pot. 

FINISH 

Ctiiar daca face parte din gencrapa mai veche de simulaloare 
de acest gen, Grand Prix II da clasa la multe din jocurile noi 
aparuie care iratcaza aceasia tenia. Po! spune ca GP2 este unul 
dintre cele mai reunite simulaloare ale acestui deceniu $i cred ca 
va mai fi jucat mult timp 
de acum incolo. Spun asta 
deoarece jocul este deosebii 
dc bine rcalizat ;i poale 
oferi oricarui gamer o 
provocare adevarala. 
Dcci, daca vreti sa vcde]! 
cum este sS fii pilot de 
Formula 1, incerca(i 
Grand Prix II. 
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Space: the final frontier. These is... un alt joe din seria Star Trek. 



CV cstc Star Trck? Hslc o cMrjordJniira ptncslt- Si-" ' 
cc consta in avcniiiri in nccunoscut ficnini a cxplara 
liimi noi, pcnirii a inialnj rase si i;uliiirj nc^iiuic di; %. 

allii. ailica ..where no wnc ha.s go before". Pun p;iriii 
ea miiiti liinire \oi uniiare;iii serialiil cu mull inteies 
$i sc iiilrcbau cum ar li rezolval ei pmblciticle cu 
care se confrunta Cpi. Picard. Ki bine, aeesl joe va 
oferj posibiliiaiea de a intra In pieleu eapilanuliii 
navei tnireprise ^i dc a ineerca sa ie^i eu eapul sus *' 

din misiunile in care vei tl irimis. Slur Trek: Tlw 
Fiiiiil Liiily eontinua serja jocurilor inspirale din 
popiilaru! serial de iclcvi/iune. Spre deosebire de 
cclclalle versiuni, acesi Joe i|i ofcra posihiliiaiea 
de a intra in lumea Star Trek, eoa po care a|i \a«it-o 
^i la lelev'i^or. De da!;i aeea.-iUi \ei juca iiilul eapilanuliii 
Jcan-Liie Pieard. eel eare dejinc eonlrolul asupra 
vcsiitei nave sielare U.S.S. Enterprise. JdcuI inecpe 
cu o sce\cn!a din lliniul eu aeelaji nunie, eaie te va 
inlroduce in atmoslera ..stelara ' a joeului ji eare 
i|i va prexenla ^i prima la misiune iinp(Hi'i\'a 
RoniulaaUeridian Hird of Pre>. Pentru a spori 
laica joeului ji pcniru a rcali^a o ICLiatura ca! mSi |'^. \ ' 
stransa intrejoc ^i lilm. eei de !a Speclrum llolubue I 
au Iblosil \ocile aetorilor din lilnuil original Suir Trek: 
The Next Generation. Vcji reeuiioaijie in mod sigur voeea ineon- 
lundabila a acionilui Patrick Stewan. eel eare joaca in film rolul 
lui epi. Pieard, In afara de voeea lui Mr. Stevvari \cii mai puiea 
reeunoaste ^i voeile allor eroi ai populatiilui serial dc tclcvi;?iunc. 
cum ar II: Brent Spiner. Marina Sinis iji allii. Jocul se aseamana 
atat de mull cu Siar Trck: The NexT Generation ineat totui pare 
rupl din Illm. dc la pcrsonaje pana la civilizapile ji rasele pc care 
le \ei intaini in tinipul misiunilor laic. Toate acesie miei deialii 
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precuni fj't multe allele conlera o nola rcalisiica joeului. Acesi joe 
eslc rezultatiil unci munci asiduc ^i a iinei tehnologii ilc varT. ineluzand 
o anima[ie 3D auteniiea eombinalii cu un sunel de exccpjie. 

Engage!!! 

Sii \;i spun acuni ealeva luetiiri despiv jocul in sine. Ca ji capilan 
al lui Entrcprisc. ai coniroi loial asupra na\ci. de la eonlrolul navj- 
galiei piina la deei?iilc tactiee pc eare Irehuie sa 
I le ici intr-o conlVuntare armala. Cu ajutorul calcu- 
- ' latorului na\ei pot! iiiiuiil<.iri/a oriee problemii la 
camera moioarelor ^i po(i elecuia icleportari. exact 
ea in lilm. Tmul cstc reali/at tbanc bine. Tabloul 
de eomanda este inspirat dc a.semenca din lllm. 
Gratlca joeului este Ibaile siili/aia si a suferil 
niulliple imbunalajiri ("aja dc eclelalte vcrsiuni. 
DcMgur va pune(i intrebarea ee irebuic iji cc pulep 
_ sa faecii in accsl joe. Ra.spunsul csie foarie simplu: 

pute|i face aproapc oricc. Bineinteles. loiul are o 
limila. in tinip ce /Ixiri printrc galaxii si prarsielar. 
\ci primi mai multe misiuni de la ^jefii iai care sum 
in Startleet Command. Trcaba ta csie sa re/olvi in 
cet mai diplomatic mod posibil problemclc eare li 
se ineredintca/a. Dar daea acesi lueni nu este |xisibil, 
poll fblosi cealalia meloda de care dispui si anunie 
fona. Pot sii va mai spun ca misiunile care vi se 
ineredinicazii nu sunt foarte u^oarc si pasircaza 
anumiie aspecle din aceic probleme cu eare s-au 
confrunlai si croii lilmului cu acelasi numc. Accsl 
t lueru asigura o almoslcra mai specials eare le line 

ineordat pana la starjitul misiunilor. Toiul. de la 
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phiLscr-L- pima la holodeck-uri, combiiiiiic l'ii \iK.'ili; iiL-iorilui 
ic vor iniroducc imr-o adevaraia liimt' slulara iji Hi vor 
ot'tri o experieiiia pc niiisurii. In ccca l'c priscjlc griillca 
jocului. cliiar daca nil siiiil un expert, poi spiiiic ca esie 
doiiscbii dc rL-ii^ilS. I'cninj a jiicu ;u:csi joe, \ci a\ca ikwk 
neuparal dc un swriecl (mouse), deniiieee A l-inal Unity 
folost'slc mouse-ul pcntni gaincplay. Aecsl lueni nu 
face decal sa ii^ure/.e modul de ji>e. La burdvil navci vci 
pulea folosi de dileriiele console ilc pc aeeasui. lar obieclul 
dc eare \a vorbese \a \a 11 dc nn real foios, Peniiii a so 
asigura ca joeiil va aduce in cascic vuasirg ainiosfeia 
liin film, finna prodiicatoare a reali/al un siinel eare csie 
exact ca eel pc eare l-ai au/it in tllm. Sinynra ditcrenuu 
aproape nedeleclabila. esie uccca ca phusci-cic ^i loipilele 
en fuluni Maiii pi]|in allfcl. 



cazuri sa trebuiascS sa actionej^i in dona locuri 
difi^ite din i"c<ieia(ie. Aiei inlcrvine tlertil laii de 
bun cannuitor. O parte bine reali/aia a jocniui o 
reprczinta meniurilc care sum ongiiiak ijt inir-un 
fcl unicc, [)c fapt nu pulem spune ca sunt mcniuri. 
ci mai bine ^is lablouri dc eomand^. La ordinul 
capi-tanulvii, olilerii vor cxeeuta aceste ordine dc 
la aeesle lablouri. Sitir Trek: .-I Final I iiilx esie 
p!in de misiuni ji pu/.?le-uri de rczolvai. Uncle 
dinirc acestca sunt simple dar dcvin din cc in ee 
mai difieilc pc parcurs ec inainte?i in joe. 

lile sunt atal de inlercsante ^i captivanlc. 
:i petrcce ore in vir in fa|a calculatoruliii 
cand sa !e duci la bun slarjii. Ma tot gandesc 
oare ce 151 poaic don un gamer de la un joe de 
""""lura spaiiala. Raspunsul il \e!i primi de la 
ivk: A Final t'liiiv care va poate ofcri 
trS si nc-prcvazin, eombinaic cu siiua|ii pe 
muchii dc cujil in caa- toiul dcpindc dc deeiziilc 
pe care le vci lua. Combinand vocea aelorilor din 
film eu secven|e siiperbe pro\enin<.l lot din 
produclia cinematot;ra-fica. un suncl original cu 
misiuni interesantc. accsl joe sc dovcdc^te a fi 



Conclusion 

.■\fa cum am spus mai sus. niisiunile in eare \ei 
li iriniis lilt sunt deloc u^oarc. Marca niujoriiaic a aecstiir 
misiuni se ba/eaza pc mcdierea unor contlieie eare pot 
aparca pe leritoriul Fcderaiici sau in /onele pcriferice 
ale acesicia, Trebuic sa iji slabile^ti foarte bine priori- 
lajile. De ee'.' Penlni ca se poale iiitampla ca in uncle 
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unul dintre acelea care nu iiicrita sa tic ratal 
ji eare ic (ine ore dupa ore in fa|a PC-ului. 
Aeeaslii legatura siransa dintre joe ^i film a 
fost ereala penini a reali^a o aimosfera ca! 
mai lamiliara ^i pcniru a da posibiliiatea 
pasionaiilor aeeslui serial de a intra in 
eoniaet cu personajcic din Star Trek. Puneji 
gheara pe el! Merita!!! 
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§1 cum avem la Review SjKcial in acesl niimar o fimia care 51- 
a facut tilt rcnumi: In lumcii Jociirilor pc ciilculaior. nu puicm sA 
Ireccm cu vcdcrca un joe care \a \ rcmca !ui a uviu im siicccs 
impresionant {drepl ilovacia esle uii a iy^il ^1 X-COM UHO Terror 
Trom llic Deep). Nonnal ca pe acca vrcmc nu cxisia VViiulows ca 
sistcm dc opcraie, a^a ea batraniil DOS a facul 101 ec a piilui 
pcnini ca jocul sa aiba o grallca $i un sunet cat dc cat rcitunabilc. 

Dar care este actiunea jocului... 

Acesl joculej csle de fapl a slL-.iicgie a carci povcsic esle foarlc 
sjmpla: pe planeUi l-anh au apami nislc alieni care an incepul sa 
icrori/e/e pamantiil. iar pe line, marc uiraicf!. va trebiii sa te duca 
capul sa C(inian/i oamcnii pc care ii ai in suinordinc. Acejtia nu 
sunt foane mul|i, ci diiar o mana de oamerii de stiin(a. eiiliva 
ingiiieri pe care ii vci folusi la tieseoperirca $i rnanipiilarca utior 
arnic cimira alieniilor (bincin|elcs ca vci avea fi iiiscai dameni 
peniru a le apara), X-C()M cslc dc lapt ti organi/alie sctrcla 
eonstiiuiiii de guvernul liimii a eiirei uiiic scop csie (Jc a apar;i 
lumen cunlra unci invaxii extralcresirc (nu-i a^a ea sima a Mlli) 
^i pe care bineinieles ca lu o eomuu/i. t'ecii ec ai dc lacul cMc sa 
Hi ateni la navcle aticnilor caud viii pe pamani. sa nioiiiliiri/e;^i 
eerul cu iiii Cicoscope nualiv. s;i pui la punci o slraicgic penlrii 
cereeiare. Uineinlek's. vci avea acecs la ichuolo^ia eMratcrcstra 
]ic care o vei eapiura. Vci avea dc-a laee eu nave aliene tare s-au 
/drobil de supralata leresira dar i>i eu baze aliene care exisia pe 
pamani ^i pc care va ircbui sa le „ciieercsli" pcniru a le I'ura 
lehniiloyia sau pur i;i simplu sfi le dislru^i, asta fiind ^^ deci/ic pe 
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sentimcui dc cauia $i disimge acci alieni 1 
faea aparilia pc iubilul tKisiru piimaiil, Jctct' 
eaiiiare si lupia eonira alienilor. niisiunile Hind diferiie. ineepand 
cu o inierecptare a alienilnr, CDniiniiand eu accl seek and desiroy 
$i Icnninnnd eu apararca bazei pc care va \e|i chiiuii sa ti constiiiili. 
Cirallea. de:<i csie simpla (asia o spime cine\a earc are in cap 
numai .^D-un ^i accclcraiKarc grallcc pc calculator) cslc dcslul 
de buna peniai vrc'mea respeeliva iji nu va va plictisi. Nu va 
exisla o nionuiDnie in joe, nu. vor exisia direrile lerenuri in 
lunciie de locul undc va avea Ine misiunca. Daca misiunca va 
avea loe la pol, pcisajul va 11 bincin)eles I'orniai din tcrcnuri dc 
«ipada sau vor Ii campuri initiisc cu ponimb sau orase peniru 
misiunilc ee au loe pe eoniineni. 

Va irebui sa puncii oamenii de ^liinta sii eerccte/c alicnii ^i 
inipaeUil lor in piopria sociclalc. va Irebui sii eonsiruili amie. sa 
pre^aiili oanieni pemni Jntainirca de gradul III" pe care o vor 
lace, va Ucbui sa faccii 
rosl de ilil'eritc rcsursc. atai | 
peniru aeea proilue|ie de 
armaiiieni eai si peniru ^ 

cMindcrca ba/ci proprii. Ccn: Strategic 

Toale accsle lueniri au I'osi I'riHtucatnr: MicroProse 
eivate cu a buna biicaia de Dislrihuilor: MicniProsc 

vrcmc in uima iji daca Hardware: 3S6DX/4. 

»nali/ant sa /iceni joeul 4 MU RAM 

..linemy Inlesiaiion", veli Plata .111: Nu 

avea acela-;i engine, un Mulliplaycr: Nu 

stoiy ascmanator dar Platfiirnia: IX )S 5.0 

binciniclcs ea loiul a^c/at V, 
intr-o graTica deosebila. 
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lata un joe care a facut furori In randul gamerilor. A sosit timpul 
sa va spun cateva vorbe §\ despre el. 



in 1993 cand a fost iansai Master of Orion, garaeni din lumea 
intreagd au anrmai ca acest joe estc unul dintre cele mai lari jo- 
curi de stralegie la aeel momeni. Master of Orion a fosl iubit mai 
ales datorita faplului ca era un Joe de explorare in urma careia 
trebuia sa descoperi noi teritorii ji noi resurse naiuralc care sa 
asigure supraviepiirea rasei lale. In urma succesului pe care l-au 
cunoseut cu Master of Orion, cei de la Microprose s-au gandit sa 
nu se opreascS aici p au mai realizal o eontinuare numila: Master 
of Orion II: Battle of Anlares. Acesl joe ofcrea gamerilor noi pro- 
voc3ri economice, sociale 51 militare la un nivel mull mai avansat, 
rapt pentm cure a fost considcrata o reu^ila a eelor de la Microprose. 
Master of Orion II esle un joe complex in care ficcarc aspect al 
jocului a fost imbunalatit $i rtdical la un nivel mai inall decat in 
versiunea precedentiS. S-a ineercat sa sc introduca eat mai multc 
op[iuni de joe care sa ofere gamerilor un grad dc libenatc cal mai 
mare. Aja ca, pe langa introducerea in joe a inea trei rase de alieni, 
cei de la Microprose au lacut un pas mai sus ?! au oferil juealorilor 
posibilitatca de a crca propriilc lor rase. S-a umblal de asemenea 
ji la sistemele solare, aja ca acum un singur sistem poate suporta 
mai multc colonii, ficcarc pe o planela. De aceea, de foarte mulle 
ori va veji gasL impanind un sistem stelar eu un alt oponeni. 



A§a mai merge!!! 




Fiima producatoare a umblal $i la op{iunile dc combat. Luptele 
dintre nave sunt mult mai spcclaculoase. cu o mul|tme dc arme ^i 



Itc itimen.tiuni. Diipii 
m;ii iHulle aliieuri ale uvcsloni, dupil ee vei siifcii mai nuihe 
picrdcri, vci vrcu atftt dc nuili s.1 pui ghcara pe aecjiia irieiii vci 
(li^fnigc i^i kilfiri oiice estc lcg)il dc rasa Anliin-ans. Sil vit vi)d 
cum vil descureaji. OdiilJl cc u|i coiimi/jit pliinclclc. trebuie sfl 
|li|i ji sa Ic cimjiief|i. t'SuIati resurse, iicuj>a|i-v;1 dc economic ^i 
(k problenielc .iiKJaic ji lotui vii dcciirgc ii^a cum vfi dorili. Lupia 
ponic fi i\wli in dou.1 mo*iuri: siralc^fic si tactic. In nimlul siruiogic, 
pur SI situplu pomcsli l.i liipla cu nave dcjii ctitisinjiic, iar calcu- 
luionil <.c \'H ocupa dc lupta In siuc. In moduj lacitc. po|i sa con- 
trolc/i ficcarc dctaliu. dc la constiuctia naveliir panfi l:i liipl;i in 
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sculun. In pui<i. ncum at pmihillMrcfl I 

dc II distnifio o ii>treii};i1 planelA. Da. 
11(1 aii/il bine! I'oli s;l iimnci In aer o 
inti-ciiyO plancirt. Dc itaiii iiccasta jl 
aeiiunea jocului csic mai iniea'simtS. 
Gaincrij vor lace t:urio^lm|A cu o rasfk 
dc alicni jv iiiunclc loi Anlaivnus. Acc^tia 
viii dinrr-o allii Jimcnsiune. diMru|i tut 
cc iiitulnesc in calc dupi\ caa' dispar. 
duci\ndu-sc pc i;\ramul loi mislcnoN. 
Pcniru a ic puica opunc, iicbine mai 
intiii kA inlbiiigi io|i du^maiiti din 



In concluzie 

Hinciiiiclc\, diiiir-un astlcl dc joc nu pulca lips! jiuportul nnil- 
liplaycr cure lace ca jocul s^t fie mult mai intcfcsaiil. Accaslii 
opliunc poiilc Miporlii panil la opl jucStori. Simi ci;>ii\ ins cil jiKiil 
ii va inncbuiii wii i-a inncbunil dcja \k mulii jjamcn, liniiiulu-i ore 
in ju' in fala calculatorului. I'utciti spunc la Mooter ifOrinii II 
cste un hH; icv()lu|ionar care aduce foarie mulic lucniii noi. 
IX'OCauidalil cum aliil despre Master ol' Orion II: liaiile of .^utal'es. 
Nu c/i!ii|i. jucali-1. Uii pcniru cei care i-au jucai dcja, nu ynM sii le 
spun dccai: Icliciirui pcnim alegerea lacuta! 
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Sa fii manager e u§or daca $tii cand $i unde sa investe^ti. 




Haideji sS intram putin in lumea din spatele curselor dc 
Formula I, o lume in care banii au utiimul euvant, Cred ca v3 
dafi seama c3 fara cei care siau in umbra nu ar pulea avea luc 
spectacolele de vilezS pe care le umiiirim cu alala interes dumi- 
nica dupa duminica. In spatele boiizitor 51 al pilofilor sc afla sule 
de angajati care pun osul la ircaba pcntru ca lohjl s^ mearga 
siruna iji laril grejeala. Grand Prix Manager 2 simuleaza munca 
c o fac angajaiii scuderiilor, cum ar fi: William, Benetton, 
aren sau Ferrari. Treaba ta, ca manager in acest domeniu, 
sa aduci marina de Fonnula I in ccic mai bune condi|ii, gata 
iru cursa ?i sa angajezi cei mai huni piloji penlru a conduce 
cd^oi bolid ai tSi. Pcnini a reii$t sa faci acest lucru ai nevoie dc 
un aiitTeficient. Trebuie sa fii deslul dc bun incal sa convingi 
spcff-sorii sa investeascS in echipa la, fapt care ic poate ajuta 
fiMTie mult, deoat^^jliji foanc bine ca in astfel de cazuri banul 
«s\c un factor esen|ial."« T 

Febra curselor 

in cazul curseior se tine scama de diferenta de valoare dintre 

■a mdc ni, e\islenta dc fapt $i in realiiaie. Cursele sum realizaie in 
rcal-iinft jTbi^tfficiaza de comentariul lui Stirling Moss. Sunt 
^et;ite zcce sczoa^»^^^care poli sa alegi unul in care sa participe 
5i echipa condusa de tm^Dliis ca cxista cinci scenarii realistice 
in care poli 58 iji dovede^l^l^^crca inir-ale management-ului. 
JoquI aia selate diferentele dc vaWrc dintre cchipc, existente ji 
(alilaie. fapt 'care nu t'^ce decJBftWi^orea sea caracierui rcal-ti- 
fal jnciilui. Bineinicles, exists 5! ^vJoNii^ultiplayer. Aceastfi 

jltpl^unc poate supona pana la patru jucatorilBM^^tea, Toate 
dcpartamfntele dixi scudcria la sunt direct leglHHi^We. Asilel. 

■ daca de la tine pleaija un ordin gre^ii. accsi luciti va avea repcr- 
cusiuni asupra b\mif\ functionari a cchipci talc. Pc parcursul jo- 

'cului vei puiea citi statistici ^i vei cimoa^te in permanealit 
situajia scuderiei tale. Astfel vei pulea afla uiTde si ce modilkari 
mai trebuie laculc ji daca angajaiii tai i^i fac treaba cum trehuie. 




in jia 
n)#al 



Oricum s3 i^t^j^iteptaii la succese prea mari daca siintetJ cu o 
echif^ ce nu di^Ze de prea mullc fonduri $i daca aceasia echipa 
nu e^c putei^icS'l^i realitale. Nu uita|i cS jocul este realizat 
real-tinic. 





Finish line 

Pentm a rcali^a j^.si joe cei de la Microprosc 
multe sapaturi in dtmcniul managementului din ci 
Formula!. Ceea ce rreau sa spun este faptui ca s-a 
rcalizezc un joe oiKinal insa a carui acjiunc sa nu fie Ibartc 
dcparte de realiiatf si care sa ofere iubilorilor ace^) gen dc joe 
provoc3ri pe masm^i ajlepianlor, Cursele in sifv se pot urmari cu 
camerc de luat \lpatii pozi|ionale in Liughiuri foanc convenabile. 
plus cS a fosl intA><iiisa posibiliiatea de a l&unnari si din elicopter. 
Sponsorii exisieilii in joe exisia ^i in realitate. Pentm a pulea 
beneficia dc ^IV accstora trebuie sa le aduci motive bine inic- 
mciate care nVfaca sa creada ca merita sa invesleasca in echip;t 
ta. Banii pe t^F ii vei pri- 
mi va irebui si n imparii la 
toate departaiRLru.lc echi- 
pei tale. astfeAicat nici 
macar un an^Bt al t^u 
sa nu ramanS tftj-laiii. Ce 
sa o mai lungiin aiai Daca 
vrc|i ca ina$ifia voaslra s» 
iijiingj pc podium irebuie 
«a fiii un bun orgatiizaloj 
care sa jlie sa se dcsoiircc 
in ecle mai eonipficate 
siiuaiii, piai ales cand 
este vorba de bani. De ce? ^ 
Pentm cSljaniivorbesc!!! 



a! 
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Un joe de strategic de cea mai buna calitate. Vine In continuarea unui 
alt mare succes: Civilization I (duh!) 




Civilization II - Fantastic Worlds csie cu siguran|S unul din 
jouurile cele mai eaplivanle ale luEuror limpiiriior. Jocul nu are o 
graflca revoiiilionara care sa va lase laji a^a ca monitonil pe care 
probabil il avcji in faja, dar oricum reprezini3 un progres de la 
vereiuiiea anierioara. ceca te era ^i dc a^tcpiai. 

Acjiunea se desfajoara in wm-base 51 csic alfll dc capUvanii 
ca s-ar pulea sa le trezcsti ca inccpi sa joci la oni 4:00 'neaja, 51 
dupa o ora de joe s-a fScui ora 9:00 seara. Oricum. tum-bascd sau 
nu. Civilization 11 - Fantastic Worlds are 1111 grad dc jucabiliiatc 
aiai dc ridical incai i^i pcrmiie .sa facS trcaba micS de la o inSIfJ- 
mc ametitoare tnai pe toatc cclelalle jocuri itc slnilcgic fie clc $1 
real-time. 

Let us Compare 

Chiar $i Age of F.inpires, care csie considerat eel mui bun 
joc dc iJlrategic Boiii vrcodaiS. nu prca poalc atingc podiiimui pc 
can; se ^lIS Civili/Jition II - K\V, ;i asl;i pcmni ca de t"i\ili/'a'iiin 
Ic plictisesli mai grcu dccal dc Agt of iCmpirvs. Accst joc sc poalc 
[clua din nou $i din nou $i iar, ai^a ca valurilc de la Airwaves, nu 
cS a? II avut oca/ia sS mestec aija ceva. 

Fantastic Worlds, cslc. asadar. un add-on binevcnil in seria 
Civili/Jilion. l-'anii obscdaji care au jucat loala seria ji care au $i 
Iciminat jocurilc din ea, pot sS se bucurc acum de accst add-on in 
cacc au la dispozilic o serie de ni>i scenarii, uniiaji. cladiri. lehno- 
logii dar $i a gral'iea imbun^t^tila $i mai cu mo;. 

Sccmiriik noi sunl in jur de 15. iar caiitatea lor variaza... in 
ftinqic dc calitaic. cred. Oricum sum caieva care va vor descliide 
apciitul de un jiK ca lumea a$a ca incri[3 loala alenlia voaslra. 

Cateva... ceva 

Hai ik vg spun caicva misiuni din acesi add-on: 

Umil ar fi X-CQM: puleli juca un seenariu cu o serie de 





uniiati lualc direct din seria de jocuri cu acelaji nume. Ar mai fi 
5i Midgar; un mediu ceva mai vechi in care aveji acces 51 la nijte 
scuipaiori de foe, dragoni. goblini ji lot felul de alte ciuda|enii 
din [impurilc basmclor sau mai bine zis a celor care lucrau la 
via|a lor din basme, Altceva. Master of Orion 2 junior: un punct 
de vedcre mai mi^to asupra aceslui joc dc strategic clasic3, 
bineinieles, nu este la acelaji level. Age Of Reptiles: un scetwriu 
ce da o nola de vcchime jocului. in aceasia misiune le vei afla la 
conducerea unor dinozauri $i lot felul de alie unita|i care se 
potrivesc oarecum cu perioada in care au tr2il repiiieie. 

§i pa Net, §i pa langa Net 

O serie de scenarii din Civilization au fosi facute in mod 
special pentru fanaticii jocurilor de pe Net, on-line. Pe de altS 
parte. dacS ai chef $i ic simti in stare po|i sJi-(i feci propritie harti 
pentru ca dupa cum \h dati 
seama avcii ia dispozilie ^i 
un editor de scenarii. 
Acesla esle foarle ujor de 
Iblosit $i atractiv. 

Fantastic Worlds esle 
un nume cum nu sc puica 
mai potrivii pentru acest 
add-on la Civilization II. 
$i va alragc llecarc fan al 
Civ-ului. Ce mai! Daci : 
este tare estc tare. a$a 1 
Happy Gaming! 

Seitf(a 
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Cranberries, again 

Gnipul iriandez The Cranberries s-a reiniors in lumea 
muzicalS dupa 2 ani de pauza. Pe 1 1 decembrie. cei patni membri 
ai trupei au canlal 2 piese in concertul pHlejuit de festiviiaiea de 
decemarc a prcmiilor Nobel. Cele doua melodii au fosi 
..Dreams", unul dintre primele lor singlc-uri, ji o noua creajie, 
..Promises", primul extras de pe al patnilea album cc se va lansa 
la inceputul anului 1999. Cum toll membri sunt originari sau 15! 
au rejedinla in Limerick, Irlanda, dupa ultimul tumeu mondial s- 
au reiras acolo penlni o binemcrilata pauza. Printre altcle. solisia 
trupei, Dolores O'Riordan este 51 fericita mama a unui baiejcl de 
un an, Taylor Baxter Burton. 




$uie Paparude - IVIusca 

Pe daia dc 1 1 decembrie 1998, Nova Music a lansat primul 
max i -single a I grupului §uie Paparude inlilulat ,.Musca", $uie 
Paparude s-a formal in toamna anului 1993. in Club A. ji este 
alcStuila din Mihai Campineanu 51 Mihai Dobre, Evolulia 
grupului csle strans legaiS dc cca a Clubului Martin, eel mai 
cunoscut club underground din Romania. La sfarjitui anului 1995 
apare primul album intitulat simplu „§uic Paparude", ce confine 




picsele: .,La Mare", „1 Feel U" ^i „Bob Mariey", In luna 
noiembrie a anului 1997 lanseaza al doiica album, „Salveaza-te". 
ce contine hit-urile; „Stai cu Mine" ji „larba Verde de Acasa". 
Anul 1998 printre allele le-a adus ji un nou coleg, DJ Niki, care 
s-a alaturat trupei din noiembrie. 



Parlament-1 



Pana prin vara, oricine se putea intaini cu un rcprezentant din 
Parlamcni pe strada, ji putea sS treacS pe langa el far3 sS-l 
reeunoasca. Asia fiindca inca nu aparuscra pe micile ecranc ale 
lelevizoarelor noasire. Adrian Tanase. Silviu Anton, Mihai 
Stoica, Dan Helciug 5! Sorin Vasile, adica Parlamcni, ji-au 
incepul cariera artistica de-abia In luna martie a acesiui an 
(1998). Asta nu i-a impiedicat sa lanseze hicul verii ..Vine Vara". 
Maxi-single-ul de pe care a fosl extrasa aceasta melodic contine 
doar cinci piese („Fara Tine", ..PSsari", „E Binc-i Frumos", 
..Leiitza" 51 „Vine Vara"). Dar lata ca moju' le aduce eel mai 
frumos cadou: primul lor album inlitulal „l". Acest album 
contine 1 1 piese printre care se vor gasi cu siguranta ji hituri 
viiioare („Tiiti Ritti", ,.Tura Vura", „Pe5iele" ji „Vasilica"). lar 
ca o surpri7^, pe acesl album ve(i gasi o variant^ jungle a 
melodiei „Vine Vara". 



Sash! - Life Goes On 



De ceva timp. Sash! este un nume familiar primelor locuri ale 
tutiu-or topurilor de specialitaie. Hituri ca „Encore Unc Fois" sau 




..Ecuador" au patruns ujor anul irecul tn discotecile din intreaga 
lume. De la inceputul anului 1998. piesele aparute in variante 
single: „La Primavera", „Life Goes On" ji. mai nou, .,Mistcrious 
Times" au urmat cursul celor consacrate. Capul de afi^ al 
., Prcmiilor Muzicale'98" a fost Sash!, cu un recital incendiar. 



w% 
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Action-thrilier-ul Enemy of the slate esle povestea unui agenl 
guvemamenlal care incearcS sa elimine un orn inoceni doar 
pentru ca acesta din pura intamplare dejinc informa|ii ce l-ar 
implica pe agent in moartea unui congressman. O intalnire 
inlainplaioare cu un vechi amic va distnige carierea promi[aloare 
5i viafa linistita de familie a avocatului Robert Claylon Dean, 
inicrpreiat de Will Smith. Totul se duce de rapa din momentui in 
care a fosl acuzat de crimS de cSlrc un agent corupl. In caliiate de 
administrator al NSA (National Security Agency), Thomas Brian 
Reynolds (Jon Voight) folosejie vaslele resurse ale 
deparlamenlului sSu pentru a comile crima perfecia ^i penlru a 
realiza un cover up de propor(ii. Singura speranja a lui Dean de 
a-5i recSpata viaja ji a-ji demonslra nevinovSjia esle un misterios 
broker al lumii interlope, fost agenl operativ, persoana pe care 
Dean nu a mai intainit-o niciodatS $t care esle cunoscula sub 
numele de Brill (Gene Hackman). 

Penlni realizarea filmului Enemy of the stale, producalorii 
Don Simpson ji Jerry Buckheimer au adunai o echipa de elita, 
regizorul Tony Scott, scenaristui David Marconi, iar dintrc 




staniri enumerSm pe Will Smith, Gene Hackman ^i Jon Voight, 
pe langa care mai apar: Regina King, Loren Dean, Barry Pepper, 
Ian Hart. 

Atat producaiorul cat $i regizorul au fosl de acord ca Enemy 
of the stale esle o satira adusa lumii spionajului 51 supravegherii. 
„Estc ceea ce sufoca lumca de azi. $i nu ne referim doar la 
sistemul american. Acest lucru se poate intampla oriunde in 
lumc". Dupa ce s-au decis asupra subiectului, pasul urmaior a 
fost selectarca actorilor perfec|i pentru roluri. Primul recruiai a 
fost Will Smith care nu a ezilal deloc asupra ofertei. Gene 
Hackman insa le-a dat mulla balaie de cap, el refuzand de cateva 
ori rolul. Buckheimer a lucral inloldeauna cu cei mai buni actori, 
aiai dintre cei consacrali cat ji dintre starurile in dcvenire. De 
fapt el este recunoscut penlni numarul marc de lalenle noi pe 
care le-a impus pe marele ecran, incepand cu Tom Cruise in Top 
Gun 5i terminand cu Will Smith in Bad Boys. Buckheimer nu se 
dezminte nici de data accasta majoritatea fe^elor noi din Enemy 
of the stale avand colaborari anterioare: Loren Dean in Gattica, 
Barry Pepper - Saving Private Ryan, Jake Buscy - Home Fries, 
Scott Caan - Varsity Blues, Jason Lee - Chasing Army 51 Jamie 
Kennedy in Scream, 

Ceea ce au tacul in acest film, $i ma refer la Intreaga echipa, 
esle extraordinar luand in considerare faptui ca NSA, dcji ca 
dimensiuni, operapuni ^i numJr de angajali surclaseaza lejer 
ClA-ul, esle un subiect tabu despre care sc ^tiu foartc pujine 
lucruri. Producalorii s-au bazat in mare parte pe romanul lui 
James Bamford, The Puzzle Palace publicai in 1983 ji pe invesiigatiilc 
facute de doi redaclori de la The Baltimore Sun. Fiindca orice 
informatie priviioare la NSA este ..classified" Buckheimer a 
apelal la lehnicienii sai pentru a pulea crea decorurile. Toaia 
tehnologia din film esle reala, de^i un pic arhaica fa|a de ceea ce 
se folose^te astazi. Toata tehnologia de varf aparuta pe piaja acum 
era folosiia de NSA cu mul|i ani in urma, dar a;a cum au trantit-o 
cei doi redactori, NSA esle sinonim cu Never Say Anything. Cei 
pupn asta veji face 51 voi pana la premiera filmului din 19 
februarie, numai dupa aceea puieti sa va dap cu parerea. 



Concurs 



V^J^^ cast 

^Ev Rispuns: 



tfi OH yB lA IB 



Castigafl binoclul „Enemy of the State" sau unui din cele 5 afi^e originale 
..Enemy of the State" oferite de "RomaniafJIm" rdspunzdnd la intrebarea: 



Cum se nume^te romanul 

pe care se bazeaza f ilmul 

"Enemy of the State"? 



Nums, Pranums: 




Str. 


Nr 


Bl. Sc. 


*P. 




Loc. 


Cod 


Judst 






TtlafOn; 


Ennall: 









79 



V 



wmLGHEsni 





^i 


1 


^"'■^tlKKA^ 


iBi 



Ball Blla Blai Ei biirite asta mi se pare 
cea irrtaii scurta iintiroducerie pe care ann 
ffacajrt-o vtreodafta, Adica de oe sa Ibafi 

caimipjiii cu oeva de gemuD: Haa sa 
^/edem, haii sa iniu §ltiiu oe §i mu §tiiu 
cum, IPe sciuiit: Caesar Iff. 



Nici nu am pus bine inouse-ul pe prima versiunc demo a 
jocului Caesar III ca mi-a $i irccm prin cap un articol pentni Fun 
StufT. Deci am pus deoparle versiunea demo si am ajtcptat a^a 
cum a)! laeut-o 51 voi sa pun mana pe adevarala versiune a 
jocului, cca full. Ceea ce s-a ji intamplai ca de nu. nu am mai fi 
aici batand campii. De unde am tacut rosi de joe nu va spun... 
nici ca are vreo relevanja. 

Revenind la joe... 

M-am lot gandil 51 razgandit cam cum ar trcbiii sa ineep aeest 
joe... cu rabdare evident. Acum sa urmam pulin cvcnimcniele 
istoricc. incepe jocul, te irezesii In fa(a unci barji destui de mici 
5i apare un ecran de help excelem facut ji-mi cxplica mie pe 
indelete cum sa fac o potcca ji cum sa construicsc tot fclul de 
cladiri. Ok! Incepe a^adar jocul! Primul lucnj care sare in ochi 
sunt oanienii care apar pe potec^ indreplandu-se caire locul 
pentru case. Sunt faeuji, de allfel lot jocul cste lacul, cu mare 
grija pcntni delaiii. Aija ca sehimb pu|in rezolujia la 640x480 ca 
sa ma bcnoclez mai bine ji observ ca intre oamcnl nu cxlsta nici 
o diferenja, dar ceea ce-mi place eel mai mult este faptul ca 
ficcare dintre ei au in micuia caru(a pe care o trag cale un caine 
alb ji draguj care pare a (i de por(clan ^i lipit dc caruta... allfe! 



nu 5tLU cum ar sta acolo sus. In conlinuare, saracii oameni vin ca 
inccajii sa se stabileasca pe tcritoriilc laic ca cica ar fi mai bine, 
Acum la Incepui, suprapopulajia nu este inca prea marc 
problema. La urma urmelor e^li la incepulul jocului, Dar va 
irebui sS va spun ca la un momeni dat veii ajungc in faza in care 
vor fi zeci $i zeci de oameni pe strazile pavate ji nici nu vrcau sa 
ma gandesc ce se peirecc pc acelc strazi. Pai daca ar II chiar a^a 
cum este in Joe. oamenii din Caesar HI sunt fantome, adica farS 
nici un fel de jena tree unii prin ceilalti. Este adevarat ca acest 
lucru nu ar puiea fi eliminat foarle ujor. Cum ar pulea reprezenta 
alalia oameni pe o micS stradu^ii. 



Omu' sfinte^te jocu' 




De cc? Pentru ca asa zicc eu! Nu! Nu numai pentru ca aja zic 
eu dar a^a ?! este! Oamenii din Caesar III fac tot posibilul sa 
aduca un simplu zambei pe buzclc gamcrilor, daca nu chiar nijte 
hohotc dc ras! Pai daca avep pulina rabdare sa ascullali ce va 
spun, ei, oamenii, o sa vede[i ce umor au. Populajia din Caesar III 
a fost pur ;i simplu binecuvaniaia de cairc producatori, cu sensul 
umorului. Copiii va vor spunc fara nici un fel de problema cfl 
„9omajul esle aiai de ridicai incai $i mie mi s-a oferit o slujbS", 
Unii copii care nu prea frecventcaza ^colile ircbuie sa munceasca 
si asta pentru o anumita precupeaja care se oeupa de 
pie[elc construite de tine, „Doamna aceca grasa din faja 
m-a spus sa car asta si s-o urmez" sau „Nu-mi pasa cui ii 
trebuie bunurile aslea. Munca asta ma omoara! Ar trebui 
sa existe lege impolriva muneii pentru copii!". Acum la 
cat sens al umorului am eu, nu stiu cum sa va spun, dar 
pustii aia cu vocea lor nevinovaia sum dc-a dreptul hilari! 
Ce-ar mai il nostim la acesti oameni bizari? Simplu! 
Numele lor sunt dc-a dreptul criminale. De exemplu, daca 
selectali un acior care nu face nimic altceva decal sa se 
plimbe in sus si in jos pe o sirada. va avea niste nume 
bine gandiie dc producatori. Cum ar fi: Tomus Hancus, 
Dustinus Hoffmanus etc. Va suna ccva familiar aigi, nu? 
§i asta nu esle lot! Acum nu-mi vin mie in mime toaie 
numele lor, dar va garantcz ca sunt excelenle,., puieji 



Aict se vede eel mai bine cum se caici lumea tn picioare, 
podurlle sunt foarte folosils, fiind legaturile de baza dlntr-o 
parte in cealalta a ora^ului. Nici sA nu vS mirati dacS la un 
moment dat S3 vedeti ca un om incepe sa mearga cu 
caru|a prin aer pe l.iFign pod... Bugs! 
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FUN STUFF 




uvi^ 



Deocamdata nu fac altceva dec^t sd se plimbe de colo 
colo, dar cSnd va trebui si construie$ti cale un oia; pe 
acolo vai de capul tSul Eu recomand foarte mare atentie la 
lupl (daloritS unul bug, zic eu), chiar mai multa atentie 
deceit la posibilele invazii rnamicel 



oraje. Pai daca intra o haila de !upi in ora^, e vai ji amar 
cic capui laii... i\i alaea oamenii ji ii omoara pc loti pc 
care ii prind in cale. Trcbuie sa spun ca nici maear 
prcfectii cu coif ji sabie nu reujesc s& omoare im lup, ccea 
CO mi sc pare o aberajie... irebuie vreo patru-cinci prefecji 
pcnlni a ucide un lup. Ca sa nu mai spun cat de inulile 
suni Icgiunile! Pal daca am doi solda|i in legiune ;i ii 
irimit sa se lupte cu nijle lupi, o iau pe cocoaja 51 se 
panicheaza... a^a ca fug in fori. Dupa caleva minute, 
lieeare soldal care a venit in fori nou ji proaspat nu 
mai e bun de nimic, pentru ca vezi Doamne sunt cu 
ui[ii panicati ca-i mananea lupu'! Excelent joe dom"le! 



verillca demo-ul de pe LEVEL-u) din ociombrie! Dar pe langa 
aciori mai sum iji popi de genul Populus Dominus §1 prefecti de 
genul Prohibilus Insurectus ji Furtam Facias. Gladialorii sunt 
ccva de genul Enormus Gladius, iar coleciorii de (axe Vampirus 
Sanguinarius. A, da! Ar mai fi popula|iile ba^tina^e. triburile 
considerate inapoiatc de barbari... acolo sa vedeji ce nume... le 
apuca, jtim noi ce, de ras. O sa intalni(i ciilc un Long Fu the 
Mysterious, Chief Firebringer sau Edward the Loud si Lancer 
XXIV. 

Disparitii misterioase 

Da... sc pare ca si pe limpul accia exislau ni^te ozeneuri... 
Pentru simplul motiv ca am stal 51 am urmarit tot felul de 
copilaji plimbandu-se prin ora^, copilaji care la un moment dal 
dispSreau. Nu intrau in case, ci pur si simplu dispareau. Ce si 
cum? Simplu. de exemplu jcolile... eu personal Ic-as fi spus 
materseoala de la matemilaie si scoala... De ce? Pentru ca din 
;coli ies cam la fiecare cinci secunde o puzderie de copii care 
alearga pe strazi ji la un momeni dat m-am luat dupa unul care 
ajungea pana la pcriferic ji disparea... si asta de tieeare data... 
m-am uitat si dupa ceilal(i (anci ji am vazul cu stupoare ca dispar 
cu to(ii, adica nu se mai inlorc la scoala, ccea ce inseamna ca 
acolo se nasc copii pe banda rulanla la fiecare cinci secunde. nu? 

Toi la capilolul acesia cu disparipile misterioase ar Intra ji 
fermele. si industria dc fud (food) in general. Pai fermierii 
planteaza grau si acesta cre^e. Logic! Si create chiar fain, 353 
treptat, nu deodata. Faza cu ..deodata" se petrece la cules, cand 
disparc dc pe cele palm parcele lot graul deodata! De-ar fi asa 
si-n rcalitaie... Dar hai sa nu jignim nici porcii care si ei 
cresc toli frumos si se ingras^ treptat si care ji ei dispar 
toji deodata de prin troacele lor... §i uite asa am ajuns si 



Animale 

in Caesar III vefi observa pe diferile hirji, diferiie 
animale care fac pade evident din fauna. Aceste animale 
sun camile, lupi. zebre ji ce-or mai fi pe acolo, Se poaie 
intampla sa faci un oras atat de mare incat la un moment 
dat sa nu mai alba zcbrcle pe unde umbia si o sa Ic vezi 
pascand prin gradinile talc sau patruland pc poduri. Dar 
asta nu esie nimic, pe langa ce pot face lupii in ale tale 



IT 

■ Ei bine, latti o micS armatil Sincer sa fiu, numele ei, The 

H Rabbits, dupa cum a arala $i steagul, nici ci se potrivea mai 

H bine. ToatS armata de acoio ar fi rapusa sau In eel mai bun 

H cai ar panica datoritd unej hatte de lupi ;i asta fSra nici o 

H probiema,,, and that's RIDICULOUSil! 




End 

Cam atat pe luna asta. aja ca o sa ne vedem mai incolo... 
Poaie cu un Fun Stuff desprc Unreal care fie verba inirc noi are 
foarte putine bug-uri si dupa mine e eel mai tare 1st person facut 
vreodala! It rules! Asa, sa lamuresc ceva... jocuriie despre care 
scriu eu aici nu sunt jocuri care mic nu-mi plac, dupa cum au 
inlelcs unii, sunt pur ji simplu jocuri de la nota unu la nota zecc, 
Asadar, nu inseamna ca nu-mi place Caesar 111 sau mai jtiu eu ce 
alte jocuri. ci dimpoiriva, sunt joeuri pe care le-am jucat cu o 
marc placcrc. Oricum pana luna viiioarc: Happv Gaming! 
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Yo, yo, yo... Bandicoot i^i continua aventura spulberand §i distrugand tot ce 
Tntalne§te tn cale. Ziceti ca-i de rau? Pai, este! Mai ales pentru cei care 
au insomnii $i dispun de un Playstation! 



Pulini au auzit pc la noi de Crash Bandicool! Accsta estc 
insa unul din cele mai reunite jocuri pe consola care a apanii dc 
cand a fosi inventat Playstation-ul. Acest litlu reprczinla penlru 
lumea consolelor cam acela^i lucru pe care-l reprezinia Rayman 
penlru lumea PC-urilor. Difcren(a este ca Rayman era un omule( 
simpatjc $1 ISsa imprcsia inlotdeauna ca este binedispus $i nu ii 
place violenia de fel. Cu vulpoiul nostni din Craxh Bandicoot 
lucnirile se schimba un pic. Acesta nu este intoldeauna zambitor, 
ci mai degraba fioros $i dinlr-o bucala. Dupa ce jocul a cunoscul 
deja doua incamari. s-ar pulca crcde ca lumea s-a pliclisit de 
aceasia avennira ^i ca cea dc-a treia vcrsiune nu poale oferi nimic 
mai mult decat o actiunc litiiarS. cu o grafica a;a $i a^a... Cu alte 
cuvinie. un joe platforma de moda veche. Totu^i, numai admirand 
reclameic dragufe $i dinamicc. tti dai seama ca aceasta versiunc 
esle gata sa-|i ofcre ceva mai mult decat pana acum. 

Cursafncepe! 

In csenja. Crash 
Bandicoot: Warped esle la 
fel ca versiunea prece- 
denta. Modul de joe, 
nivelele. animajiile, 
efeciele, sunt toate la fel... 
S'au introdus insa o 
serie de elemente 
noi, vulpea-erou 
fiind acum 





sa inoate, sa se scuFLindc. sa conduca ma^ini $i sa 
calareasca valurile marilor pcslc care va trece in lunga- 
aventura. De ce nu s-a umblai deloc la grafica, sunet. 
anima|ii, gameplay etc.? Foarte simplu, jocul a 
placut atat de mult sub forma care a cunosculna in 
versiunile precedenie incai producatonil a lasal 
lotui a^a cum era. Nu s-a umblat la absolu! 
nici un element, in schimb s-au introdus 
elcmentele noi atninlite mai sus. Per 
ansamblu, nivelele au fosi realizate 
in aceasta vcrsiune in a$a fel incal 
gamcrul sa le poala parcurge mai u^or. 
Accsi iucru duce astfel la indepartarea 
unor situatit in care gamerul i^i 
pierdea uneori rabdarea cauiand 
lot fclul de solujii naslru^nice la 
puzzle- urile pe care inlalnea. De 
altfel, chiar $i Tomb Raider III ar 
fi mult mai placut daca 
uneori nu ai intampina 
silua(ii in care po^i pierde 
ore in ^ir incercand sa faci de 
exemplu un simplu sail de pe o siancS pe 
alta sau incercand sa intri pe o u^a care este 
dcschisa doar penlru un anumit 
timp. 

Whatever! 
Poveslea 
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in spatele aceslei 
noi versiuni csie 
de fap! o conti- 
nuare a ccici care 
statea la baza liilului 
Crash Bandicooi 2. 
Stafia spajiala a doc- 
lonilui Neo Cortex 
explodeaza 51 par|i ale 
acesteia cad pe Pamanl. 
Unul din fragmente love^le un 
munle, elibcrandu-1 aslfel pe Uka Uka, 
asupra caruia domnea un blestem. Uka 
Uka este o masc3 tribala hawaiana care 
pluie$te a^a prin aer (fiind foarle asemanfitoare cu Aku 
Aku, prietenul lui Crash), avand o voce diavoleasca $i 
luminand puiemie. Cortex, aflai acum sub dJrecta 
comanda a lui Uka Uka, primesie misiunea de a 
colecta crisialele pe care le furase^i tu mai-nainle 
(in versiunea precedenia). in sfarjit, penlnj ca tiu 
mai exisia nici un fel de crislale in timpul lau, Uka 
Uka ji Cortex conslruiesc o masina a limpului cu 
ajutonil careia c3iaiorcsc prin loale limpurilc 
isiorice cauland cristalele. Bineinteles ca misiunea 
ta nu cste alia dec at de a descoperi cristalele 
bucluca^e inaintea celor doi dcmoni cu feje de aprozar. 

Za best! 

Grafica din Crash Bandicoot: Warped este una din cole 
mai reunite de pe Playstation. Detaliile, deconirile coborale 
parca din filmeic de desenc animate, multitudinea de 
inamici, de elemcnte grafice... Totul a fost per ansamblu 
extrem de bine rcalizal, diversele elemente tmbinandu-se 
cxtrem de placut. $1 aja cum apreciau cativa dintre colegii 
mei. Crash Bandicoot: Warped sta eel mai bine in ceea ce 
privejte animaiia. Nici un all joe pe care l-am jucat pe 
Playstation nu mi-a lasat o imprcsie atat de buna in coca ce 
privejie animajia. Distan;a rcndcrizala nu cunoajte 
praciic nici un fel de limitc. Acesi element, 
impreunS cu modelele 3D extraordinare fac din 
Crash un hit, un titlu 
care nu cunoa^te 
praciic nici un fel 
de concurent la 
acest capitol. Bule 
de aer sub apa, fum 
cand pomesti 
cfilare 
pe 
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un Harley nervos, umbre real-time, toate 
celelalte elemente placutc ochiului $i 
efecteic acelea speciale. sunt intr-ade- 
var tara precedent pe sccna jocurilor 
Playstation. $i plusurile nu se opresc 
aici, calitatea texturilor fiind extrem de 
ridicata, iar fiindalurile: ccle mai reunite pe 
care le-a putut vedca vreodata ochiul uman. 
Zau. Naughty Dog s-a inlrecul pe sine insuji cand 
a rcalizat Crash Bandicoot: Warped. Pe dc alta pane, 
cu toatc ca inamicii arat3 foarle bine, sunt destui de 
plictisitori. Oriee .,rau" din joe dispare imediat ce-l 
love^ti o singura data. $1 cand spun ca dispare - chlar 
vorbesc scrios. Nu exista nici un fel de animajii 
„monale" - m5 refer la ceva care sS semene oarecum 
cu moartea unor inamici indurerati ji plini de zeamS. 
Este suficient sa love^ti pentru o singura data de 
exempiu un rechin $i asta o dispara a$a subit ;i 
far5 urmS. Nu prea e in regula cheslia asta! 

Controlul din Crash csle impresionant! Totul se 
poate face extrem de ujor ji tara nici un fel de dureri 
de cap. La aces! capitol Crash: Warped are nota 
zece! Si iata ceva ce esle intr-adevar destui 
de inieresant; din vreme-n vreme eroul tau 
are parte de nijle upgrade-uri care-1 ajutS 
sa treaca mai ujor peste piedicile care 
le va intaini in nivelele care urmcaza. De 
exempiu, la un momenl dal, dupa ce a trecut 
dc prima caiatorie in limp, vulpoiul noslru eel jirel prime^te un 
belly flop mult mai putemic. Belly flop este acea mijcare prin 
care eroul nostru sare, se dS peste cap in aer ^i apoi lovejle 
putemic cu picioarele. Astfel, upgrade-ul acestei mijcSri consta 
in ni^te unde de joc care pomesc pc o anumita raza din locul 
impactului. Intr-adevar, totul este alal de eoerent ^i inieresant 
si toiul se pupa a^a de bine eu grafica bestiaia... 

Sunetcle, vocile, sunt si ele bine realizate si integrate in 
toata aceasta avcntura. Prietenii lui Crash si inamicii sunt 
la fel de simpatici $i de surprinzatori... ji totul esle supra- 
exageral. ?! in tot jocul au loc tot felul dc elemente intalnite 
numai in vechile filme de la Warner Bross (ceva in genul 
filmului de desene animate Diavolul Tazmanian). 

In tot acest intreg, gamerul nu va intaini nici mScar un 

singur nivel plictisitor: totul esle extrem de dinamic si 

inovativ, Cu realizarea acestui joe v-aji lamurit 

probabil, aja ca nu va mai pot spune decat ci acesi 
lillu action/adventure 3D merita pe deplin jucat 
$i lemiinat. La ora actuala nu are egal! 
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Imaginati-va un mic dragon care scoate foe, 
face ravagii $i care totu§i e simpatic in felul 
tui. Spyro, micutui dragon, ne invita la o noua 
aventura! 



M;ii tk-VTonn; vmlu'iim iIl- C'r.isli Dnndk-ool: Warped in care 
mini pijiicjpul csie jueai lie im \iilpiii >;jici. Ki, iaiii ea iiciim jnoni 
de-Li liicc eu 1111 mif dragim a eanij a\\;nuiia se va desliisiira inir-o 
Iuihl- plinfi lie diajioni, broii^te :ji lol leliil de ea-aliiri. aire de eaic 
niai cJuilate si mai liaioase. .S/iivvi Tlu- Dninim ii \ a iiimi elilar ji 
pe cej mai expcriincniali yiimeii dauiiiia [elinokiyiej a\ansalc 
roliisiie pcnlm ;i ciea uiiiversiil .11) din iitesi joe. Diipa eiim nc-aii 
spiis pnniiieaUirii. acesi joe a liilDsii penliii versitinoa Playstution 
iiiiiil dill eele mai awmsiiie enijine-iiri e\JsiL'iile la iini aeluala. 

Mai bine nici ca se poate 

(lanierii intia-ii picica liii Spyiii, iin mie dniyon eii midlii 
viiinia ^i persoiialitale, a canii liimilie a fosl Iraiisrorniats in 
slalLieie do erisUil de ejilre (.iiiDrc die (inasiy. Spym irebiiJe sa 
espliiie/e o nuil|Jnie de liinii diieiile, cii alic eu\ iiile in jot vor 
cxisia aprii\iniali\ .U de nivele pe pareiirsiil eamra eiinil nuMm 



va Irebuj sa Ucseopcre pesle 120 do drayoni de erisud, 
Uineinjeles ea nllinia misiiinoa a liii Spyro va Ii dc a-l dislnige 
pe ^efnl eel marc, tinasiy Gnarc. Ted Price, presedinle la 
InsiimniaL-. limia ee a prodiis aeesi joe. esie deosebii de miindm 
de eeea ce a reusil sa Taeii celijpa aflata sub direela sa eomanda. 
spiinand eii: ..Spyro a lual na^lere daloriia rapiiilni eii am a\n1 
dorin]a piilerniea de a rcali/a ml joe eare sa spiilhcrc de pe pialii 
Uiale celclalie jcKiiri plallbniia ^D in ccc;i ce pri\eile gameplay-iil. 
tehnoloj!ia ^i ana." 

In principin ac;innea esie desnil de simpla. I:sie siiliciaii sa 
atlcele/i lol ee inialnc>ii in eale. sa re/ol\i Lnaic pu//le-iirile ^ii 
sa faei ccnusa iirice inamie. Ponirii a-i scapa de blesiem pc 
dragunii inyheia]! csic snlicienl sii le apropij tie ei ji sii-i alinyi 
usori. Tre^-ili din Inngul sonin. ace^lia vor ineepe pc dala sa-li 
ninl|umcasca din snilel >i nneori iii \oi da 51 nnele indieaiii 
asnpra luenirilur pc care Irehnie sa le faei in ciintimiare. C"e aniabili. 
nii-i a^a'.' Orieum. dnpa ee dra^iinii an selijmbai eaic\a \orbe 
inlrc ei. eel care a liisl cliberjil de blesiem. dispare piir si simplu 
^i nici ca-l mai \c-/\. A-.adar, pana acum a\eni irej inlrcbari; 

1 . Cum de-a scapar Spyro de blesiem? 

2, L.inde dispar draijimii diipa cc-i eliberexi? 

.1. Doninikir. \(im gasi noi oare raspims la aeesic intrcbari? 

Probabil ea nu! Orieum. Spyro esic priucjal i\c calre Sparks 
the Draiionny. Cand Spyro csic Un il penlru prima data. Sparks se 
lace din ealben. albaslru. Cand csio knil a doua oara. Sparks se 
face \erdc. iar daea dragoinil noslni domeslic csic luvii din mm. 
Sparks dispare neva/ul si nesiniiii- in tine, daea Spyro mai csic 
lovii o dala, amnei accMa i:>i \a da ob^lesciil slar^JL,., si ganienil 
va fi ncspu.- dc suparall Dar nu dispcraji. pcnira a-i rel'aec viaia 
Ini Sparks, criuil nosim \a elibera tluturj pc carc-i va nianea 
prolcelorul san. Pcnmi ca su se tompliee nn pie lucmrilc. mai 
Ircbuie gasile ji o serje de la/i in care se ascund comordc aruncale 
de pcrsonajul dia\olesc prin loaie colloancic acelei lumi. 

Vorbele lui Ted Price 

Inlri'harc: Care an Tost princijialek' nhiecll\i' ulunri cand 
a|i reali/al aci-sl joe? 

Ted Price: C'eea ee am incercai noi sii lacem a fost crcarca 
uniii joe care sii fie perlccl in irei xonc: tl/lc. ichnic ^i in ceea ee 
pri\e>le gameplay-ul... ^i am Incrat loane miili la aecsic 
elcmcnk', Ciameplayiil csle re/iiliaiu! unci colaborfiri intensive 
cu cei de la L'niversal. Dc lapl. nccare dinlre noi a eolaborai la 
aeesi joe. \cnind cu o miillime de jdci noi ^i inovaloare. 
Re/ulialui esie un joc unic! 



Level- Februarie 1999 



LEVE^ 



I: Cum de v-ati f>andil sa-\ rcali/ati pi' Spyro? 

T.P.: Al lliislings (lns(ininiac-{i;imL' Lnyiiic [X'signcrl a crcal 
accsl engine care inlr-adevar nc-a pcmiis sa rcaljii^am im caracter 
3D care sii sc inijlc rcpeJc ^i sa liica o miiljimc do lucniri. 
Asifcl. am inccrcal sa-l cream pc Spyro a^a incat sa salsifaca 
dorinjcit; oriciirui gamer. Unul diiiirc ani:jlii no^lri. Criiiu; Slill. a 
spiis: ..llci, inliitdeuima am \nLl sii lae un joe dcspre iin dragon!". 
Si am creziil eu lolii in aeesle vorbe. penlrii cii dragonJi suni 
gingii^i :ji superbi. A^a am ajuns sa-l ehcmam pe designerul care 
a luerai la Crash. Charles /embillas. ,si l-am riij;al sa ne ajuie .sa-l 
erciim pe Spyro. Noj am vrut reali^area unui - 
dragon care sii nu lie prea laiiSr. adieii nn ea ^ 

un eopil mie. dar nici sa Tie un dragon adult. 
Aslfel. s-a ajuns la rca!i/area liii Spyro care cste 
rtcalciirani. genu! de dragon lanar earc nu cmc 
prosianae sau urau dar care in nici un ea/ nu c in ^ 

loale miniilc. 

I: Cc esle doDsi'hit la Spyro din punct de tederc 
artistic? 

T.P.: Artistic not am incercai sa erciim lumi earc sa Tic 
avaniujaie de enginc-ul pc earc l-am constnjit. Acum. aeesi 
engine ne pennite sii reali/am view-uri panoramiec. un Uicni 
eare nu s-a mai intiilnil la nici un all joe penim Playstation. 
A|i remareal ea-n Spyro nu apare I'um ^i puteii privi la neslTir^it. 
Astlel. din punet de \ederc arti.stic. am incercai sa liiini nu.stere 
unor lumi tmmuase. I'anlasliee earc sa aiba i> muitime de 
faeilitiili niii si interesante. [)e a.scmenea. am Jnecreat sa 
dcseriem ac|iunea intr-o lumin.l deschisa ^i coloratii, tiirii ea lotui 
sa dcvina desen animal. Aeesta cste im alt element earc scparii 
joeul nostra do rcstui titluritor apiiruie panii aeum. 

Chiar ^i Spyro cste eapabil de o nmljime dc emojii. In aeesi 
sens am reali/at o mulpme de lllmulclc in eare Spyro saK 
dragonii de crisial. iar ace^tia \or \orbi eu cl, seojand laj 
persona I ilalea eroului. Arc eapaeitaiea de a 11 tbartc emoli, . 

I: Cine a rcali/al soundlrack-ul? 

T.P.: Sle«ari Copeland. eaie a lost liiinarul pentni The 
Police, cste de lapt rcali;^aturul iiitregului lond mu/ieal din jiie. 
Probahil ea S.C. este cunoscut mai ales pentrii suundtraek-urile 
faciite pcnini tllme - aeesla liind primal joe la eare a luerat. 
Stewart a scris mai bine dc 30 de traek-uri diierite penlru jac. 
El insusi este un enlu/iast al jucurilor si ehiar li place Spyro. 
Am Tost I'oarte multumiti ea am putu! sa-i tbiosim mu/iea. 

i: C are au tost eek mai mari V 

proiocari atuiiei cand afi reali/al ^^ 

dcsi};nul ea un spulin .^[> eumpkt ' 

liber? .\li a\ut problemc in a pune 
pc pieioarc fjamcplawul? 

T.I'.: Crcd ca eca mai mare 
pro\oeare a fost aeeasta: rcali/ariia 
unui gameplay rapid intr-un 
— spaiiu 3D desehis. Am 

picrdut o gramadii 
de \ reme 




deiisebil dc encnant. Asllcl. innil din liierurile pc care in mod 
sifiur nu ii sa Ic vede|i In Spyro o sa lie un inamic care sii \a 
ataec pe ncasleptate pc la spate. Am lucral la ahsolut orice 
eiemeiU eare ni s-a parut eii ar putca dc\cni la un moment dal 
liustrant. Primele ^ase sau sapte luni Ic-am pcirccut llnisand 
aeclc cicmentc si asilel am reali/at dc I'apl un joe plin dc larmec 
si distraclie. elnar inaintc de a erea noi spalii. 



Bingo-Bongo... 



(am accsiea au fost euvintcle presedintelui led 
Price de la Insomniac. l>i crcd ca ceca ce a spus 
accsta v-a lanuiril eii a\em de-a lace eu unul 
din cclc mai reunite jocun de Playstation. 
Vcrsiunea beta a aeestui joe ne-a 
demonstral ea Spyro se miscii inir-ade\iir 
perfect intr-o lume absolut supcrlia. 



rcalizEind 

nivcic de 
test penlru 
a \ edca daca 
funelionea/ii. ec 
merge, cc nu rricrgc. 
Unul din luenirilc pc 
care probabil cfi o sa 
vi-l spuna si Brian 
Hastings cste ea nc-am 
dai seama ea intr-un 
spaiin 3D exisiii 
intuidcauna posi- 
bliiaiea dc a II 
aiacai pe la spate. 
Un lueru care cste 
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Sound Blaster Liv@! 



Mult a§teptata revenire a celor de la 
Creative Technologies in randul 
producatorilor de placi de sunet aflati 
„la zi" cu cele mal noi tehnologii ale 
domeniului, se concretizeaza hardware 
Tntr-o bijuterie PCI. 



Pe numele s5u Sound Blaster Live.', placa de sunet cu care 
Creative Technologies incearca sa se impuna pe pia^a PCI este 
vanduta in doua variante, pentru a se pulea mai bine mladia inlru 
satisfacerea gusturilor ji necesilatilor ulilizatorului. Prima dintre 
variante con|ine placa de sunet propriu-zisa $i se nume^tc Value. 
Cca de-a doua vaiianta adauga in pachet. pe linga placa de sunet 
propriu-zisS, ji un daughterboard digital, plus mai mult software. 
Aceasta a doua variant^ se nume^te simplu Sound Blaster Live.'. 

Environmental Audio 

Ideea de a contura iji personaliza un mediu acustic virtual 
prin ftinciii de procesare ji efecte nu este noua. Iat3 ca cei de la 
Creative fac in slarjit un lucru pe care Guillemot il facuscra de 
pesie doi ani. Cu o publicitate mai pompoasa ji cu mai mult tam- 
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You can chetige the paiafneteis of an ellecl an6 save 
(he setting heie. 
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Paramotri al sfoctulul de reverb pus la dlapoiHle de inlma DSP 
a Sound Blaster Live! (gi in varianla Value) 
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Sound Blaster LIvel, compus din doua pl^cl - motherboard-ul 
piacli de sunet ;i dauglilerboard-ul digital. Sound Blaster Live 
Value! esle alcSluit numai din motherboard, adica placa de 
dimensluni mat mari din Imagine. 



tam. Creative reiau de fapt un concept pe care flrma francezS 
il fundamentase hard $i soft la o caliiaie exeeplionala, cu mult 
inaintea celor de la Creative Teehnoiogies. Totul bincin(eles 51 
cu un nume sonor (Live!), pe mSsura avantulul publicilar care 
caracterizeazi Creative. 

Environmental Audio este numele lehnologiei care permite 
crearea propriului mediu acustic virtual de catre uiilizalor. 
API-ul care sprijina lehnologia se nume^te Environmental 
Audio Extensions, dar probabil ca il ve[i intalni mai des sub 
numele de EAX, 

Ce funciii ofera acesi Environmental Audio? In primul 
rand, SB Live! este o placS de sune! cu douS ic^iri audio 
analogice, una pentru o pereche de boxe de ajezat in faja 
auditorului, a doua pentru o pereche de boxe de a^ezat in 
spateie auditorului. Semnalul provenit din oricare din intr3ri 
poatc fi plasat cu un utiliiar oriunde in spa(iul quadrofonic. 

in al doilea rand, datorita modulului DSP al procesorului 
Emu cu care este dotat. se pot aplica ala! asupra semnalului 
provenit din intr3ri cat ^i pe eel provenit din pomirile de MIDI 
Out jji Wave Playback o serie de efecte din care se delajeaza prin 
calilatea excelenta reverbul ji un two tap delay, Celelalte efecte, 
cum ar fi ring modulator-ul, dislorsion-ul, pilch shifter-ul, voive 
morph-ul, chorus-ul si flanger-ul sunt de calitate medie ji par a fi 
optimizale pentru voce. InsS efeelele esenjiale pentru conturarea 
unui mediu acustic virtual, reverbul $i delay-ul, sunt de foarle 
buna calitate. La sporirea senza|iei placute a unei bune audilii, 
contribuie ^i excelenta calitate audio a iejirilor, cu raporl 
semnal/zgomot de pesle 90dB, ^i o dinamica buna. Cum 
stau insa lucrurile cu inlrarile SB Live! ? 
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Pentni incrare, avem in primul rand conectorii de pe bracket-ui 
placii de sunei. Cum era ji de a^leplal, aici avem o configuralie 
devenila clasica. o muta de Line In 51 una de Mic In. Pe placa 
propriu-zisa. insa, se afla leopardul. Avem aici un coneclor TAD 
(Telephone Answering Device - v-aji prins, acesla se leaga de 
modern}, un coneclor CD audio pentru coneelarea la mufa Analog 
Audio Out a unui CD-ROM, un conector AUX (tot de tip Line In, 
practic, dar penlru device-uri interne cum ar fi un TV tuner sau 
un decodor MPEG), ji un conector PC Speaker. $t cam aici ne 
oprim cu lista intrarilor analogicc. dcstul dc lunga ea insa^i. 

Cat despre calitatea intrarilor de Line In $i Mic In. aceasta 
esie excelenia. vom ob(ine rezultate bune inregistrand prin acesle 
inlrari. Convertorul A/D este pe 16 bip. 

Un pas uriaf pentru PC 

Unneaza surpriza cea mai placula pe care li-o face SB Live! 
Value. Este vorba despre intrarile digilale, ai caror conectori se 
afla tol pc placa propriu-zisa. Este vorba despre o inirarc dc lip 
I2S ji un coneclor CD SPDIF. VS marturisesc, nu m3 ajieptam 
ca la un pre| aiat de rezonabil sa gasesc pe placa de sunel un 
conector I2S, dedical legarii SB Live! Value la iejirea digitala 
a unui PC-DVD. lata ca cei de la Creative definesc inca o data 
slandardui, introducand pe placile lor de sunet un conector alat 
dc important acum, cand PC-DVD -■ urilc vor deveni treplal un 
dispoziiiv tol mai raspandit pentini user-ii de PC-uri. Practic, sc 
fac aslfel paji giganiici spre transformarea calculatorului inir-un 
mic monstrulel multimedia care va inlocui cu siguranla greoaiele 
$i CDSlisitoarele linii HLFI dedicate auditiei muzicaie sau 
vizionarii fllmelor in condi|ii de Home Theater. 

Daca aparatul video VHS este inloeuil de PC-DVD, daca 
un caseiofon deck esie subsiituit prin utilizarea mp3-urilor, 
daca luner-ul radio este in calculator pe o placa specials, iar 
lelevizorul la fel. ce ne facem cu CD-ROM-ul calculatorului? 
Poale accsta sa inlocuiasca CD playcr-cic HI-FI existence pc 
pia|a dispozilivelor audio dc bunS calitate? 

intrebarea csie absolut jusiificata, iar raspunsul a fosl pana 
acum un ..nu!" holarat. Datorila calilalii scazule a converlorTilui 
D/A al oricarui CD-ROM, nu era posibila o audi(ic de calitate 
prin intermediul mufei Analog Audio Out a CD-ROM-ului, 
Solu|ia ar fi ca sarcina conversiei din domeniul digital in eel 




r 



Creative Keytar, program cu care sunt livrale ambele variante 
de SB Uvel, poate Iransforma tastalura calculatorului inlr-o 
foarte dislractlvS chitarii. 
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Creative Rhythmanla, un amuzant program pentru aranjamente 

muzicaie, este de asemenea livrat in pachetele SB Livel 
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analogic sa cada in seama convertorului A/D al placii de sunet. 
Iar dac^ placa dc sunet este de calitate, ar cxista chiar $ansa ca 
rezultatui sa fie in domeniul HI-FI, In acest scop, deja de bunS 
bucata de timp. unilatile CD-ROM sunt prevazute cu o iejire 
audio digitals de tip SPDIF, Ce sa faci insa cu o asemenea iejire, 
daca nici o placS de sunel de pre^ cat de cat rezonabil nu are un 
o imrare digitala pentru CD-ROM? 

lata insa ca SB Live! Value taie la modul radical nodul 
gordian al acestci dilcme (ma rog. de-aia ne-a fost data limba 
noasira romaneasca, sa o mai ji scapam din maini pe scan, ca 
pc dulapul eel mare din sufragerie. atunci cind ne mutam). Pe 
placa propriu-zisa a SB Live! Value vcji gasi un coneclor CD 
SPDIF In. Astfel, indiferent de performanlele scazuie ale ie^irii 
audio analogice a unitalii CD-ROM. va puie}i bucura de 
realilalea sonora digitala a CD-ului audio, ascultal la un nivel 
dc calitate nemainlalnit pana acum la un PC. AdicS la 
calitate HI-FI adevaraia, Toiul in domeniul digital. 

SB Live! Value face deci un pas mic pentru o placa de sunet, 
prin aparilia acesior conectori pentru intrSrilc digiialc, propul- 
sand insa viguros PC-ul in domeniul Home Entertainment-ului, 
..where no PC has gone before". SB Live! Value deschide calea 
disparipei echipamentelor HI-FI de apartament, tacand loc 
calculaloarclor in brc;a astfel aparuta. lata dcci cum un mic 
amanunt hardware plus un mizilic de conector. pot schimba 
fata lumii multimedia. 



Pentru jocuri 



LAX cslc un AP! gcncros cu gamerii, lesiarea SB Live! cu 
programul Aureal Minerva relevand o buna calilale a placii ;i 
slandardului Creative. Cu supon pentfu efectul Doppler 51 
pcntm oricarc din lipurilc de deplasare a surselor dc sunet 
(inclusiv sus-jos), SB Live este o buna optiunc pentru impatimilii 
de jocuri. In ceea ce privesle viieza, SB Live esie la nivelul 
considcrat ca normal penlru orice accelerator audio PCI. Un alt 
punct bun in plus a! SB Live! este acela ca in cuiia in care este 
livrata placa de sunel veji gasi versiunea integrals a jocului 
Unreal. surpriza cu adcvarat placuta a celor de la Creative! 

Ceea ce este de disculal este insa dac3 EAX este mai bun 
decat A3D al celor de la Aureal Semiconductors. Subiectiv, 
EAX mi se pare cam 70-80% sub aspeclul realismului, din ceea 
ce ofera A3D. Am jucat Unreal cu SB Live! pentru tcsiarea EAX 
5i cu Genius Sound Maker 64 pentru tesiarea A3D ji balania a 
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Edit Effect Paiameteis 



You can change the parameters of an effect and save 
thie setting here. 



*; L-Settir^- 



; Effect |Echo(TwoTap) 



1 



Type: iDelault Echo (Two Tap) 



3 B]xJ 



Parameter 



Value 



iTapl Delay Time ; 
1 Tapl ■>Tap2 Delay Time 
I High Frequency Damping 
j Regeneration 
1 Tap Spread 



1G4.1 msec 
164.1 msec 
50.0^ 
50.0 X 
Left->Right 




OK 



Default I 

^^^^^ i I 



Parametrll electului de delay. 



J 



inclinal mull inspre placa Genius, desprc care de altfel am 
$i sens eu doua niimcre m urmii in revisra noastra. Exisla un 
singur aspect sub care implcmeiilarca EAX dc pe SB Live! este 
superioara impiementarii A3D dc pc placile dolaie cu proccsorul 
Vortex AU8820, Daca proecsonjl Vortex nu poatc proccsa 
decat opi siirse audio intr-un joe, SB Livi; poalc process 32. 

Balanta se va inclina insa din nou in favoarea cclor de la 
Aui\;a!. odaia cu aparitia la noi a placilor de sunei dolate cu eel 
mai nou procesor Vorlex. Accsta poale procesa 32 de sui^c 
audio, si ofera mulle func|ii audio suplimentare (ce servesc 
realismului audio iridimcnsional) la car^ SB Live nu poate 
ajunge momenlan. Daca va iniereseaza numai jocurilc ^i 
eventual audilia muzicala de ealitatc in doua boxe, noile 
placi dc sunel doiate cu proccsorul Vortex 2 sum o opjiune 
mult mai interesanla ji convcnabila ca prel, fafa de un SB Live!. 
Cu prima ocazie in care voi avea la lest o plaea dolata 
cu procesonjl Vortex 2. voi face o ampla prezenlare a 
capaeila|ilor accsiuia. 

Daca insa vreli ca pe linga jocuri sa avcji posibililalea 
audiliei in pairu boxe, plus posibilitalea de a va configura 
mediul acustic, ji daca mai vre[i sa faceti si muzica, va indrum 
spre SB Live!. Dacii utilizaiorul doreste, diferiielc configuralii 
de efecte ce constituie mediu! audio virtual pot fi salvaic, peniru 
a scrvi audiliei muzicale sau jocuri lor. Deallfel, SB Live! Value 
vine din fabrica cu diverse selari peniru o muljime de jocuri, dar 
;i pentru voce sau audijie. Pentru facerea dc muzica, daca aji 
folosil un AWE64 ji v-a placut, veli la fel de mullumiji de SB 
Live!, avand in plus mai mulie efecte ^i un buchel de utilitarc 
software care vor u^ura mull reatizarea propriilor selari de efecte. 

Peniru noslalgici, marele avanlaj al SB Live! csic ca piaca 



celor de la Creative esle, dupa cum era §1 de ajleplai. 100% com- 
palibila DOS. 

SB Live! 

Daca adaugi la un SB Live! Value un daiighlertxiard digital §1 
un CD cu sequencerul Steinberg Cubasis AV. objii pacheml SB 
Live!. Daughterboard-ul digital esle prevazut cu un concclor DIN 
digital, un concclor SPDIF IN, un concclor SFDIF Oul. o mula 
MIDI In mini DIN ^i una MIDI Out. tol mini DIN. Scquencer-ul 
celor dc la Steinberg esle cxcclcnt. credeji-ma. O idee minunala 
includerca acestui sequencer scrios in pachelul SB Live! . 

Un alt concclor digital prezeni pc daughterboard-ul digital al 
SB Live! esle o mufa DIN pentru Icgarea la placa dc sunet a unui 
amplificalor mullieanal dc lipul 7,1 Desktop Theater, produs de 
cei de la Cambridge SoundWorks. Jnea o data, SB Live! iji arala 
puterea in a fi un cxcelenl produs peniru cci dornici de a-^i aduce 
cincmatografiil sau sala dc concert in casa sau pc masa pe care se 
afla ealculatoml. 7.1 Desktop Theaier csle dedieat audiliei intr- 
un surround perfect, fie ca esie vorba numai de muzica, sau de 
filme nilatc pc PC-DVD. 

Conecloarelc MIDI dc pe daughterboard-ul digital ofera 
posibililalea coneclarii unui device MIDI la SB Live! prin 
intermcdiul unui cablu avand obi^nuilcle mufe DIN cu 5 
piciomse la ambeic cnpeie. Privesc aecasia concxiune mai mull 
ca pe un bonus, deoarecc nu sc concrelizeaza §1 prin aparijia 
unui al doilea port MIDI In sau MIDI Oul, pe langa eel oferit 
de molherboard-ut SB Live!. §1 in cazul SB Live! exista deci 
eale un singur port MIDI In si MIDI Out. 



Speakei - AudioHQ 



m 



Specify the number ol speakers and the audio sources 
setup. 



Coniiguration j Qplions 

I 

r Speaker Configuiation 
^Output: j 4 Speakers 
Setup: 




F'anning 
Source: 



Close 



Help 



I 



SB Livel oferS posibllilatea a^ezarii surseior de semnai audio 
oriundGlncampulquadro.Aiclavemexemplificatapoiitionarea 
intrariiCDSPnrFIn, precum ;i a porturllorde playback UIOI $i 
Wave. 
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fn pachstui SB Live! este inclus ;i Cubasis AV, un excelent 
sequencer prod us de Steinberg, cu lunc|ii puternice atil penlru 
MIDI, cit ;l pentru audio digital. 



I 



PCWorks FourPointSurround 

SB Live cste dolaia cu doua iciiri, pcnini doufi pcrcchi dc 
boxe. Care cslc variaiila eea mai convcnabila sub aspectiil 
pre|iilui, calil^lii 51 ergonomiei, atunci cand vrem sa ne dotiim 
cu ceie patru boxe neccsare fobsirii SB Live! sau SB Live! 
Value la intreaga lor capacitate? 

Raspunsul vine de la llmia Cambridge SoundWorks 
care iji conlinua thictuoasa colaborare cu Creative 
Technologies, in domeniul sistenielor dc boxe active. Aslfcl, 
adaptandu-sc evolufiei placilor dc sunet produse de Creative, 
Cambiidge SoundWorks pre;;inla un sisiem de cinei ineinic 
acusiice, conipus dinlr-im subwoofer ji patru saleliti, numit 
PCWorks FourPointSurround. Accsl sistcin pemiile folosirea 
celor doua iesiri de tip Line Oui ale placilor de sunet SB Live! 
Value 5i SB Live!, !ji anumc iejirea Line Out (pentru doua boxe 
din fala auditoralui) ji ic^irea Rear Out (pentru eeielalie doua 
boxe, de a^ezal In spatele audiloruiui). Putcrea pc fiecare din 
cei patru salelili esle de 4W, Subwooferul m-a impresionat in 
mod dcosebit, este foarte rezistent la volum mare al sunctului, 
51 are o excelentiS redarc a freevenjeior joase. pe care rcujcifte 




1 



Daca jucafi Unreal cu SB Llvel instalat in calculator, ve|l simt! 
cu sIguranfS fiorii reel ai realismulul audio, Du^manul nu este 
In imagine pentru cd il aud in spatel 



J 



sa le reliefeze cu naturalele. Constniclia esie solida, designul ^i 
finisajul deosebite, O foarte buna solujie penlru cei care vor sa 
utilizeze SB Live! sau SB Live! Value la masa ealculatorului. In 
acest scop, in pacheUil PCWorks FourPointSurround veli gasi ji 
accesoriile necesarc pentru fixarea prin lipire a boxelor Rear sau 
pcnlni a^czarca accstora in spatele utilizatoruiui pe mici 
irepiede. 

Un nou standard multimedia 

Acest prim contact cu noile placi ale celor de la Creative 
Technologies ma face sa afirm ca, prin liinc(iile lor $i prin 
eoneeptia lor, cu eertitudinc SB Live! Value ji SB Live! vor face 
cariera in calculatoarele mullora dintre voi. Vor deveni chiar 
modele de unnat pentru al^i producatori, Aceasla cslc bine, 
daca ne gandim strict la domcniile multimedia ji Home 
Entertainment. lar dolarea foarte gcneroasa eu software 
(Prody Parrot - un execient program interactiv dc coinanda 




Sistemul de boxe active PCWorks FourPointSurround. 



J 



vocala, Mixman Studio penlru cei domici a se distra ea DJ, 
Keytar - transforma tastatura calculalomlui inir-o adevarala 
chitara. Unreal - versiunea integrala. Cubasis AV pentru 
sequence, Sound Forge XP pentru editarea primara a fi^ierelor 
wave) ofera o larga paleta de posibilitaji multimedia acestor 
placi de sunel. 



Wm&u ^Aimeei, 



Informatii: 



Ofertant PCWorks FourPointSurround: 

Flamingo Computers 

Tt>l.:01-222.50.41 

Prct: 99USD {farii TVA). 

Oftrtant SB Live! §i SB Live Value: 

Flamingo Computers 

Tel.:01-222.50.41 

Pret SB Li\e! : 229LSD (fara T\ A) 

Prct SB Live! Value : II9USD (tara T> A) 
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Inca un CD multimedia interesant de la Zane Publishing vine sa ne 
^ ajute a patrunde in tainele ascultarii muzicii 



Numele CD-ului asupra caruia ne aplecam in accst articol 
estc „ The art oflisiening". Va spun sincer, am avm un mic 
dubiu, un semn dc cxclamare sceptic la vederea acestui titlu. 
M-am gandil imediat: „voi avea posibililalca de a-mi revizui 
inlegral viziunea muzicala dcspre lumc ji viaja, pe baza celor 
invaiatc din acesl CD?". Tillul invila oricum la inaltc culm! de 
rafinamenl ji excelenla in arta destepiarii urechii, 51 mat ales a 
urechii de pe dinauntru. cca $pirituala. Mai u$or, domnilor. 
cu litluri din aslea hipcrgonflate, ca nu suntem la America, 
ci pe eel mai alunccos tobogan din Europa. Unde, in paranlezfi 
fie spus, in curand, tot ce zboara se va manca. 

CD-ul estc impSrtil in patru mari secjiuni, urmarind In 
mod gradal, crescalor, lematica anun(ata de litlu. Lc vom lua 
in alenjia noastra, una dupS alta: „How to use your ears", 
„Rhylhm, Melody, Harmony", „Counierpoint, Timbre", 
„The art of listening". 

Cuvintele nu au fost de ajuns 

Prima parte a CD-ului .,TI'e art oflisiening" ne inlroduce 
in gencza faccrii muzicii. De allfel, vreau sa alrag atenjia asupra 
faptului ca intreg CD-ul ne prezinia in linii mai mull sau mai 
pujin generale cum se face muzica. pcntru a ne apropia de 
modul in care accasla poatc fi ascultata la modul conijlieni. 

Pomind de la faptui ca omul a scsizai aiunci, in cele mai 
vechi limpuri, diferen(a de maljime intre diversele suncie din 
natura. sau cele pe care le putea emile chiar el, sunlem introdu^i 
in no|iunea dc timbru, inal(ime a notei si volum, tSrie a cmisiei 
sonore. Se adauga apoi factorul cmojional 51 iata-ne ajun^i in 
mijioeul unei discufii pe care a^ caracleriza-o ca fiind foane 
delicata - care csle cauza, motorul, ce a dus la na^terca muzicii, 
$1 care determina ca aceasta sa fie clem reinventata. Cei de la 
Zane Publishing ies cu fafa curala din aceasia discutie cc ar 
pulea degenera in filosofie de berarie, prin cateva cuvinte simple. 
De^i la mintea cuco^ului, aceasia propozitie pe care o uitasem de 
mull mi se pare demna de acccntuare: „Words were not enough". 
Din necesilalea de a transmite ceea ce este mai prcsus de 
euviniul omenesc, atat ca (r&ire afectivfi, dar $i ca adancime de 




conjinul, muzica a aparui ca un inlcnnediar alal imre oameni, 
cat 5i inire om ;i natura sau diviniiaie. Inieresantc imaginile 
ce insojesc acesie explica(ii, $i care tree de la muzica rituals 
orieniaia la cca a triburilor africane. Firesc. apare ^i imaginea 
unui cuplu, el 51 ea, cam de varsta liceului, vizibil lopiti unul 
dupa altul. Dragoslea, nu? Dragii mei, dragostea face magarii 
si danseze. cum spune un proverb spaniol bcsliai. $i dans 
fara muzichie, mai va. 

O aha idee interesanla emisa In sectiunea .,How lo use your 
ears" a ace.slui CD estc aceea ca oamenii care au creat muzica 
(5i care creeaza ji in zilele noasire) au fost in primul rand 
ni;te ascultdtori diferi)i. inovatori, ai sunetelor din natura. 
$1 mai nou ai muzicii. in sfarijit. ce sa va spun, c plin CD-ul 
dc idei inleresanie. fapl care trSdcazJ pe cei care se afla in 
spateie textului $i slructurii ca fiind oameni dc aiiludine 
muzicali, ji nu simpli stivuitori de informalie. 

Pauzele sunt importante ... 

Mai ales cand sunt lungi ji dese. De fapt, aulorii CD-ului 
„The art of listening", atingand in a doua secjiune chesiiunea 
ritmului, spun mai exact: „Pauzele sunt la fel dc importante ca 
$i sunelele". $i, foarte u^or digerabil 51 intuiliv nc explica ce 
sunt ritmul, masura ji tempo-ul. Mi se pare absolut firesc faptui 
ca in momcntui prezentarii conceptului dc riim, muzica utilizala 
spre exemplificare este muzica africana. Ca opiniune persona la, 
crcd ca ar fi mers alinsa sonor 5! muzica latino-americana. 

Foarle interesanta $i mai ales placuta mi s-a parut modali- 
tatea de explicate a lermcnului de melodic. Plini de invenlivilate, 
cei de la Zane Publishing pomesc dc la cele trei note de bazS ce 
se pot ob(ine cu ajutorul instrumentelor de suflai din grtipa ala- 
murilor. llustrarea sonora pome^te de la cantecclul accia simplu 
numit la not Slingerea (care la unitatea militara unde am facut 
eu armata nu se putea auzi niciodata cored, ci numai in varianla 
haioasa a miliiarului care inlroducea aer in obiectul muzical din 
aliaj de cupru, ji care variant^ numai la somnic nu invita, fiind 
un exec lent stimulent penlru incarcarea armei cu munijic dc 
razboi). Tot pe CD se poate auzi apoi scmnalul de atac. insa 
autorii tree mai dcpartc in a explica melodia pe baza a trei note 
simple prezcniandu-ne fragmente mai elaborate din Ceaikovski, 
Bizcl (din Carmen), preeum ^i o prcabinecunoscula tema din 
uvetTura la Wilhelm Tell. 

De la aceasta baza, conccptul muzical dc annonie este atins 
natural, prin alaturarea la un instrument de alama a altora, alca- 
tuind un acord din cele trei note de baza, inca data, am fosi 
rcalmcnlc placul impresionai dc modul in care sc trece de la ritm 
la melodie, $i din aceasia la armonie, pe CD-ul ..TTteanoflLsieiiing". 



Lleb Elgnij 



lata-nc ajunji la cea de-a treia seciiune a CD-ului de fala. 
Este vorba de ..Counterpoint, Timbre", in care binein(eles se 
dezvolla chestiunile laborioase ale contrapunciului ^i timbrului 
instrumentelor, lar aceasta sc face cu o inspirata inlroduccrc 
sonora in cunoajterea tonalita|ilor, Ni se propunc sprc audijic un 
fragment din Sonata pentni plan in si bcmol minor dc Chopin, 
explicandu-ni-se ca suna irisl, intunecat, datorila lonalitapi 
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minore folosite. Mai apoi, ni se canl^ clasicul caniccel de 
s^rbitori .Jingle Bell", ca o ilustrare a impeniozLta|iL ;i slarii 
de bine speeiflce lonali(a|ilor majore (cum spuneam in aM parte 
dcsprc inlcrvalul de oclava, pol spune ;i despre lonalitaple 
majore ca umbia cu buna plina, sunt late in umeri $i pot trece 
rapid de la starea de generozitate luminoasa la cea de triumfalism 
bdtaios). Ei bine, dupS audtcrca cclor doua buca[L muzicale 
aparent atal de diferile, ni sc spune ca ele de fapt sunt foarte 
asemanatoare, daca le ascultam mai cu aienlie. La naiba, a^a 
esie. am avui un ditamai $ocul dandu-mi seama de aceasta, de 
am ajuns sa ma dau cu burta de taslatura de ras. Doamne, a$a 
surpriza n-am mai avut de la prima audi)ic a Rapsodiei lui 
Rachmaninov dupa o tema de Paganini, cand in momentui 
expunerii temei Dies Irae-ului gregorian am ramas cu urechile 
cascate realizand extraordinara intuilie a lui Rachmaninov. care 
a sesizat nu mai pujin teribila capacitate a compoziiorului 
i tali an dc a trasa o langenta muzicala la tema respectjva. 

Pomind de la aceasta conslatare. a modiflcarilor ce survin in 
transpunerea aceleiaji teme in tonalitaii diTerite, cei de la Zane 
Publishing tree tema „Jingle Bell" pnn alalea transrormari 
rilmice, de tonalitate :ji de stil incai inccpi s& tc intrcbi dacS nu 
cumva atat de tormenlata tema nu esle rodul unuia din marii 
clasici, parodiat apoi de un creator anonim jugubaf care a 
transformat-o in canlicel de Craciun, De aici ;i litlul micului 
nostru capilol, ob|inut prin inversare, procedeu nu rareori utilizat 
in dezvoltarile muzicale contrapunctice. Astfel, „ The art of 
listening" ne aduce la contrapuncl. prin dezvoltari 51 prelucrari 
explicalive, care ne ofera o imagine u5or de in(eles a lehnicilor 
sale specifice. Mai mult, exemplul Artei Fugii este folosit pentru 
a ni se arala cum contrapunctul poate transcende aspectele de 
material ale muzicii. lucrarea lui Bach neavand indicatii de 
instrument, putand fi interpretati la oricare instrumente al caror 
ambitus permite aceasta. 

AJungand la chesliunea timbrului instrumente lor, mi-a atras 
atentia prezentaiea ideii suprapuneni a mai multe instrumente 
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pentru ob(inerea unor lonuri noi. Exemplele folosite pentru 
ilustrarea sonora sunt din „$eherazada" lui Rimsky-Korsakov. 
Nu m3 pot opri sa emit opiniunea personals ca o picsa muzicala 
ce ar fi ajutat foarte mull in acest sens ar fi fosl $i .,Boiero"-ul lui 
Ravel, in care avem unele din cele mai dare $i mai interesante 
suprapuncri de timbre inslntmenlale (prin care se poate obtine 
chiar ji un limbru asemSnator tuburilor mici ale orgii clasice). 

Evident, atunci cand se dau primeie lecjii despre instrumen- 
tele muzicale $i limbrelc acestora, nu se poale sa lipseascS 
din arsenalul pedagogic „Petrica $i lupul" a lui Prokofiev. $i pe 
CD-ul nosiru nu se pierde ocazia de face acest bine cetor domici 
in a pricepe cum vine ireaba cu timbrul potrivit la locul potrivil. 
Imi amintcsc cum, pe cand aveam vreo 1 1 ani^ori. 5! la noi la 
scoala au venit inslrumenlisti ai Filarmonicii din Bra^ov care 
ne-au invatat instrumenlele ^i uzul lor pe baza piesei „Petric5 $i 
lupul". Cum, la vremea respective eram in perioada wagneriana 
(mai, mail), am avut posibiiitatea sa descopar la modul critic, pe 
colegii mei, caren|ele pe care o astfel dc modalitate mecanica de 
invS|are Ic arc cand este vorba de cei mici. Decat sa aba|i atentia 
audilorilor copli asupra inslrumenlelor 51 tehtiicilor muzicale, 
lu^du-1e efectiv $ansa contactului spiritual nemijiocit cu creatia, 
mai bine aplici tehnica cea mai buna de inva{are a inolului - 
arunca de mic copilul intr-un bazin cu apa. Odata patruns in 
muzica, foarte simplu 5! natural va face distincjia intrc un fagot, 
un clarinet sau un oboi. Sau intre tema $i varia]iime, Dar asta 
esle doar o parere a mea. 

CD cu arta 

Ultima sec(iune a CD-ului ,,The an of listening" ne ofera 
posibiiitatea de a descoperi fmeturile alcatuirii unci piese 
muzicale, pomind de la di verse le variante pe care Ives le-a 
creat pentru una din piesele cantate la americani cu ocazia zilei 
de 4 lulic. Este cu adevaral instructivi $i placuta aceasta parte 
a CD-ului, cum de ahfel este in intregime acest produs 
multimedia al celor de la Zane Publishing. Imagini, muzica 
;i cxplicapi se imbina la modul eel mai reu$it, pentru a ajuta 
pc neini|iati a pricepe ce sa urmarescS la audierca unci buc^ti 
muzicale; un bun instrument pedagogic nepreien|ios, foarte 
potrivil copiilor injelegatori de limba engleza, acest CD mi-a 
lasat senzapa ca, !a randul sau, este reaiizat dc oameni subjiri, 
cu sim| artistic. 

Eu unul, insS, raman rezonant la viersul agreabilelor fete 
capu|ine: 

.,Asculta-li muzica, 
§i n-asculla de nimeni ..." 



Producator: Zane Publishing 
Ofertant: MultiNet Baia Mare 
Tel.:062-22220l 
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J Hm. Mda. Ma rog. Ce sa zic, asta e! Se poate $i mai rau. Atata timp cat 

suntem sanato§i, tn fond, totui este in regula. §-apoi, there are two sides on 
every story. Pai, deci, sa purcedem ... 




Personaje 



Una biieala mouse pointer 

Una bucaia piatra tombala inscriplionata RIP 

Una bucala piaira tombala gravaia cu o cruce celtic3 

Una butala piatra tombala gravata cu stcaua lui David 

Una bucatS piatra tombala negravata 

Patru lilicci desenaii inexact 

Una bucata biserieuja avec cnice mica alba 

Doi arbori eon torsi on aji, do un maro industrial, nefiresc 

Una bueata astru 

Una bucala pisicfi neagrS, zburlitS, cu ochi galbeni 

larba verde 

Cer albastru inchis 

Patru oase man, omenejti (?) 

Paini falange 

Una bucata craniu zambitor 

Una bucala panza dc paianjen 

Una bucata brau de gard alb 

Cinci morminte dc umplutura, ilizibile 

AetuI I, ctajul I 

(Ac|iunea se va petrece pe ecranul monitorului unui PC. 
Ecranul va fi imparfit in dou3 fcreslre principale, una in care 
se va dcrula partea grafica, iar ceataita pcntni text.) 

In ferestra grafica, mai precis cea a desenelor, se afla prczente 
toate personajele pomenitc mai sus. Acestea se afla intr-o incre- 
menire bmp-eic5. a^a cum sta bine oricarui participant ia viaja dc 
zi cu zi a unui cimitir ecumenic (ecumenic m sensul de infrSlire 



intru confesiunc, in imbrali^area prietenoasa a gardului alb flind 
cuprinsc deopotriva un mormanl catolic- eel cu crucea, unui 
protesiant - Rest In Peace, ^i unui evreiesc). 

Ca o obscrvajie personala. cimitirul cu pricina pare amamic 
neglijal de eatre eel pe care l-aj numi Groparul (ca orice personaj 
subinlcles ji cu mare putere de decizic asupra altor personaje, 
acest director al parcelelor finale trebuie pomenit cu litera mare). 
Datorita neglijen(ei Groparului, o pane a personajelor noastre I^i 
i(esc oaseic albe la ...(lunS sau soare, nu mi-e clar, desenul este 
neconcludent ^i dc aceea am preferat termenul de ...) astru. Este 
vorba dc cele patru falange, celc patru oase mart, omcnejti (?) si 
de craniul zambitor. rcdistribuit probabil dintr-o piesa de largS 
rczonanja dubitaiiv-„a fi"-istica, care ies intempesiiv din pSmanl. 
la modul memento mori (nu-mi amintesc ce-nseamna asta), 

Cu toaiele, in incremenirea lor solcmna, personajele oficiaza 
ritualul a^teptarii celui pe care l-a? numi deus ex machina, utili- 
zatorul, clieniul nostru stapanul noslni, al carui trimis, Mesia pe 
desktop, este mouse pointcr-ul, Acesla, acjionat dc roti]e 51 click-uri 
subtile, va declanja surprizele ascunsc tn algoritmul prczenlei 
fieearui personaj in parte. 

Pana aici! 

Este linipul sa incetam jarada noashS tenebroas3 ;i si relevSm 
cititorului adevarul gol-goluj despre subiectu! real al arlicolului 
nostru. in accsi articol. auiorul ne poveste^te despre o suita de 
cinci sidiuri dedicate a cinci domenii diferitc. abordate in scop 
educativ 51 distratoriu. adica la maniera edulainmentislS. Este 
vorba intai dc un sidiu numit ..Geography", apoi de unui pre numele 
sau ..Matii", urmat de ..History", completat de ..English" 51 
incoronat la finale de ..Science". Ca o preeizare, trebuie sa adaug 
c3 pe cutia acestei suite de sidiuri scrie cum ca ages 9 and up. 
Doamne-ajuta. in cazul asta ori copilul trebuie s& aiba anumitc 
disfiinciii, ori trebuie in mod clar sa fie muh mai mic, iar in cazul 
acesta vai de sarman psihicul lui fragezel. 



mttlttB 
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^^^^^^^^^B Sorry, you aiv stuck 
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MULTIMEDIA 



uvi^ 




Cu curaj, inainte 



Acccsul lii int'omniiiii i:on(iiiiila de sidiuri eslt conccpul 
simpluj lie sJmplu, pe principiul liftului, Adica. ficcare sidi este 
alcaluLt din 10 ctajc, pe fiecare aflandu-se diversele nivele ale 
cunoajterii in domeniul respeetiv. Ccea cc v-am prezentat la 
inceputul acestui articol csie primul etaj din ..Geography". In 
momentul in care dai un clic pc una din chesiiunile aflate in 
fercastra cu dcsen. In ccalalta Tcrcastra aparc un Icxl din domeniul 
geografic. Nu ar fi nici o pro-blema pana aici. daca imaginea, 
grafica. ar avca o Icgalura L'al dc cal crcdibila $i inluiliva cu 
subiectul tratat la elajul respeetiv. De fapt, la etajul pomcnit 
ehiar se realizeaza asifel de legaturi, dar la modul negativ 
infaniil. 

Sprc cxempki. iin clic pc piaira tombaia gravala cu o cruce 
declan^eaza apariiia unei siatlu(e care, cu zgomoiul specific de 
tritbmraizar in bataia vanlului eu care nc-au obi^nuil filmele 
inceputului dc cinemaiograf sonor. se zbatc pujin in faja ochilor 
nostri in ideea erearii de atmostera. lar tcxtul care apare, corespun- 
zalor acestei ma^inapuni de culisc. cstc referiior la cnisia Pamancului. 
Pentni ca la acesi etaj esie vorba de struclura globului lerestru ji 
de fosilc. Adaug Imaginea eu pricina la acesl articol, poate ma 
ve)i pulca laniuri voi cat de educaliva ^i folositoare inlni priceperea 
notiunilur cstc intcrfata grafica. Chiar li sc pare ca astfci poji 
atrage copii? Ba. mai mull, la un clic dat pc unu! din iilieci. 
apare. cine oarc'?. tocmai nenea Dracula. malefic ^i dcfetisl, prin 
aceea ca mai suge vampirul sange ce mai suge. dar se mai ^i 
spala pe gura. $i nu emite ascmenea zgomotc de ar arunca de 
groaza dc pe scaun i^t un aulic. necum un copila; dclical pomil in 
cautarea multimedia a adevarului ¥tiin|ific. lar textui, geografle 
curata la nivel de clase primare. din auzite. 

Penlru a accede la etajele superioare ale sidiului, trebuie sa 
gfisesii zona din imagine care ascunde o ghiciloarc. E;ti inlrcbal 
spre exemplu care este grosimea scoarlei terestrc. ji daca din cele 
trei variante a), b). c). care [i se ofera o alegi pe cea corectS, vei 
putea trece mai depane. 

Unde mai departe, intr-o perfecla anarhie a ideii, ni se vorbejie 
despre siatuilc din insula Pasielui - cine sunl ele, de ce sunt ele. 
de ce sunt a^a cum sunt ele jamd. Bineinteies, tot la modul la 
care un copi! mic. miiiicl, care pricepe engleza serisa. ar putea 
eventual fi niultumil. Dc^i ma indoiesc sincer ca un mtniroman 
care a ajuns la gradul de complcxitate a gandirii ncccsar Iccturilor 
in engleza, ar putea gasi ceva semnificaliv sub aspeetul informatiei, 
intr-un text dc genu! celui in care ni sc cxplica pc scurt ca Insula 
Pa^telui a fost locuiia dc Urechile Lungi si Ureehile Scurte, care 
erau sclavii Urechilor Lungi. Urccfiilc Lungi au conslruil uriajele 
statui din Insula Pa^ielui. iar intr-o zi Urechile Scurle s-au revoltat 
$i le-au iacut felul Urechilor Lungi. Cam la nivclul accsta, deci ... 

Am faeut, din necesitalea documenlara de a va prezenia ade- 
varul in prczcnlul articol. aclul nccugelal de a ma propulsa la 
elajul irei al sidiului ..Geography". Aici lucrurile parcau destui 
de patrnicc. poale cu excepjia faptului ca imaginea il rcprezcnla 
pe Frankenstein inlins pe o masa, intr-un laboraior. in aimosfcra 
de eprubete ji berzeliusuri. Mai sa fie. mare minunajie. despre ce 



capitol al geografici poate aici sS fie vorba? Nu m-am pricepui 
sa-mi dau un raspuns coerent. fapt pentru care m-am aveniurai la 
un clic, doua, Ei bine, dragii mei, n-o sa ma crede|i, era vorba despre 
vulcani 51 cutremure. Drace. mi-am zis, sa vezi c3 producaiorii 
accstui sidiu au prefigural cu un an in urma o zicere a ca{avencilor, 
din unul din numerele din deccmbrie a.e. (sau A.C.. ca sa explic 
o glumija finuja). in care unul din vulcanii eel mai importanji ai 
planelei csle referil dulcuj ca ..ftirunculul Popocatepetl". On. la 
cat dc hidos a tbsl imaginal Frankenstein de-a lungul limpului. o 
fi la mijioc vreo metafora gen comparafia „iar Voda e un munte" 
unnaia de refedri lirice la cu^ma voievodului. In acesl caz, 
vulcaniccle furunculc ale biciului Frankenstein. 

Chiar li se pare ca astfel pot! atrage copii? 

Ceea ce insa m-a oprit de la a mai ciicai din mouse pe inlerfa[a 
agestui sidi multimedia a fost supriza pe care am incasai-o rczol- 
vand ghiciloarea elajului. Odaia cu elieul dat pe respecliva 
ghicitoare, s-a auzit un a^a zgomot infioritor dc agonic dusa la 
extrem (trei morti intr-una singura. la magazinul ,,.), incat am 
rcnun(at complciamcnic a mai scobi prin sidiurilc Discover 
,. Geography "/„H is tory "/..Math' v.. Science"/,.English", in cautarea 
unor elemenle poziiive, pc care sa le pot ingroja suficient de tare, 
asifcl incat sa nu-i supar prca tare pe disthbuitorii accstui pachet 
multimedia, Dar. ce pacat ... 

Vedeji. iubili cilitori. aflat intre fondul de imponderabil 
..Sllali ca ..." 5i forma de leatni de mueava cu veleilaji absurde, 
pachetul multimedia in studiu mi se pare mai degraba de ocolii 
decai de apucai. doar daca nu vreti sa pune)i de o manifeslare 




arlistica gen ..Scaunele"(de unde tillul arlicolului). la voi acasa. 
intr-un happening slraniu. aiuritor. Asia ca sa nu pun la socoieali 
faplul ca, daca nu termini inir-un limp dal un ciaj, apare un 
mesaj gen .,ia-o de la ineepui", afisat pe un perele de caramida 
ro:^ic. pc care Irece un gandac de bucatarie. o blala orienlalis, 
despre care nu trebuie sa va spun cat nu este de alraciiv. Aoleu! 
Chiar li se pare ca asifcl po|i atrage copii? Asia a pus capac cu 
lotul. Ce sa va mai spun despre accst pachei multimedia? 
Vj-l recomand!? 
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Rubrica realizata de Mr. President 



^4f4Uf^M^ 



Rccieving incoming Transmission... 

JteiHi 

n,odificari. Daca nu '°^f^«- -^^^^^^^fs^ff ^i Multimedia, 
in rp<;i revisia e misto, mai aies run .ji"i « 

End Of Transmission 

Cine ejti musiu? _ „KSri Pfti revista a iesit mai 

pic de lini5ie ^i de vacan^J, S'-n.^f^ de ^'^^^'^ ^ 

reahzatoni jocului Tekken J ?i riay d-astea!!! 

premii, cadouri, tombole, concursun 51 alie faze d astea... . 
De-abia ajtept! ^^ 

Cam asta-i tot! 

Bai! , 



Cojocaru Adrian - Tg. Neamf 

Dragl prieten). 



Va scriu din nou mullumindu-va cfi mi-ali iSsptms la scriBoarcade acum Irei luni. 
Vfi trimii accaslfl scrisoare cu gandul cS daeS va ajunge la voi 51 dacS o veii cili aj vrea 
sJrie„Scrisoarcatunil". 

va simpalizez foarte muk dar Incep aceasia scrisoare cu mai mulle crilici; 

l.lnnumaruldinsqjlembric I9981apagina ISeraunaitigoldespre.Ali 
ceserepela in pagina 17, 

2. CD-ul din 8/98 mi-a depislal un virus, 

3. Gre^lile de ortografie mcep sadispara. 

4. Exprcsiilccare nu au nici un inl^les. 

5. Capselc se desprind. 1 ■ _ 
Nu cred cfl v-aji supSral pe mine dfflgreselile voastre cxj^^ 
in al doiica caz, eu a$ avca cateva propuncri $t dai:a le-^ aptica vejt fi fbarte tari 

jipesleholare, 

1. Acea^ [Evisia sS q»:a bilimar. dcoaiecc sunlcopii cc a a^teapia cu sufletu] la giiiS. 

2. MfiriiinumSnildepaginica la revisia CHIP. 

3. CD-ului puneti-i o carcasS de plastic chiar daca nrvisla s-ar ridica la 30000-35000 lei. 

4. Concursurile sS fie cal mai dese ;i mai atrSgatoare, 

5. Fiecanii abonal pe un an sa-i trimileti: 

- un CD, o revista LEVEL in plus, un cadou. 

6. va Itlicit ca ati pus posterul, dar va rog din inimS si puite(i un poster eu .Hercules" 
daefl-a|iputeapOMdin4decembrie 1997. pagina 27 jos.deoarece am terminat lot 
jocul $i a; vrea sa am un poster cu el. 

7. In Mullimcdia sS nu lipscasca lilmelcnoiaparule^lcamuzicaa; vrcasaavep 
muzica romaneasca modema (Genius, 3SE). 

8. Copcrtcle LEVEL siS fie cat mai atragatoare. 

9. Pe CD si aveii unjoc ..Full", 

10. Coloana sonora si sc schimbe. 

1 1 . CO-u! si cupriniia har^i ale difcritelorjocuii. 

1 2. Cea mai fhimoasS scrisoare sS fie premiatS. 

1 3. va rog sa faceli un aiticol dcspre: Claw, Outlaws, Viituai Fighter PC, chiar 
daca sunt nijte jocuri demodatc, 

14. Daii mai muliaimporlanlajocurilordeaciiune, karate simajini, 

15. A5 vrea cade Oaciun pe CD fi pe supsafep CD-ului sa fie inne^ echipi de lucm. 
DupS ataiea critici ji prapuneri care cred eS sunt inutile am sa va spun ji eu cateva 

vorbebune; 

1 . La Mul|i Ani cu ocazia implinirii varslei de un an. 

2. Felicitaricuccle lOOdepagini. 

3. Felicitari pentru posterul pus, 

4. Sumeti o revisia BETON 51 BESTIAL }i daci o [ineii tot aja o sa (i|i prima 
in lopul revistetpr de accsl gen. 

5. BravovDua. Vlurezs-otinefi tot a$a...cliiarmai bine daca sepoaie. 
LamultianijisarbatorifericiteM! 

va rog sa raspunde;i la scrisoare! 
Servus!!! 

Salull 

Pai cred ca eel mai cinstit ar fi sS le luam in ordine. A$adar, lisflnd formalilfi|ile 
la o paite, sS incepem: 

I.Corect! Mea culpa! ."^ 

2. CD-ul din S/9g fi-a depista(,u)^u)>s pccalculator sau era vreun vims pe 
CD. CD-urile sunt icsiate ji rasiestaW"^ mposibil ^ exisie vreun yirus pe CD, 

3. Asta-i bine! N-arlrebui sane critici caauinceput sadispara grpicljlede 
lipar, ba din contra, ar irdui sa nc lauzi. jB 

4. Nu zau! $i noi ifrAc accla$i lucni! j 
5. idee buniWii $tiu insa la ce i-ar fotosi douS cxempIareJiiMlfra^i numSr, 

6. imi pateiSliriti cu postenil chiar nu puiem face nimic. Cel pu(in pana acum 
i-avem nici o pozi pcnUu poster din jocul Hercules. 

■7, Good! r 

8. $i noi vrem aceliji lucru! / 

9. NU PUTEM AVEA TOT TIMPUL UN JOC FULL! E IMPOSIBIL! ' 
'Licen|3 de disiribuirc a unui joe cosiS extrem de mull. Vrefi ca revista si aiba un pre) 

de 7O.(l0O*lc lei sau ce? 
' ^O|C0loana sonori a cui sS se schimbc? . 

1, a^ sur! / 

" , Udhaha! Corect! (A la e uralS!) / 

C^S-nercam! 

traitiamin|clcs!Nuosamairat5mniciunuldinjocuriledegenulce]or 
Inatedeline! * 

IS. CrSciunul a uecutde mult! Scrisoarea la a ajuns prea taiziu ;i probabil ca 
numai dc Craciun anul asia o sa vezi o poza eu noi imprcunS. 
Servus! 
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Andrey - Oradea 

Guess what brought me Santa this year? Yes, you got it... numinil p§ ianuarie 
'99 al revislei LEVEL! Va zic series, pe linga strigatul acela de Savage pe care l-am 
scos cand am vSzut revisia (avand in vedere ca in decembrie n-am dat de ea pS 
nicairi, nici m^car la ,.super-dJstribuilorul" sigur ' Sintezis Computers, mi-am zis ca 
poate nu 1-au primit. a^a intamplSlor, dar recepfionista mi-a zis c5 nu a mai apSnii. 
Dintr-o data mi-a vcnil o dorinti neinscAla de a-i da in cap cu primui lucru care mi- 
ar fi cazut in mana).~fti)i mai scos inca unul, dublu, cand am vSzut ce conlinea CD- 
ul. V '; 

Bai, m-aii prins gu TR3 ji LOM SE. Mai lipsea.doar Ci&C2: Tiberian Sun ji i-aj 
fi sunat pe toti colegii sa le spun (adic9 sa ma laud) dt^CD am eu. Bine, hai s3 
trecem la revistS. latS valorile date de mine rubricilor; 

1. COPERTA - SUPER-MEGA-COOOOOL (15 pe scart Richler); 

2. PREVIEW - ca sus. doar cS mai adaug 5 .,0"-uri pe langi cele 5 de la COOL! 
(17,5 pe scara Richter); 

3. REVIEW - t5ce|i, cS nu-mi mai incap „0"-urile pe pagina! (30 pe scara 
Rcihter); 

4. Review Special - reduc cu un „0" numarul celor de la Review (39,^)); 

5. Fun Stuff - eel mai reusil de pana acum (20 ,.0"-uri), (30 pe scara Richter); 

6. Hardware - foarte bine! (7 ,.0"-uri), (27 pe scara Richter); 

7. Playstation • vezi punctul 3; • T^ 

8. Multimedia - bine (6 ,.0"-uri), (25 pe scara Rcihter); 

9. First Look: 20 „0"-uri (50 pe scara Richter); 

10. Cuprins CD - cred ca n-a vazut nimeni din lume atdtea „0"-uri in viata lui! 
(100 pe scara Riciiter); 

Observalie! 

Numeral de grade pe scara Richter reprezintS cutremuiul pe care-1 provoci dupS 
ce aierizezi din sSritura pe care-o faci la vederea tiec9rei rubrici. 

Dar liai sa lasam .,0"-urile ;i sa continuum! 

Pozele pe care le pune|i la rubrici, dupa parerca mea sunt foarte grSltoare ^i 
reunite. SS nu mai vorbim despre rubricile insa^i. A^ezarea it^, pagina esle foarte 
buna, toaie sunt bune, ce mai! 

Once Again, LEVEL Rules and Don't Forget To Jump To The Next LEVEL, 
Foolish Gamers! (sau era .jnortais"? Ei bine, habar n-am. Oricum, si pun capit 
scrisoricii asteia ca „0"-urile sunt cam mulie deja). 



Bai-Bai! 



^K / 



Servus! " '• . 

Copios-amuzat-scri soare-sc ris-tine-la-mine-punct-„0"-uri-muI le-hepatita-dat-in- 
mine-punct-cutremur-mare-in -Oradea-estem -punct- J ump-To-Th^-N ext-LE V EL- 
exclamalie-punct-terminat-over! 

Hai pa! 



'^ 



czsEzsmvi^ 



Bogdan Damean - Suceava 

Salut biieti! 

Numele meu este Bogdan Damean ^i 
am organizat in Suceava un fan-club 

LEVEL. Aj vrea foarte muh sa va rog 
sa-mi spuneti de unde a; putea s3 procur 
iocul ALIEN vs PREDATOR- $l a? mai 
vtCto^HT daca vreji ;i voi s9 mai 
corcspohdam. Aici in fan club lucrurilc 
stau perfect ji lo[i sunt ferici|i. Ajlepl cu 
nerabdare raspunsul vostni!!! 

Cu STIMA si AMABILITATE: 
Bogdan Damean!! "*■" -^ 

P.S: Adresa mea este: 
hoedandfgwarpnel.ro 

Servus! ^ 

Nu ^tiu de unde ai putcB procura jocul 
respectiv. Din cate jtiu eu nu exista un 
distribuitor oficial al jocului respectiv! 
f ineli-o lot aja cu fiin club-ul! 

Bye! 



S 



p: 



J)eaconu Mihai 

Sunt din nou, 

Aj vrea sa imi publicap mesajul (dacS 
se poate) intniqlt am fScut un big pariu cu 
un prieten dc-al'ITtei^. Acest pariu consta 
in faptui ca daca imi publica|i mesajul imi 
cumpSrS revisia Level tn tot anul '99. VS 
rog sS-mi spuneji daca „da" irimijandu-mi 
un mail. 



PAl''' 



V 



Salut din nou! 

Din pacaie am jiers din gre^eala 
mesajul tSu precedent! Dar oricum. lata c& 
am publical ultimul lau mesaj. Sper ca 
esie suficieni pentra prietenul tSu, imi 
pare rSu pentru el! In ce ma privejte a 
pierdut pariu I. 

Servus fi bafti! 



IWusetescu Dragoj Dumftru - BuzSu 

Hello! . * 

?i inca o data Hello LEVEL fan. Va informez ca aveji un nou fan al revistei, eu (Mujelescu Dragoj) ji ma semnez ca MDD Vfi felicit cu 

srcSs-c=^^j:Su-^ 

vf 1" '^uT^^ demo-ul FIFA 99 sau poate chiar jocul tntreg, binetn,eles pe CD-ul vostru? Dar Chessmaster 6000? 

va rog mull daca puep sS-mi da,, 5. m,e numele unor firme din BuzSu sau Bucure^ti careuMid calcuiSirJmai ieftine (si adresa daca ^ 

Hello (here! " mX' ^ ^-L 

Ma bucur sa fac cuno^tin^ cu un nou fen LEVEL. Speram sS flungS mai multe reviste pc-acolo pe la BuzSu Facem comentariile mai lunri 
5. a object - am -nleles sa tra„i! Ma fra.ele meu, avand in vedere cS jocurile pe care le-ai aS^^nti. tu^e-abra^le'it rgao^ceTr^ cTo sa i? 
putem pune pe CD pnn vreo 2003-2004, cind lumea n-o sa mai foloseascS calcuiatoar^ ci cine jtie ce pupitre! im p^ £ dar^i^er n^^ 

''''oX\t.^-s:-fz7r^^^^^^^ ":^' ''''-■ '' -'^ ^ ^^' "^"^ «^- ^' '^ ^— w'.f;arc™r^ 

Servus! 

t 



t 

1 
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nvrr^m ^J'^H ^t^j. 



SCRISOAREA LUNII! 



"^ - -^ 



Hi 



/ 



in prima scena le irimiie coana Joiiica si vindeci TARhmiit ■ , 
VIPER RACING 

, Vol stifi ca exjsta o conversie ^a;DE RAIDER In mn- 1 =>™ » • ^ , 
ei naiurai? Merila incercala. va spun euT " ^ ^ara ^ m costumul 

RAINBOW 6 

WARCRAFT II 

ma enerveaza") mieleaetP A fi nr,^, i " ""^P^-' P" "'P"' ^ "^^^e 

Daca s-a crea, d cSaggedon iKc eb^sSl Tr ™ ""^' "'^ ^'"^■ 

°" P'"«- «" ■■•■"1 ma »,„„ din S l^oiZ i" ?»Sf 
Hi, LEVEL! 

viiiTroSs:," *= ™ »' ^■»^»- ^"- '■'■p- » ^^io- 

Am paraje-n buzunare 

Sa-mi eumpar rcvisia care 

E ..the besl" 

Mullc joace desuchele. 

3D shootere cocheie 

FoJosesc engine-uri care 

Ma diJesc. 

Eu n-am VOODOO 2 la mine 

Ma lenteaza, dar nu (ine 

Acccierarea nu-i in mine 

Cum sa fac? 

Raspunsul; ia un Level: 

E un Level iar, ee, n-am dreplate'' 

Jocuri marta ji dc toatc 

FunStufT, FunSmffcaisepoale 
Ce sa zic, ce-mi doresc 
Coneursuri. sa ma~mbogatesc 
Da, da, da, e Level, da 
Da, da, da, e rcvisia la. 



nom,.l sa ni p»o„» d= PC. Da° c'v 3 Ice I. 40 50 .„P 1^1™ ' 

Poezia la-i sublima 
Esie scriiia in siil mare 
N-are rilm. mSsura, rima 
Bine doar ca are sare' 

¥r eusascruea„multumescc5nti ^,.,., r-k,i u7 ,? Aja ma apuc 
Servus.' 

iipiiliii= 

sper sa avem in curand o paginS pe WEB -si stlmH ^f- r ■ ' 

diseuiam alifel... cu ccilaji! ' o sa fim m s.are sa 



Bye! 



UL 



-J 



VW Official Fun Club 

lull ci'l luri' iliiri'M' \;"i fiiri'vpiindc/i' cii un luii-ilnh I.K\ Kl, 
inllin!:il nu i\v ithjIi ii put laie In iidtcsii: niilr<iiK» pi'ii('(.|Kni-i.rt> 
\liil( 'lUCfi's! 
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Truica Alexandru - Calara$i 

Hello there! 

Va !>cric uii c^firai^ean de 1 1 ani $i 6 luni. Vreau sS va spun ca sunt un marc 
tan al revisiei LEVEL. Primul numSr cumparat de mine a fosl 3/97. Apoi 
am reuijit s3 gascsc !ji numarul 2/97. E prima oara caiid va scriu ji vreau sa 
va spun ca in liecare luna ma bueur de revisla ji de dcmo-urile de pe CD, Sum 
un gamer dc siil mai vcchi: imi plac jocurile vcchi dar;i din celc nou aparuie, 
De accca mk bucur dc demo-urile de pe CD-urile voastre ji de Jocuriie fiill. 

Vreau sa va-nlreb daca 5li|i de unde pol sa-mi iau jocui full SCARS ji 
Motorhead. $i vreau sa jtiu ji cam cat ar cq^. Cum v-am scris, imi plac 
jocurile vechi. Ador ..Alienll"; ..Mortal KombJlt L. ji ..Mortal Kombal 11". 

O sugesiie: Eu cred c"^ lir concursuri, in numSnil in care sum scri^i 
ca^tigatorii ar irebui ^fieicris ;i raspunsul cored. 

in mulle dintre scHsoqIc primile de voi $1 publicale suiUe|i critica|i c& 
aveji probleme cu orlografia. Eu cred ca nu ave|i prea mulle,\!i.chiar foarie 
pujine, aja ca nu va faccti probleme, 

Eu cred ca LEVEL e.sie cca mai cool revisla pe care o ^tiu ^i pc care 
am citii-o. Sa jiili ca pe langa mine mai ave(i un nou prieten ji fan: Adi 
Craiu. Eu am reu5it sS-l fac sS cumpcre ficcare numar LEVEL $i sa s#4ase 
de PC Gaming, in clasa mca sunt mulli fani ai revistei LEVEL ji c9nd o sfi 
vreti s3 va laudafi allor rcvisic cS avcti mai mulp fani alunci sa spunefi: 
„Noi avem gamer! de incrcdere ^i la grani|a de (ara, avem calarajeni 
alaturi de noi ji ei nc sus(in cea ma buna revisla din |ara!". Si a$a e! 

A5 vrea sa va mai spun cate ceva, ca de exemplu: 

.Jump to the next LEVEL!" 

..LEVEL RULES!" ■ ' 

..Gameri pentni unui ji unul penlru gameri!" 

..Happy New Year LEVEL!" 

Alexandrito Truicd 

P.S.: Succcs 51 spor in toatc! O sa mai auzi|i de mine. 

Salut! 

Scrisoarea la mi-a placut exlrem de mult ji ma bucur intr-adevSr c3 
exista fani ji la capal de Jara. Jocul SCARS se poate cumpara de la firma 
UbiSoft din Bueure^li. Adresa este: Sos, Panduri 31. bl. P2, ap. 25, 
Bucurejli; lelefon: 01/ 41 1 1045. Motorhead nu 5liu de unde l-ai pulea 
cumpara. 5i nu jliu nici la ce pref. Pentru jocul SCARS poji cere ' 
infonnajii de la adresa pe care tJ-am dat-o mai sus. i|i mullumesc Jnca o 
data pentru scrisoare 51... da: .Jump To The Next LEVEL!". 

Servus! 
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Vlad Gino - Timi^oara , / 

Hello LEVEL! 

E prima data cand va scriu 51 sunt un mare fan al 
revistei voasire. Revisla am cumparal-o de la primul 
numar pana la numarul din luna aceasta si o s-o mai 
cumpar. Avep cea mai tare revisla din lara iji este foarte 
cool conceputa. Ar fi foarte tare dabS ali face ji voi ni^le 
teste ca $i colegii vo^tri de la CHIP. De exemplu. cum ar 
fi placile grafice 3D ji Uacfi ;iti mai adpuga 51 copena de 
pc spaleic CD-ului fadi^ de pe spatele carcasei) voi fi 
extrcm dejmullumil. 

Va rog dac3 se poate sa publica]! un poster cu 
Commandos. AOE. TR3, Blood2. Camiagcddon2, NFSIIl 
sau Half-Life ar fi bestial. Vad ca in numSnil din ianuarie 
1999 nu ap mai introdas MP3-uri si nici DLH-ul pc decembrie"!* 
De ce? Este foarte pacal sa se renunle. Am ji eu doua Intrcbari; 

1. Cine este acesl ,.dERMON"? Ca melodiile erau de 
pe albumul LEVEL sau a|i scris voi aja?. 

2. Este cumva de la voi dia redactie? Melodiile sunt 
bestiale! V 

Ah... erasSuit! Xpert '98dc la ATI cstelAinjocuri 51 
daca merge va Voodoo? De exemplu, in Sin sau Fni(f-LLfe etc.? 

Ce mi-aii rccomanda: un Voodoo 2 dc la Creaiivc sau 
un Voodoo 2 de la Genius? Nu ^liti daca Voodoo 2 de la 
Genius aie vreun joe ftill? Daca da, care? 

Nu uititi^sunicji cei mai lari ji... Jump To The Next 
LEVEL!!! 

Bye, bvel / 

Testele sunt destul de grcu de realizat dar vom incerca 
sa facem un test mare candva in viitor. Sa vedem ce pulem 
face 5! cu posterele. dERMON-.tste un fosl colaborator de- 
al noslru care a realizat ni^te inp^^j penlru noi. Voodoo 
2 ifi respecliv Voodoo 3 sunt la ora actuala ceic mai tari 
acceleraloare grafice. Eu personal (i-as rccomanda un 
Voodoo 2 dc la Creative $i in general din pachetul de 
livrare al unci plac! nu face patle nici lin joe ftllL 

Pa! 
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Coperta pentru 
carcasa CD-ului. 



I Level 




y 



Hotline 



Penlru a ne pune intreb3ri ne gasifi 
zilnic la sediul redac(ici intrc orcle 13. DO 
$[ IS.OO. Sunati la urm^toarele numcre 
detelefon^iccreticu unul din redactorij 
revistei LEVEL:068/150.886: 068/ 
1 53! 08. 

Sugcstiile fi propunerile dumneavoHsIri sunt 
binevcnite! 
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E O T O N Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7. 

Compact Di sc Factory 



10 YEARS 




JUMP TO THE NEXT 
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Probleme cu calculatorul? Te enerveaza? E dusmanul tau? 
Fii calm. Nu rezahn nimic cu viofenta. 



Cf teste reyista QjOp ! 



